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Mbl ГОВОРИМ МОНИТОР -

ПОДРАI!:IМЕВАЕМ 

Mbl ГОВОРИМ САМТРОН -

ПОДРАI!:IМЕВАЕМ 

Mbl ГОВОРИМ САМС!:IНГ -

ПОДРАI!:IМЕВАЕМ 

ПРЕдСТАВИТЕЛЬСТВО SAMSUNG ELECTRONICS В МОСКВЕ: 

МИРОВОГО ЛИДЕРА В ПРОИIВОДСТВЕ МОНИТОРОВ КDМПАНИИ 

5дM5UNl:i, ВЫДЕЛRЮЩЕЙ НА ПРОВЕдЕНИЕ НА!:IЧНО· 

ИССЛЕдОВАТЕЛЬСКИК РА&ОТ СВЫШЕ 

7 МИЛЛИАРДОВ ДОЛЛАРОВ В ГОД. 

РЕ3!:IЛЫАТ1 ПОЛНАR ЛИНИR МОНИТОРОВ 5дMТRQN С 

PAJMEPOM 3КРАНА 1 Ч", 1 5" И 17", РАССЧИТАННАR НА 

ПОКНПАТЕЛR, НЕ ТРЕ&!:IЮЩЕГО ВСЕК СЛОЖНЫК Ф!:IНКЦИЙ И 

ВО:З:МОЖНОСТЕЙ НАСТРОЕК, ПРИСНЩИК ВЫСШИМ МОДЕЛRМ 

МОНИТОРОВ, HD ТРЕ&!:IIОЩИК ВЫСОКDГО КАЧЕСТВА И ОТЛИЧНОЙ 

СЕРВИСНОЙ ПОДДЕРЖКИ, А ТАКЖЕ ЦЕНRЩЕГО СВОЕ :З:ДDРDВЬЕ И 

!:IДD&СТВО ВО BPEMR РА&DТЫ И DТДЫКА. 

HECMDTPR НА КАЖ!IЩНIОСR ПРОСТDТ!:1, НЕЛЬ:З:R 

НЕдООЦЕНИВАТЬ ЕГО "ПРОСТЫК" НО!:l·КАН, НАПРИМЕР, В 

МОНИТОРАХ 5AMТRDN ИСПDЛЬ:З:!:IЕТСR ТЕКНОЛОГИR 

IMACEPOWER, ДЕЛАIОЩАR И!D&РАЖЕНИЕ ЧЕТКИМ, 

ВЫСОКОКОНТРАСТНЫМ И ПО:З:ВОЛRЮIЦАR РА&ОТАТЬ С ЧАСТОТОЙ 

ОТ 15 Hz И ВЫШЕ! ВКЛЮЧИТЕ ЕГО И !:l&ЕдИТЕСЬ САМИ, ЧТО 

НАШЕ КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ НЕ СМОГЛО ПОЛНОСТЬЮ ПЕРЕДАТЬ 

ВСЕ ЕГО ПРЕВОСКОДСТВА. 

Г'АРАНТИR НА МОНИТОРЫ С ДИАГОНАЛЬЮ 1 Ч" · 2 ГDдА, 15" И 

17" · 3 ГDдА, О&ЕСПЕЧИВАЕТСR САМОЙ О&WИРНОЙ СЕТЬЮ 

СЕРВИСНЫК ЦЕНТРОВ. 

e-mail: info@samsung.ru, web-site: http://www.samsung.ru 

Москва (095) Формоза 234 2164, X-Ring 719 9580, Технотрейд 291 2686, Вист 159 4001(10 линий), 273 9997, Олди 178 9044, Партия 742 5000, 742 4000, Роско 213 8001, Валга 299 5756, НИКС 216 7001, 

Corvette 369 0694, lnel 742 6436, Саrурн 148 9461, Техмаркет Компьютере 214 2121, Лизард 490 6536, JIB 917 0503, SMS 956 1225, R&K 230 6350, M-Video 921 0353, Desten CompLJlers 195 0239, Almer 261 7129, 

Новосибирск(3832) Нэта 541010, Квеста 33 2407, Адитон 28 5453, Волгоград(8442) Вист 327 932, Владивосток(4232) Информационные Системы 26 9055, Владтехно 26 8187, Гелиос 41 4278, 

Ростов на Дону(8632) Ростов Микро Системе 63 5m, Вист-Дон 63 5430, Зенит 38 6565, Краснодар(8612) Владос 64 2864, Компьютерные системы 55 9994, Трэйд Мастер 55 5040, 

Нижний Новгород(8312) Вист 67 7905, Юст 30 1674, Екатеринбург(3432) Формоза 59 1868, Иркутск(3952) Анкам 510 510, Омск(3812) Вист 54 4384, Надежда 31 5658, Ижевск(3412) Элми 23 2026, 

Тула(0872) Вист 20 0131, Калуга(0842) Вист-Ока 55 8585, Самара(8452) Хардлайн 73 3892, Тольяпи(8482) ИнфоЛада 40 6640, Аllьба 22 9453, Уфа(3472) Форте 35 8914, Сочи(8622) Юпитер-юг 99 

8789, Ю. Сахалинск(42422) СахИнфо 336 05, Санкт-Петербург(812) Вист-СПб 325 6898, Формоза-СПб 119 5861, Ладога 325 8202, МТ Компьютере 186 941 О, Партия Балтика 296 8094, 

Хабаровск(4212) Амур 37 6587, Находка(4236) EPSI 64 6680, Саранск(8342) Фарго 17 0858, Ставрополь(8652) Инфа П 7777, Владимир(О932) Кант 32 6080, Орел(0862) Трио 42 9П5, 

Барнаул (3852) Аllтай Компьютер Сервис 22 3361 

Mbl ГОВОРИМ UЕНА

ПОДРА1!::IМЕВАЕМ КАЧЕСТВО ! 
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Âûâîä íà ïëåíêè îñóùåñòâëåí «ÕÃÑ»
Îòïå÷àòàíî ñ ãîòîâûõ äèàïîçèòèâîâ â òèïîãðàôèè «Ïðåññà»

Çàêàç ¹

Òèðàæ 45 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà äîãîâîðíàÿ

Ðå äàê öèÿ æäåò îò êëè êîâ è ïè ñåì ÷è òà òå ëåé. Ðó êî ïè ñè, ôî òî ãðà ôèè è
èíûå ìà òå ðè à ëû íå ðå öåí çè ðó þò ñÿ è íå âîç âðà ùà þò ñÿ. Ïðè íî ñèì
ñâîè èç âè íå íèÿ ÷è òà òå ëÿì, íà ïèñü ìà êî òî ðûõ ðå äàê öèÿ íå îò âå òè ëà.
Çà äî ñòî âåð íîñòü ðåê ëàì íîé èí ôîð ìà öèè îò âåò ñòâåí íîñòü íå ñóò ñà -
ìè ðåê ëà ìî äà òå ëè. Ðåêëàìíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå
êîððåêòèðóþòñÿ.
Ïðè öè òè ðî âà íèè èëè èíîì äðó ãîì èñ ïîëü çî âà íèè ìà òå ðè à ëîâ, îïóá -
ëè êî âàí íûõ â íà ñòî ÿ ùåì èç äà íèè, ññûë êà íà «Ñòðà íó Èãð» ñòðî ãî
îáÿ çà òåëü íà. Ïîë íîå èëè ÷àñ òè÷ íîå âîñ ïðî èç âå äå íèå èëè ðàç ìíî æå -
íèå êà êèì áû òî íè áû ëî ñïî ñî áîì ìà òå ðè à ëîâ íà ñòî ÿ ùå ãî èç äà íèÿ
äî ïóñ êà åò ñÿ òîëü êî ñ ïèñü ìåí íî ãî ðàç ðå øå íèÿ âëà äåëü öà àâ òîð ñ êèõ
ïðàâ.

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ æóðíàëÇàðåãèñòðèðîâàí â Êîìèòåòå Ïå÷àòè ÐÔ
ðåãèñòðàöèîííûé íîìåð 014416 îò 31.01.96
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ÐÅÄÀÊÖÈß

GAMELAND PUBLISHING

GAMELAND ONLINE

«ÀÃÀÐÓÍ Êîìïàíè» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé Àãàðóíîâ dmitri@gameland.ru äèðåêòîð
Áîðèñ Ñêâîðöîâ boris@gameland.ru ôèíàíñîâûé äèðåêòîð

GAMELAND MAGAZINE
AGAROUN Company publisher
Dmitri Agarounov dmitri@gameland.ru director

phone: (095) 124-0402; fax: (095) 125-0211

Co-operated with GameLand (N.Y.) Inc.

phone: (718) 421-9130; fax: (718) 421-9129

Äëÿ ïè ñåì
Web-Site

E-mail

101000, Ìîñ ê âà, Ãëàâ ïî÷ òàìï, à/ÿ 652
http://www.gameland.ru
magazine@gameland.ru

Ñåðãåé Ëÿíãå serge@gameland.ru èçäàòåëü
Cåðãåé Àìèðäæàíîâ amir@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Áîðèñ Ðîìàíîâ borisr@gameland.ru ðåäàêòîð Âèäåî
Ñåðãåé Äîëèíñêèé dolser@gameland.ru  ðåäàêòîð Îíëàéí
Ýììàíóèë Ýäæ emik@gameland.ru  êîððåñïîíäåíò â ÑØÀ
Äìèòðèé Ýñòðèí estrin@gameland.ru  òåõíè÷åñêèé ðåäàêòîð
Âèòàëèé Ãåðáà÷åâñêèé vp@gameland.ru  êîððåêòîð

Äåíèñ Æîõîâ denis@gameland.ru  WEB-master
Àêàäåìèê akademik@gameland.ru  WEB-ðåäàêòîð

ART
Ñåðæ Äîëãîâ îáëîæêà
Ñåðãåé Ëÿíãå serge@gameland.ru  äèçàéí è âåðñòêà
Ëåîíèä Àíäðóöêèé leonid@gameland.ru  äèçàéí è âåðñòêà

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÒÄÅË
Èãîðü Ïèñêóíîâ igor@gameland.ru  ðóêîâîäèòåëü îòäåëà

òåë.: (095) 124-0402, 797-1489; ïåéäæåð: (095) 742-4242, àá.14225
ôàêñ: (095) 125-0211

ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÎ
Ëåîíèä Àíäðóöêèé leonid@gameland.ru  öâåòîäåëåíèå
Åðâàíä Ìîâñèñÿí òåõíè÷åñêàÿ ïîääåðæêà

ÎÏÒÎÂÀß ÏÐÎÄÀÆÀ
Âëàäèìèð Ñìèðíîâ vladimir@gameland.ru  
Càìâåë Àíòàøÿí samvel@gameland.ru

òåë.: (095) 124-0402; ôàêñ: (095) 125-0211
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ÑÈ ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ...
Ñîäåðæàíèå
ÍÎÂÎÑÒÈ

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ CD-ÄÈÑÊÀ

ÆÅËÅÇÍÛÅ ÍÎÂÎÑÒÈ
Òðåòèé ðàóíä

ÎÍËÀÉÍ 
Ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
Òâîé ïåðâûé êîíòàêò
Æèçíü ïîñëå Ñìåðòè. Â Èíòåðíåò...
Êîíêóðñ ïîïóëÿðíîñòè Ðîññèéñêèõ Êëàíîâ
Ñîçäàíèå Çàñòàâîê â äîìàøíèõ óñëîâèÿõ
Íîâèíêè ïîäïîëüíûõ ëàáîðàòîðèé

X-FILES
Homeworld vs Conquest: Frontier Wars
Levelord

E3
Âñòóïëåíèå
Heroes 3: Armageddon's Blade
Vampire: The Masquerade — Redemption
The Real Neverending Story
Shogun: Total War
NOX
System Shock 2
Deus Ex
Braveheart
Omikron: The Nomad Soul
Saboteur
Darkstone
Amen the Awakening
Hostile Waters
Toy Commander
Prey
Daiblo II
Gabriel Knight III: Blood of the Sacred,
Blood of the Damned
SWAT: Close-Quarters Battle
Star Wars Episode 1: Obi-Wan
Creatures 3
No One Lives Forever
Tekken Tag Tournament
Excitebike 64
Delta Force 2
Wipout 3

ÎÁÇÎÐ
Ace Combat 3 Electrosphere
MechWarrior 3
Might & Magic VII
Ðóññêàÿ ðóëåòêà 2
Need for Speed: Road Challenge

ÒÀÊÒÈÊÀ, ÑÅÊÐÅÒÛ 
Commandos: Beyond the Call of Duty
Star Wars Episode 1: The Phantom Menace
Àëëîäû 2: Ïîâåëèòåëü Äóø
MechWarrior 3

2-àÿ ñòð. îáë. Samsung
3-àÿ ñòð. îáë. Ëàâèíà
4-àÿ ñòð. îáë. «1C»
005, 015, 030, 040 E@Shop
006 Ñïåö. âûïóñê «ÑÈ»
007 Ñòàíöèÿ 106.8
009 DataForce
011 «Êàðàâàí»
012 Êëóá «ÎÐÊÈ»
019 æóðíàë «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»
021 æóðíàëû «Õàêåð»

è «ÏÒÞ×»
031 ñïåöâûïóñê

«ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»
043 æóðíàë «Õàêåð»
045 æóðíàë «Official

Playstation Russia»

Ñ Ï È Ñ Î Ê Ð Å Ê Ë À Ì Î Ä À Ò Å Ë Å É

PC
Amen the Awakening 31
Braveheart 28
Conquest: Frontier Wars 14
Commandos:
Beyond the Call of Duty 48
Creatures 3 37
Daiblo II 34
Darkstone 30
Delta Force 2 39
Deus Ex 27
Gabriel Knight III: Blood
of the Sacred, Blood of the
Damned 35
Heroes 3: Armageddon's
Blade 20
Homeworld 14
Hostile Waters 32
MechWarrior 3 42, 59
Might & Magic VII 44
Need for Speed:

Road Challenge 47
No One Lives Forever 37
NOX 25
Omikron: The Nomad Soul 28
Prey 33
Saboteur 29
Shogun: Total War 24
Star Wars Episode 1:
Obi-Wan 36
Star Wars Episode 1: The
Phantom Menace 50
SWAT: Close-Quarters
Battle 36
System Shock 2 26
The Real Neverending Story 23
Vampire: The Masquerade -
Redemption 22
Àëëîäû 2:
Ïîâåëèòåëü äóø 55
Ðóññêàÿ ðóëåòêà 2 46

PS
Ace Combat 3 Electrosphere 41
Daiblo II 34
Need for Speed: Road
Challenge 47
Omikron: The Nomad Soul 28
Saboteur 29
Star Wars Episode 1:
The Phantom Menace 50
Tekken Tag Tournament 38
Wipeout 3 40

N64
Excitebike 64 39

Dreamcast
Diablo 2 34
Toy Commander 32
Hostile Waters 32

Ñ ï è ñ î ê è ã ð â à ëô à â è ò í îì ï î ð ÿ ä ê å

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!
«Ñòðàíà Èãð» âûõîäèò 2 ðàçà â ìåñÿö. Ñïðàøè-
âàéòå â ïðîäàæå 2-ãî è 16-ãî ÷èñëà êàæäîãî ìåñÿöà.

Ñ ÀÂÃÓÑÒÀ «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ» 
ïåðåõîäèò íà íîâûé ôîðìàò!

Ïî ìíîãî÷èñëåííûì ïðîñüáàì ÷èòàòåëåé! Îòíûíå âàø ëþáèìûé

æóðíàë ñòàíåò òîëùå, ëó÷øå è íàìíîãî èíòåðåñíåå! Íîâûé ôîðìàò,

íîâûé äèçàéí, íîâûå ðóáðèêè — âñå ýòî ÍÎ-

ÂÀß «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»!!! Áî-ëåå òîãî! Â àâãóñòå â ïðîäàæå ïîÿâèòñÿ íîâîå

èçäàíèå - «ÑÒÐÀÍÀ PC ÈÃÐ», äåøåâûé, èíôîðìàòèâíûé è êà÷åñòâåííûé

æóðíàë, ïîñâÿùåííûé ÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ èãðàì íà PC! Â ïðîäàæå ñ

àâãóñòà— íå ïðîïóñòèòå êðóïíåéøåå ñîáûòèå â èãðîâîé èíäóñòðèè!!!

003
004

006

007

008
008
010
010
011

014
016

020
020
022
023
024
025
026
027
028
028
029
030
031
032
032
033
034
035

036
036
037
037
038
039
039
040

041
042
044
046
047

048
050
055
059

Æóðíàë ñ CD-ROM
êîìïëåêòóåòñÿ ïîñòåðîì.
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Èíäóñòðèàëüíûå ÍÎÂÎÑÒÈ
ßïîí öû ðâóò ñÿ â Èí òåð íåò

ìåí íî ê òà êî ìó âû âî äó ïîä òîë -
êíó ëè íàñ ïîñ ëåä íèå çàÿâ ëå íèÿ
äâóõ çíà ìå íè òûõ ÿïîí ñêèõ èã -
ðî âûõ êîì ïà íèé, èç âåñ òíûõ
íàì ïîä èìå íà ìè Nintendo è
Sega. Äâà ýòèõ ìîí ñòðà ñ èí òåð -
âà ëîì â íåñ êîëü êî äíåé ñîîá ùè -
ëè ìè ðî âûì èí ôîð ìà öèîí íûì
àãåí òñòâàì î ñêî ðîì íà ÷à ëå ðà -
áî òû èõ íî âûõ èã ðî âûõ ñëóæá,
êî òî ðûå äîë æíû ïî ìî÷ü èì â
ïåð ñïåê òè âå çà íÿòü åñ ëè íå ëè -
äè ðóþ ùåå, òî õî òÿ áû äîñ òîé -
íîå ìåñ òî íà ýòîì ðûí êå. Ïåð -
âîé ñâîè ìè ãðàí äèîç íû ìè ïëà -
íà ìè ïî äå ëè ëàñü Sega, òàê ÷òî ñ
íåå ìû è íà÷ íåì.
Èòàê, ÿïîí ñêàÿ êîð ïî ðà öèÿ Sega
Enterprises îáúÿ âè ëà î ñêî ðîì
íà ÷à ëå ðà áî òû íî âîé ãëî áàëü íîé
èã ðî âîé ñëóæ áû Dreamcast
HEAT, ôè íàí ñè ðî âà íèåì êî òî ðîé
çàé ìåò ñÿ åå ìà òå ðèí ñêàÿ êîì ïà -
íèÿ CSK. Ïîñ ëåä íÿÿ, â ñâîþ î÷å -
ðåäü, îáúÿ âè ëà, ÷òî îíà íà ìå ðå íà
ïîò ðà òèòü íà åå ñòà íîâ ëå íèå áî -
ëåå 160 ìèë ëèî íîâ äîë ëà ðîâ (à
òî÷ íåå, 20 ìèë ëèàð äîâ éåí) —
ñóì ìó äåé ñòâè òåëü íî áåñ ïðå öå -
äåí òíóþ äëÿ íà øåé èí äóñ òðèè.
Êàê âû óæå óñ ïå ëè ïî íÿòü èç íàç -
âà íèÿ, â îñ íî âå äàí íîé ñëóæ áû
áó äåò ëå æàòü óæå äàâ íî ðà áî òàþ -
ùàÿ àìå ðè êàí ñêàÿ èã ðî âàÿ ñëóæ -
áà HEAT Networks, âëà äåëü öåì
êî òî ðîé òàê æå ÿâ ëÿåò ñÿ êîð ïî ðà -
öèÿ CSK. Ñîîò âåò ñòâåí íî, âñå ÷òî
ðàíü øå áû ëî äîñ òóï íî àìå ðè êàí -
ñêèì âëà äåëü öàì ÐÑ, ïîëü çî âàâ -
øèì ñÿ óñ ëó ãà ìè ýòîé ñå òè, â êîí öå
ýòî ãî ãî äà ñòà íåò äîñ òóï íî è âñåì
âëà äåëü öàì Dreamcast, òîëü êî
óæå âî âñåì ìè ðå. Ïåð âîé æå èã -
ðîé, ñïå öèàëü íî àäàï òè ðî âàí íîé
äëÿ ýòîé ñëóæ áû, ñòà íåò îñî áàÿ
âåð ñèÿ ïî ïó ëÿð íîé RPG Baldur’s
Gate, ðàç ðà áîò êîé êî òî ðîé ñå ãîä -
íÿ çà íè ìàåò ñÿ àìå ðè êàí ñêîå îò -
äå ëå íèÿ êîì ïà íèè Sega. Êðî ìå
íåå, ñïå öèàëü íî äëÿ ýòîé ñëóæ áû,
â íåä ðàõ Turbine Entertainment
òàê æå ðàç ðà áà òû âàåò ñÿ è åùå îä -
íà ýêñêëþ çèâ íàÿ èã ðà, ïðî õî äÿ -
ùàÿ ïîä íàç âà íèåì Frontiers.
Òàê æå áîëü øèí ñòâî ðàç ðà áà òû -
âàå ìûõ ñå ãîä íÿ èãð äëÿ
Dreamcast áó äóò â òîé èëè èíîé
ñòå ïå íè ïîä äåð æè âàòü ñÿ ýòîé
ñëóæ áîé. Íå ìå íåå èí òå ðåñ íûì
íàì ïî êà çàë ñÿ è òîò ôàêò, ÷òî
Sega íà ìå ðå íà âû ïóñ òèòü â ïðî -
äà æó â ýòîì ãî äó äâà äî âîëü íî èí -
òå ðåñ íûõ àê ñåñ ñóà ðà äëÿ ñâîåé
êîí ñî ëè — ìèê ðî ôîí è âè äåî êà -
ìå ðó. Èìåí íî ñ ïî ìîùüþ ýòèõ
ïðèñ ïî ñîá ëå íèé ïîëü çî âà òå ëè
Dreamcast HEAT ñìî ãóò ó÷àñ òâî -
âàòü â âè äåî êîí ôå ðåí öèÿõ. Íó è
íà ïîñ ëå äîê õî òå ëîñü áû ïî âå äàòü
åùå îá îä íîé íî âîñ òè èç ýòî ãî ëà -
ãå ðÿ, ïîñ ëåä ñòâèÿ êî òî ðîé ïî êà

î÷åíü ñëîæ íî îöå íèòü. Êîð ïî ðà -
öèÿ Hitachi, ïîñ òàâ ëÿþ ùàÿ ñâîè
ïðî öåñ ñî ðû äëÿ Dreamcast è ïî -
ïóò íî çà íè ìàþ ùàÿ ñÿ ñáîð êîé
äàí íîé êîí ñî ëè, íà äíÿõ îáúÿ âè ëà
î òîì, ÷òî îíà ðàç ðà áà òû âàåò íå -
êèé DVD ïëååð, èñ ïîëü çóþ ùèé
äèñ êè, äîñ òóï ê èí ôîð ìà öèè íà
êî òî ðûõ áó äåò ìîæ íî ïî ëó ÷èòü
òîëü êî ïîñ ëàâ ñîîò âåò ñòâóþ ùèé
çàï ðîñ ÷å ðåç Èí òåð íåò. Â ñâîþ
î÷å ðåäü Sega îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî
îíà, íà ðÿ äó ñ êîì ïà íèåé Nippon
Columbia, íà ìå ðå íà ïðè íÿòü
ó÷àñ òèå â ýòîì ïðîåê òå. Â ÷åì æå
èìåí íî âû ðà çèò ñÿ ýòî ó÷àñ òèå,
íè êî ìó ïî êà íå ÿñ íî, òàê ÷òî ïî -
äîæ äåì ñ âû âî äà ìè è ïå ðåé äåì ê
êîì ïà íèè Nintendo, êî òî ðàÿ òàê -
æå ðå øè ëà íå îò ñòà âàòü îò ïðîã -
ðåñ ñà è íà ÷àòü ñòðîèòü áà çó èã ðî -
âîé ñëóæ áû ñâîåé ñëå äóþ ùåé êîí -
ñî ëè. Äëÿ ýòèõ öå ëåé îíà íà ìå ðå -
íà âíîâü îæè âèòü óæå ïîä çà áû -
òûé íà ìè àê ñåñ ñóàð 64DD è âû -
ïóñ òèòü åãî â ßïî íèè â êà ÷åñ òâå
óñ òðîé ñòâà, ïîç âî ëÿþ ùå ãî ïðåâ -
ðà òèòü Nintendo 64 â íàñ òîÿ ùèé
web-òåð ìè íàë. Äëÿ ýòèõ öå ëåé
êîð ïî ðà öèÿ Nintendo îáúÿ âè ëà
îá îñ íî âà íèè ñîâ ìåñ òíî ãî ïðåä -
ïðèÿ òèÿ ñ êîì ïà íèåé Recruit, êî -
òî ðîå ê ïåð âî ìó äå êàá ðÿ ýòî ãî ãî -
äà äîë æíî áó äåò ââåñ òè â ñòðîé
ñâîþ ñîá ñòâåí íóþ èã ðî âóþ ñëóæ áó
EnterNet, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðîé
âëà äåëü öû 64DD (êî òî ðûé ïîñ òó -
ïèò â ïðî äà æó ãî òî âûì ê ïîä êëþ -
÷å íèþ ê ñå òè) çà îï ðå äå ëåí íóþ
ïëà òó ñìî ãóò äå ëàòü ñëå äóþ ùåå:
çà êà çû âàòü è ñêà ÷è âàòü èã ðû è
ïðî ÷èé ñîôò, ïî ëó ÷èòü äîñ òóï ê
èí òåð íåò-âåð ñèÿì ñïå öèà ëè çè ðî -
âàí íûõ ãà çåò è æóð íà ëîâ, à òàê æå
ïîëü çî âàòü ñÿ óñ ëó ãà ìè ýëåê òðîí -
íîé ïî÷ òû. È õî òÿ çâó ÷èò ýòî âñå
íå äîñ òà òî÷ íî âïå ÷àò ëÿþ ùå, áîëü -
øèí ñòâî ðåàëü íûõ äå òà ëåé ýòî ãî
ïðîåê òà áó äóò ïî êà çà íû è ðàñ ñêà -
çà íû íà ãðÿ äó ùåé â êîí öå àâ ãóñ òà
Nintendo’âñêîé âûñ òàâ êå, íà êî -
òî ðîé, ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî,
äîë æíû áó äóò äå áþ òè ðî âàòü è
íåñ êîëü êî íî âûõ èãð êàê äëÿ N64,
òàê è äëÿ 64DD. Êñòà òè î âûñ òàâ -
êàõ. Êîì ïà íèÿ Sony Computer
Entertainment îáúÿ âè ëà î òîì,
÷òî 

Íà Òî êèé ñêîé âûñ òàâ êå
èãð áó äåò

ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàí
ïðî òî òèï

PlayStation 2
È íåñ êîëü êî ðàç ðà áà òû âàå ìûõ
äëÿ íåå èãð (èç êî òî ðûõ ïî êà îôè -
öèàëü íî áû ëà îáúÿâ ëå íà ëèøü îä -
íà — øåñ òàÿ ÷àñ òü ïî ïó ëÿð íîé â
ßïî íèè èã ðû â ñòè ëå Sim City ïîä
íàç âà íèåì A-Train). Ýòà âûñ òàâ êà,
êî òî ðàÿ â ýòîì ãî äó ïðîé äåò â ñå -
ðå äè íå ñåí òÿá ðÿ, äîë æíà ñòàòü

òåì ïëàö äàð ìîì, ñ êî òî ðî ãî Sony
íà÷ íåò âòî ðóþ â ñâîåé èñ òî ðèè
àòà êó íà ÿïîí ñêèé èã ðî âîé ðû íîê.
Òàê æå äàí íàÿ êîì ïà íèÿ ñîîá ùè ëà
î òîì, ÷òî ïðîèç âîä ñòâî öåí -
òðàëü íî ãî ïðî öåñ ñî ðà
PlayStation 2, êî òî ðî ìó áû ëî äà -
íî çâó÷ íîå è óæå çà ïà òåí òî âàí -
íîå íàç âà íèå Emotion Engine,
ìî æåò íà ÷àòü ñÿ óæå â èþ ëå ýòî ãî
ãî äà, òîã äà êàê ïðîèç âîä ñòâî ñà -
ìîé êîí ñî ëè ìî æåò íà ÷àòü ñÿ óæå
â ýòîì îê òÿá ðå. Òåì íå ìå íåå, íè
áî ëåå-ìå íåå òî÷ íîé äà òû âû õî äà,
íè õî òÿ áû ïðèá ëè çè òåëü íîé öå -
íû íà ñâîé íî âûé àï ïà ðàò Sony
ïî êà íå ñîîá ùà ëà. È, âîç ìîæ íî,
èìåí íî ïîýòî ìó ïî äàâ ëÿþ ùåå
÷èñ ëî àíà ëè òè êîâ ïî êà ñõî äèò ñÿ
íà ìûñ ëè, ÷òî âû õîä PlayStation
2 ìî æåò áûòü îò ëî æåí äà æå íà
áî ëåå ïîç äíèé ñðîê, ÷åì îæè äà -
ëîñü ðà íåå (óæå ïîø ëè àê òèâ íûå
ðàç ãî âî ðû î òîì, ÷òî ÿïîí ñêàÿ
ïðåìüå ðà PS2 ìî æåò ñîñ òîÿòü ñÿ
ëèøü ëå òîì 2000 ãî äà è ÷òî åå
ïåð âî íà ÷àëü íàÿ öå íà áó äåò ñîñ -
òàâ ëÿòü íå ìå íåå 300-400 äîë ëà -
ðîâ). Ñà ìà æå Sony âñå ýòè ïðåä -
ïî ëî æå íèÿ ïî êà îò ìå òàåò, ïîñ -
òîÿí íî çàÿâ ëÿÿ î òîì, ÷òî èõ íî -
âàÿ êîí ñîëü, êî òî ðàÿ, êàê âûÿñ íè -
ëîñü, âñå-òà êè áó äåò ïðîèã ðû âàòü
ñòàí äàð òíûå äèñ êè ôîð ìà òà DVD
(Sony îôè öèàëü íî îá ýòîì ïî êà
íå îáúÿâ ëÿ ëà, îä íà êî åå íå äàâ íèé
àíîíñ ðàç ðà áîò êè ðå âî ëþ öèîí íî -
ãî ëà çå ðà, ñïî ñîá íî ãî îä íîâ ðå -
ìåí íî ïðî ÷è òû âàòü èí ôîð ìà öèþ
äâóõ ðàç íûõ ôîð ìà òîâ ýòî
êîñâåííî äîêàçûâàåò), ïîÿ âèò ñÿ â
ïðî äà æå íå ïîç äíåå ìàð òà 2000
ãî äà ïî ïðèåì ëå ìîé äëÿ ìàñ ñî âî -
ãî ïî êó ïà òå ëÿ öå íå. Íà äåþñü, ÷òî
òî êèé ñêàÿ âûñ òàâ êà ðàñ ñòà âèò âñå
ïî ñâîèì ìåñ òàì, è ìû, íà êî íåö,
óç íàåì õî òÿ áû ÷àñ òü ïðàâ äû î
PlayStation 2. À ïî êà äà âàé òå
ëó÷ øå çà êîí ÷èì ñ ßïî íèåé è ïå -
ðåé äåì ê àìå ðè êàí ñêèì íî âîñ -
òÿì, ñà ìîé ãëàâ íîé èç êî òî ðûõ
ñòà ëî òî, ÷òî èç äà òåëü ñòâî

Hasbro îò êðû âàåò îò äå ëå -
íèå Hasbro Sports

È íà ÷è íàåò åãî (íà äåþñü) àê òèâ íóþ
äåÿ òåëü íîñ òü ñ âû ïóñ êà îôè öèàëü íî
ëè öåí çè ðî âàí íîé ãîí êè Formula One
äëÿ âñåõ ïëàò ôîðì, íàä ðàç ðà áîò êîé
êî òî ðîé ñå ãîä íÿ òðó äèò ñÿ ëå ãåí äàð -
íûé Geoff Crammond, ðà íåå ïðîñ ëà -
âèâ øèé ñÿ ñâîåé ðà áî òîé íàä èã ðà ìè
èç ñå ðèè Grand Prix îò ïðè íàä ëå æà -
ùåé íû íå Hasbro êîì ïà íèè
Microprose. Êðî ìå ýòîé èã ðû Hasbro
Sports, â ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ ñâîåé ìà -
òå ðèí ñêîé êîì ïà íèè, óæå ýòèì ëå òîì
íà÷ íåò âû ïóñ êàòü «ñïîð òèâ íûå» èã ðû,
îðèåí òè ðî âàí íûå íà ìàñ ñî âûé ðû -
íîê (òè ïà âèê òî ðè íû íà òå ìó ãî íîê ñå -
ðèè NASCAR). Ê êëàñ ñè ÷åñ êèì êîì -
ïüþ òåð íûì èã ðàì èõ áó äåò î÷åíü

ñëîæ íî îò íåñ òè, îä íà êî ýòî Hasbro
íè êîã äà íå âîë íî âà ëî, òàê êàê èìåí íî
áëà ãî äà ðÿ ïî äîá íûì ïðîèç âå äå íèÿì
îíî ñìîã ëî ïðî áèòü ñÿ â äå ñÿò êó êðóï -
íåé øèõ àìå ðè êàí ñêèõ èç äà òåëü ñòâ. À
òåì âðå ìå íåì äðó ãàÿ, ìÿã êî ãî âî ðÿ,
êðóï íàÿ êîì ïà íèÿ 

Microsoft ïðèñ òó ïè ëà-òà êè
ê ðàç ðà áîò êå èãð äëÿ

ïðèñ òà âîê
×å ðåç îä íó èç ñâîèõ íî âûõ ñòó äèé ïîä
èìå íåì Classified Games. Ýòà êî ìàí -
äà îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî îíà ïðèñ òó ïè -
ëà ê ðàç ðà áîò êå íå êîé ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ -
êîé èã ðû äëÿ Dreamcast (âè äè ìî, èñ -
ïîëü çóÿ îïå ðà öèîí íóþ ñèñ òå ìó
Windows CE), ïî ëó ÷èâ øåé íàç âà íèå
Cut Away, à òàê æå öå ëî ãî ðÿ äà ïðîåê -
òîâ äëÿ ïîð òà òèâ íîé ñèñ òå ìû
GameBoy Color, êî òî ðûå ïîñ òó ïÿò â
ïðî äà æó ïîä òà êè ìè çâó÷ íû ìè èìå -
íà ìè, êàê Microsoft: The Best of
Entertainment Pack, Microsoft
Soccer, Microsoft: The Puzzle
Collection, à òàê æå Microsoft Pinball
Arcade. Êàê ìè ëî! Òå ïåðü äà æå ñà ìûå
ìà ëåíü êèå äå òè ñìî ãóò ïðè êîñ íóòü ñÿ ê
ïðåê ðàñ íî ìó. Èç áî ëåå æå áëèç êèõ
íàì, íî âñå æå òà êèõ æå àìå ðè êàí ñêèõ
íî âîñ òåé õî òå ëîñü áû îò ìå òèòü òî, ÷òî
êîì ïà íèÿ

Electronic Arts ìî æåò
ðàñ øè ðèòü ñâîþ ïðîã ðàì ìó
ïîä äåð æêè ðîñ ñèé ñêî ãî
ðûí êà ëè öåí çèîí íîé ïðî -

äóê öèè,
Ïðè ÷åì â ñà ìîå ÷òî íè íà åñ òü áëè -
æàé øåå âðå ìÿ. Ïî íà øèì äàí íûì,
Electronic Arts âíîâü ñî áè ðàåò ñÿ íà -
÷àòü ïðî äà æó âñåõ ñâîèõ ñó ïåð õè òîâ â
íà øåé ñòðà íå ïðàê òè ÷åñ êè çà ïîë öå -
íû. Â ñâîþ î÷å ðåäü ðîñ ñèé ñêàÿ êîì ïà -
íèÿ SoftÑlub, ÿâ ëÿþ ùàÿ ñÿ îôè öèàëü -
íûì äèñ òðèáüþ òå ðîì ïðî äóê öèè EA â
Ðîñ ñèè, çàÿ âè ëà î òîì, ÷òî ðîç íè÷ íûå
öå íû íà òà êèå èã ðû, êàê Need For
Speed Road Challenge, Aliens vs.
Predator, à ãëàâ íîå, Dungeon
Keeper 2 è Tiberian Sun, â ñëó ÷àå
îêîí ÷à òåëü íî ãî ïðè íÿ òèÿ EA ñîîò âåò -
ñòâóþ ùå ãî ðå øå íèÿ, íå ïðå âû ñÿò
äâàä öà òè äîë ëà ðîâ. Êñòà òè, î äåíü ãàõ.
Çà íåñ êîëü êî ìè íóò äî ñäà ÷è ïðå äû äó -
ùå ãî íî ìå ðà íà øå ãî æóð íà ëà äî íàñ
äîø ëà èí ôîð ìà öèÿ î òîì, ÷òî 

Îäèí èç âå äó ùèõ ïðîã ðàì -
ìèñ òîâ id software Brian
Hook ïîã íàë ñÿ çà äëèí íûì

ðóá ëåì
È ïî êè íóë ñâîþ ëþ áè ìóþ (òå ïåðü óæå
â ïðîø ëîì) êîì ïà íèþ. Äâå íå äå ëè íà -
çàä ìû åùå òî÷ íî íå çíà ëè, êó äà îí
íàï ðà âèë ñâîè äðà ãî öåí íûå ñòî ïû.
Ñå ãîä íÿ æå íàì ñòà ëî äî ïîä ëèí íî èç -
âåñ òíî, ÷òî ýòî ãî òà ëàí òëè âî ãî ïðîã -
ðàì ìèñ òà ïå ðå ìà íè ëà ê ñå áå íà ñëóæ -
áó êîì ïà íèÿ Verant Interactive, íå -
äàâ íî âû ïóñ òèâ øàÿ â ñâåò ÷å ðåç ïðè -
íàä ëå æà ùåå Sony èç äà òåëü ñòâî 989

Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ (borisr@gameland.ru)ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ:
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ ñ Áîðèñîì ÐÎÌÀÍÎÂÛÌ

Èíäóñòðèàëüíûå ÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ

ÐÅÉÒÈÍÃÈ
ÈÃÐ

Ñàìûå ïîïóëÿðíûå 
âèäåîèãðû Àìå ðè êè

\ 1.Super Smash Bros    Nintendo N64

; 2.Pokemon Blue       Nintendo GB

; 3.Pokemon Red        Nintendo GB

e 4.SW: Ep.1 Racer       Nintendo N64

e 5.Ridge Racer Type 4 Namco PS

e 6.Super Mario Bros   Nintendo GB

e 7.Mario Party            Nintendo N64

; 8.Syphon Filter            Sony N64

\ 9.Need for Speed      EA PS

e 10.Street Fighter Alpha 3
Capcom PS

Àìå ðè êà ÐÑ

e 1.Star Wars Episode 1:
Phantom Menace LucasArts

e 2.Star Wars Episode 1:
Racer LucasArts

e 3.MP Star Trek: Birth
Of the Federation Hasbro Inter.

; 4.SimCity 3000 Electronic Arts

e 5.Aliens vs Predator Fox

; 6.MP Roller Coaster Tycoon
Hasbro Interactive

; 7.Civ: Call to Power Activision

; 8.Cabela’s Big Game 
Hunter 2 Activision

; 9.Bugs Life: Active Play Disney

; 10. Baldur’s Gate Interplay

Àíãëèÿ
âñå ôîðìàòû

e 1.SW: Episode 1 Activision PC,N64

e 2.Gran Turismo: Platinum                      
Sony PS

\ 3.Tomb Raider 2       Eidos PS,PC

e 4.Final Fantasy VII: Plat Sony PS

; 5.Grand Theft Auto       Take Two PS

e 6.SW Episode 1:
The Phantom MenaceActivision

PC, PS

\ 7.GTA London          Take two PC,PS

; 8.FIFA’99        EA PS,PC,N64

; 9.Crash Bandicoot 2: Platinum            
Sony PS

e 10.Brian Lara Cricket    Codemasters
PC, PS
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Studios èã ðóø êó Everquest. Ñòîèò ñðà -
çó îò ìå òèòü, ÷òî, óõî äÿ èç id, äîñ òî ïî÷ -
òåí íûé Brian Hook äà æå íå ïû òàë ñÿ
ñêðûòü, ÷òî ïðè ÷è íîé åãî óõî äà ïîñ ëó -
æè ëî íå êîå ïðåä ëî æå íèå îò Verant
Interactive/989 Studios/Sony, îò êî -
òî ðî ãî îí ïðîñ òî íå ñìîã îò êà çàòü ñÿ. Â
îá ùåì, áó äåì ñ íå òåð ïå íèåì æäàòü,
÷åì æå çà êîí ÷èò ñÿ ýòà äó øå ùè ïà òåëü -
íàÿ èñ òî ðèÿ. Íà ýòîì, ê ñî æà ëå íèþ, îñ -
íîâ íûå íî âîñ òè çà êàí ÷è âàþò ñÿ, è ìû
ìî æåì ñî ñïî êîé íîé ñî âåñ òüþ ïå ðåé -
òè ê íåì íî ãî çà áû òî ìó ðàç äå ëó èã ðî -
âûõ íî âîñ òåé, êî òî ðûõ òàê æå â ýòîì
ìå ñÿ öå áû ëî ñîâ ñåì íåì íî ãî. 

Àìå ðè êàí ñêàÿ ñåòü ìà ãà çè íîâ
Electronic Boutique â î÷å ðåä íîé
ðàç ðàíü øå âñåõ ñîîá ùè ëà íà ðî äó
î òîì, â êîí öå ýòî ãî ãî äà âñå-òà êè
âûé äåò äîë ãîæ äàí íîå (êòî-òî åãî
æäåò, à çíà ÷èò, îíî äîë ãîæ äàí -
íîå) ïðî äîë æå íèå ïðèê ëþ ÷å íèé
Ëà ðû Êðîôò ïîä ãî âî ðÿ ùèì ñà ìî
çà ñå áÿ íàç âà íèåì Tomb Raider 4:
Last Revelation. Âûé äåò ýòî ÷ó äî,
åñ òåñ òâåí íî, íà PlayStation è PC.
Òå ïåðü îñ òà ëîñü ëèøü äîæ äàòü ñÿ
îôè öèàëü íî ãî àíîí ñà. À ïî êà äî
íàñ óñ ïå ëè äîé òè ñëó õè, ÷òî âòî ðî -
ìó ïðîåê òó, íàä êî òî ðûì ñå ãîä íÿ
ðà áî òàåò êî ìàí äà Core Design,
áû ëî äà íî êî äî âîå íàç âà íèå
Eden. Õî ðî øî ýòî èëè ïëî õî — ïî -
êà íåèç âåñ òíî.

Àìå ðè êàí ñêàÿ êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ Running With Scissors îáúÿ âè ëà
î ñêî ðîì âû õî äå èõ ñëå äóþ ùåé, ïîñ -
ëå Postal, èã ðû ïîä íàç âà íèåì Flesh
and Wire. Áî ëåå ïîä ðîá íûå äå òà ëè
ýòî ãî ïðîåê òà áó äóò ñîîá ùå íû ÷óòü
ïîç æå.

Êîì ïà íèÿ Nintendo îôè öèàëü íî
îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî îíà ïëà íè -
ðóåò ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàòü â êîí öå
àâ ãóñ òà íà ñâîåé âûñ òàâ êå â ßïî -
íèè íå êîå ðàñ øè ðå íèå ñâîåé
ñâåð õïî ïó ëÿð íîé èã ðû The
Legend of Zelda: Ocarina of Time,
êî òî ðîå äîë æíî áó äåò ïîñ òó ïèòü
â ïðî äà æó â êîí öå ýòî ãî ãî äà. Áî -
ëåå ïîä ðîá íîé èí ôîð ìà öèåé
êîì ïà íèÿ ïî êà äå ëèòü ñÿ íå ðå øè -
ëà, òàê ÷òî áó äåì æäàòü ïðî äîë -
æå íèÿ ýòîé èñ òî ðèè.

Íà ïðî øåä øåé â íà ÷à ëå èþ íÿ ïðåññ-
êîí ôå ðåí öèè êîì ïà íèÿ Sega àíîí -
ñè ðî âà ëà íî âóþ RPG äëÿ Dreamcast,
êî òî ðîé áû ëî äà íî êî äî âîå íàç âà -
íèå Project Ares. Ðàç ðà áîò êîé ýòîé
èã ðû çà íè ìàåò ñÿ êî ìàí äà ñîç äà òå ëåé
ñå ðèà ëà Phantasy Star. Âû õîä ýòîé
èã ðû íà ìå ÷åí íà íà ÷à ëî ñëå äóþ ùå ãî
ãî äà, à ïîë íî öåí íàÿ ïðåìüå ðà — íà
òî êèé ñêóþ âûñ òàâ êó èãð. Òàê æå êî -
ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ Sega AM2
âïåð âûå ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà ëà ïóá -
ëè êå ñâîþ íî âóþ ãîí êó — ðà áî òàþ -
ùóþ íà òðåõ Naomi è ïðîå öè ðóå ìóþ
íà òðè ìî íè òî ðà Ferrari F355
Challenge. Êàê íè ñòðàí íî, ýòà èã ðà
óæå áû ëà îôè öèàëü íî àíîí ñè ðî âà íà
íà Dreamcast.
Â òî æå ñà ìîå âðå ìÿ àìå ðè êàí ñêîå è
åâ ðî ïåé ñêîå îò äå ëå íèÿ Sega òàê æå

îáúÿ âè ëè ïî îä íî ìó íî âî ìó ïðîåê òó
äëÿ Dreamcast. Ïåð âîå àíîí ñè ðî âà -
ëî âû õîä â íà ÷à ëå ñëå äóþ ùå ãî ãî äà
õîê êåé íî ãî ñè ìó ëÿ òî ðà Sega NHL
2000, ðàç ðà áîò êîé êî òî ðî ãî çà íè -
ìàåò ñÿ êî ìàí äà Black Box, ñîñ òîÿ -
ùàÿ èç áûâ øèõ ñîç äà òå ëåé õè òî âî ãî
NHL Powerplay äëÿ Sega Saturn.
Âòî ðîå æå àíîí ñè ðî âà ëî íå êóþ íå -
ïî íÿò íóþ ñòðå ëÿë êó îò ïåð âî ãî ëè öà
ñ ýëå ìåí òà ìè ñòðà òå ãèè è ñ ïîä äåð -
æêîé ñâå òî âî ãî ïèñ òî ëå òà îò êî ìàí -
äû Red Lemon, ïî ëó ÷èâ øóþ íàç âà -
íèå Take The Bullet. Ýòà èã ðà âûé äåò
òàê æå ëèøü â íà ÷à ëå ñëå äóþ ùå ãî ãî -
äà.

Äèñ òðèáüþ òîð Square’îâ ñêèõ èãð
â ßïî íèè, êîì ïà íèÿ Digicube,
ïðî ãî âî ðè ëàñü î òîì, ÷òî åå ìà òå -
ðèí ñêàÿ êîì ïà íèÿ íà ìå ðå íà âû -
ïóñ òèòü äå âÿ òóþ ñå ðèþ ñâîå ãî ïî -
ïó ëÿð íî ãî ñå ðèà ëà Final Fantasy â
ìàð òå ñëå äóþ ùå ãî ãî äà íà îáû÷ -
íóþ PlayStation. È õî òÿ îôè öèàëü -
íûå ïðåä ñòà âè òå ëè Square îï ðî -
âåð ãëè ýòó èí ôîð ìà öèþ, òà êóþ
âîç ìîæ íîñ òü ïî êà íå ñòîèò îò âåð -
ãàòü. Êðî ìå ýòî ãî, Square òàê æå
ïî ëóî ôè öèàëü íî àíîí ñè ðî âà ëî
âû õîä â êîí öå ýòî ãî ãî äà íà
PlayStation ïðî äîë æå íèÿ ñâîåé
èç âåñ òíîé èã ðû Parasite Eve (âè -
äåî ðî ëèê êî òî ðîé áûë ïî êà çàí íà
Å3), ñòðà òå ãè ÷åñ êîé RPG îò ñîç äà -
òå ëåé Final Fantasy Tactics ïîä íàç -
âà íèåì Vagrant Story, à òàê æå
äåò ñêîé action/RPG äëÿ òîé æå
ïëàò ôîð ìû ïîä íàç âà íèåì Dew
Prism.

ßïîí ñêîå èç äà òåëü ñòâî Capcom îôè -
öèàëü íî àíîí ñè ðî âà ëî âû õîä â êîí -
öå ýòî ãî ãî äà ïðî äîë æå íèÿ ñâîåé
ïåð âîé èã ðû äëÿ Dreamcast— äðà êè
Power Stone. Â ýòîò ðàç, ïî ñëó õàì, ê
ïîâ çðîñ ëåâ øèì ãå ðîÿì ïåð âîé ÷àñ òè
ïðè ñîå äè íèò ñÿ è íåñ êîëü êî ãå ðîåâ èç
äðó ãèõ Capcom’îâ ñêèõ èãð.

Àìå ðè êàí ñêàÿ êîì ïà íèÿ Majesco
îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî îíà ïî ëó ÷è ëà
ïðà âà íà ïå ðå âîä íà Dreamcast
ïî ïó ëÿð íîé èã ðû Rainbow Six.
Äàí íàÿ âåð ñèÿ ýòîé èã ðû îáå ùàåò
ïîñ òó ïèòü â ïðî äà æó îñåíüþ ýòî -
ãî ãî äà.

Èç äà òåëü ñòâî Konami îáúÿ âè ëî î
òîì, ÷òî îíî ïëà íè ðóåò âû ïóñ òèòü
îñåíüþ ýòî ãî ãî äà ðàñ øè ðå íèå äëÿ
ñâîåé ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êîé èã ðû
Castlevania äëÿ ïëàò ôîð ìû N64, ïî -
ëó ÷èâ øåå íàç âà íèå Castlevania 64:
Special Edition.

ßïîí ñêàÿ êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ
From Software îáúÿ âè ëà î òîì,
÷òî, ïî ìè ìî ïðî äîë æå íèÿ ñâîåé
RPG îò ïåð âî ãî ëè öà King’s Field,
îíà òàê æå ðà áî òàåò íàä ïðî äîë -
æå íèåì ñâîå ãî ñè ìó ëÿ òî ðà ðî áî -
òîâ Armored Core äëÿ ïëàò ôîð ìû
PlayStation 2. Ýòè èã ðû äîë æíû
áó äóò ïîÿ âèòü ñÿ â ïðî äà æå â ïåð -
âûé ãîä æèç íè äàí íîé ïëàò ôîð -
ìû.

Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ (borisr@gameland.ru)
Àíãëèÿ
PC

e 1.SW Episode 1:
The Phantom Menece Activision

e 2.Star Trek: Birth of the
Federation Hasbro Inter.

; 3.Championship Manager 3      Eidos

e 4.SW Episode 1: Racer Activision

e 5.Mechwarrior 3 Hasbro Inter.

; 6.Rollercoaster Tycoon
Hasbro Interactive

; 7.Half-Life                Havas Interactive

e 8.Midtown Madness Microsoft

; 9.Civ: Call to Power Activision

; 10.Official F1 Racing                         Eidos

ßïîíèÿ
âñå ôîðìàòû

e 1.Ace Combat 3         Namco PS

e 2.Beat Mania app.      Konami PS

e 3.Segare Ijiri Enix PS

e 4.Dance Dance Revolution Konami PS

e 5.Aruze Kingdom: Slotmachine
Simulator Aruze PS

\6.Pocket Monster
Stadium 2                  Nintendo N64

; 7.Simple 1500 Series v. 10:
The Billiard     Culture Publishers PS

; 8.Pocket Monster
Pinball Nintendo N64

e 9.Dynamic Deka 2 Sega DC

e10.Nintendo All Stars Smash Brothers
Nintendo N64

Êîììåíòàðèé 
ê îáîçíà÷åíèÿì:

e— íîâàÿ ïîçèöèÿ; 
\— ïîâûøåíèå ïîçèöèè; 
]— áåç èçìåíåíèé; 
;— ïîíèæåíèå ïîçèöèè.

ÍÎÂÎÑÒÈ ñ Áîðèñîì ÐÎÌÀÍÎÂÛÌ ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

ÑÈ-News

$63.00
$30.95

$25.99
$45.99

$28.99
$20.99

$27.00
$33.99

$20.99

$65.99
$30.95

$10.59
$29.95

$11.99
$47.99

$15.00
$32.99

$39.99
$29.95

$20.99
$19.99

$32.99
$29.99

$29.99

Ultima Online: Second Age
Èçäàòåëü: Electronic Arts

EverQuest Myth II (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: 989 Studios Èçäàòåëü: Bungie Software

Star Craft: Brood War Super Bike (ðóñ. äîê.) Sim City 3000 (ðóñ.)
Èçäàòåëü: Blizzard Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts

Turok II (ðóñ. äîê.) Ãåðîè Ìå÷à è Ìàãèè III (ðóññ.) Colins Mc, Rae Rally
Èçäàòåëü: Acclaim Èçäàòåëü: Áóêà Èçäàòåëü: Codemasters

Sports Car GT (ðóñ. äîê.) Recoil (ðóñ. äîê.) Blood 2: The Chosen (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: GT Interactive

Need for Speed III (ðóñ. äîê.) Dungeon Keeper (ðóñ. äîê.) Red Line (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Accolade

Tomd Raider III (ðóñ. äîê.) Armageddon X-Files: The Game (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Eidos Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts

DUNE 2000 (ðóñ. äîê.) Øèçàðèóì SIN (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Íîâûé äèñê                                Èçäàòåëü: Activision

Abe’s Exoddus (ðóñ. äîê.) Half-Life (ðóñ. äîê.) Lands of Lore III (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: GT Interactive Èçäàòåëü: Sierra Èçäàòåëü: Westwood

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ
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ñîäåðæàíèå ÑD
Braveheart

Æàíð: ñòðà òå ãèÿ
Èç äà òåëü: Eidos
Ðàç ðà áîò ÷èê: Red Lemon
Èí òåð íåò: www.eidos.com
Ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ: Pentium 166, 32 Mb RAM,
Win’95/98

Îá ùåèç âåñ òíî, ÷òî èã ðà, ñîç äàí íàÿ ïî ìî òè âàì çíà ìå íè -
òî ãî ôèëü ìà, ïîëü çóåò ñÿ çíà ÷è òåëü íî áîëü øèì óñ ïå õîì.
Íî, íà äî ñêà çàòü, ÷òî Braveheart ñïî ñî áåí âûç âàòü èí òå -

ðåñ ñàì ïî ñå áå. Äè íà ìè÷ íàÿ ñòðà òå ãèÿ â ðåàëü íîì âðå ìå -
íè, ñî ÷å òàþ ùàÿ â ñå áå ãëî áàëü íîñ òü è âû ñî êèå òåõ íî ëî ãèè
— ïðÿ ìîé îò âåò íà âîï ðîñ, ÷òî áó äåò ñ æàí ðîì. Ïîä âèæ -
íàÿ êà ìå ðà, ïîë íàÿ òðåõ ìåð íîñ òü — íà ýòîò ðàç âñå âðî äå
áû ðåà ëè çî âà íî äîñ òà òî÷ íî ãðà ìîò íî. È íå ñòîèò îãîð -
÷àòü ñÿ ïî ïî âî äó ñðàâ íè òåëü íî êî ðÿ âîé ãðà ôè êè. Â êà ÷åñ -
òâå óòå øå íèÿ ìî ãóò ïðåä ëî æèòü ïðè êè íóòü, êà êî âî óï ðàâ -
ëÿòü òðåõ òû ñÿ÷ íîé àð ìèåé? Äå ìî-âåð ñèÿ èã ðû óäà ëàñü, îñ -
òà ëîñü äîæ äàòü ñÿ ðå ëè çà...

Star Wars: Episode I Racer

Æàíð: ãîíêà
Èç äà òåëü: Lucas Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Lucas Arts
Èí òåð íåò: www.lucasarts.com
Ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ: Pentium 166, 32 Mb RAM,
Win’95/98

Îä íà èç òåõ äå ìî-âåð ñèé, êî òî ðîé ìî æåò õâà òèòü íà î÷åíü
äîë ãîå âðå ìÿ. Íå âå ðîÿò íàÿ ïðîñ òî òà, «Çâåç äíûå Âîé íû»
è áå øå íàÿ äè íà ìè÷ íîñ òü — ÷òî åùå íóæ íî äëÿ ïðèÿò íî ãî

îò äû õà? Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî â äåì êå âñå ãî îä íà òðàñ ñà,
ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ, ÷òî íè ÷å ãî áîëü øå ãî è íå íóæ íî. Îò
íåñ êîëü êèõ êðó ãîâ îñ òàþò ñÿ ñà ìûå ÿð êèå âïå ÷àò ëå íèÿ...

Re-Volt

Æàíð: ãîíêà
Èç äà òåëü: Acclaim
Ðàç ðà áîò ÷èê: Iguana
Èí òåð íåò: www.acclaimna-
tion.com
Ñèñ òåì íûå òðå áî âà -
íèÿ: Pentium 200, 32
Mb RAM, Win’95/98

Ýõ, äàâ íî ÷òî-òî íè ÷å -
ãî òà êî ãî íå áû ëî... À
åñ ëè ó÷åñ òü, ÷òî «òà êîå»
âñåã äà ïîëü çî âà ëîñü ïî -
ïó ëÿð íîñ òüþ, òî Re-Volt —
ýòî áåç ïÿ òè ìè íóò ñó ïåð õèò.

Íàì ïðåä ñòîèò ïðî êà òèòü ñÿ íà... èã ðó øå÷ íûõ ìà øèí êàõ,
êî òî ðûå, êñòà òè ãî âî ðÿ, î÷åíü ïðàâ äî ïî äîá íî âå äóò ñå áÿ
íà òðàñ ñå. À ÷òî ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé ñà ìè òðàñ ñû! Â îá -
ùåì, ìíî ãèì Re-Volt êîå-÷òî ñèëü íî íà ïîì íèò, è âîñ ïî -
ìè íà íèÿ áó äóò î÷åíü ïðèÿò íûå.

Desert Fighters

Æàíð: ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Dynamix
Ðàç ðà áîò ÷èê: Dynamix
Èí òåð íåò: www.dynamix.com
Ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ: Pentium 200, 32 Mb RAM,
Win’95/98/NT

Äå ìî-âåð ñèÿ Desert Fighters âêëþ ÷àåò â ñå áÿ íà äàí íûé
ìî ìåíò òîëü êî ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì, íî è îí
ïîç âî ëÿåò óç íàòü, ÷òî áó äåò ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî áîé èã ðà. Êî -

íå÷ íî, íè ÷å ãî ðå âî ëþ öèîí íî ãî íàì æäàòü íå ïðè õî äèò ñÿ,
èã ðà ïðåä íàç íà ÷å íà â îñ íîâ íîì äëÿ ôà íà òîâ ïî ëå òîâ. Õî -
òÿ ìíî ãèì ïðè äåò ñÿ ïî äó øå íå çà òåé ëè âûé ñòèëü
Dynamix, ïî ñó òè äå ëà â Desert Fighters íóæ íî òîëü êî
ìåò êî ñòðå ëÿòü...

Thrust, Twist’n Turn

Æàíð: ãîíêà
Èç äà òåëü: Take 2 Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: Carts Entertainment
Èí òåð íåò: www.take2games.com
Ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ: Pentium 166, 16 Mb RAM,
Win’95/98

Êàê íè ñòðàí íî, åùå îä íà ãîí êà è îò íþäü íå ñà ìàÿ ïëî õàÿ.
Thrust, Twist’n Turn ïîâ òî ðÿåò èäåþ ìíî ãèõ ïðîåê òîâ îò
UbiSoft — ôó òó ðèñ òè ÷åñ êèå òðàñ ñû, æóò êàÿ ñêî ðîñ òü ïëþñ

ÿð êàÿ ãðà ôè êà. Ñî ÷å òà íèå, íà äî ñêà çàòü, òî åùå, íî âñå æå
Thrust, Twist’n Turn ïî äà ðèò ëþ áè òå ëÿì ïî ãî íÿòü ìàñ ñó
ïî ëî æè òåëü íûõ ýìî öèé. 

Òàê æå íà äèñ êå âû íàé äå òå demo-âåð ñèè Peacemaker,
Tanaka, Submarine Titans è Sports Car GT.

Ïàò ÷è:
Fighter Squadron: The Screamin’ Demons Over Europe
v1.50, Starsiege Tribes v1.5, Rogue Squadron update,
Dark Vengeance v1.2, Baldur’s Gate: Tales of the
Swoard Coast beta 2 patch.

Ðî ëè êè: 
Crazy Taxi, Psycho-Circus: The Nightmare Child, Max
Payne, Metropolis, Unreal Tournament, Wipeout 3.
Äî ïîë íè òåëü íûé áî íóñ: SimCity 3000 Architect Building
Tool, çàã ðó çî÷ íûå âû õîä íûå çàñ òàâ êè íà òå ìó The Need
for Speed III.

Äìèòðèé ÝÑÒÐÈÍ (estrin@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ Ñîäåðæàíèå CD
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È åùå îä íà ñó ïåð-íî âîñ òü!
Â àâ ãóñ òå  âûé äåò íî âûé æóð íàë î êîì ïüþ òåð íûõ èã ðàõ — 

«Ñòðà íà PC Èãð».
Æóð íàë òîëü êî äëÿ ïîê ëîí íè êîâ èãð íà PC.

Íè êà êèõ ïðèñ òà âîê, ñà ìàÿ ñâå æàÿ èí ôîð ìà öèÿ è ñà ìûå àâ òî ðè òåò -
íûå àâ òî ðû. È åùå ìíî ãî íî âûõ èäåé è èí òå ðåñ íûõ òåì â íî âîì
æóð íà ëå.

ÍÎ ÂÛÉ ÆÓÐÍÀË — ÍÎ ÂÛÅ ÈÄÅÈ!

ÍÎ ÂÛÉ ÔÎÐ ÌÀÒ — ÍÎ ÂÎÅ ËÈ ÖÎ!
Âíè ìà íèå!

Ñ àâ ãóñ òà «Ñòðà íà Èãð» ïå ðå õî äèò íà íî âûé ôîð ìàò.
Òå ïåðü «Ñòðà íà Èãð» áó äåò òîë ùå, ÿð ÷å è èí òå ðåñ íåå. À îá ëîæ êè
îïÿòü ñòà íóò ãëÿí öå âû ìè è êðà ñè âû ìè. Ïå ÷à òàòü ñÿ æóð íàë áó äåò â
Ôèí ëÿí äèè íà êà ÷åñ òâåí íîé áó ìà ãå.

Òîë ùå, 
ßð ÷å,

Èí òå ðåñ íåå! 
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 îç âðà ùàÿñü èç íà øå ãî êðàò êîñ ðî÷ íî -

ãî îò ïóñ êà, âûç âàí íî ãî êà òàñ òðî ôè -
÷åñ êîé íåõ âàò êîé ìåñ òà â âû ïóñ êàõ
æóð íà ëà, ïîñ âÿ ùåí íûõ äðà ãî öåí íîé
E3, ìû ñïå øèì îáúÿ âèòü î íà ÷à ëå
òðåòüå ãî ðàóí äà  áåñ êî íå÷ íî ãî ïîå -
äèí êà 3Dfx vs. Nvidia. Êðàò êîå ñî -
äåð æà íèå ïðå äû äó ùèõ ñå ðèé íå
ñòîëü èí òå ðåñ íî, êàê ãðÿ äó ùèå ñðà -
æå íèÿ.
Nvidia, êàê âàì, äîë æíî áûòü, èç -
âåñ òíî, ñòà ëà ïåð âîé êîì ïà íèåé,
êî òî ðàÿ ïðîèç âå ëà íà ñâåò 3D-àê ñå -
ëå ðà òîð, ðàñ ñ÷è òàí íûé íà èã ðî âîé
ìàñ ñî âûé ðà íîê. Íå áå äà, ÷òî åå
àëüÿíñ ñ Sega è Diamond ïî âû ïóñ -
êó íà PC èãð ñ íå âïîë íå òðåõ ìåð íî -
ãî Saturn’à îêà çàë ñÿ íåó äà÷ íûì, à
êàð òû íà áà çå NV1 (ïîä òîð ãî âîé
ìàð êîé Edge 3D) ïðî äà âà ëèñü ñìå -
õîò âîð íû ìè òè ðà æà ìè. Åñ ëè áû íå
áû ëî ýòî ãî ñà ìî ãî ìè ëî ãî Edge, óì -
íàÿ êîì ïà íèÿ 3Dfx Interactive, çà -
íè ìàâ øàÿ ñÿ ïðîèç âîä ñòâîì ÷èï ñå -
òîâ äëÿ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ äëÿ áûñ -
òðî õè ðåþ ùåé Atari, íè êîã äà áû íå
äî äó ìà ëàñü âû ïóñ òèòü ñâîé Voodoo
íà ìàñ ñî âûé ðû íîê. Ñ ýòîé ïî ðû
ïðîø ëî, íè ìíî ãî íè ìà ëî, ïî÷ òè
ïÿòü ëåò, è ïîñ ëå íà ÷èñ òî âûèã ðàí -
íûõ 3Dfx äâóõ ðàóí äîâ ïðî òè âîñ òîÿ -
íèÿ (Voodoo vs NV1, à çà òåì
Voodoo2 vs. TNT) Nvidia âïëîò íóþ
ïî äîø ëà ê òî ìó, ÷òî áû âíîâü çàÿ -
âèòü î ñå áå â ïîë íóþ ñè ëó è îò íû íå
íà ðàâ íûõ ñî ðåâ íî âàòü ñÿ ñ ñî âåð -
øåí íî çà ïó òàâ øåé ñÿ â ñîá ñòâåí íîé
ïî ëè òè êå è ïëà íàõ è âñå åùå äîñ òà -
òî÷ íî ìà ëåíü êîé êîì ïà íèåé 3Dfx. 
Ïîä ðîá íî ðàñ ñêà çû âàòü î òåõ íî ëî -
ãèÿõ Voodoo3 è TNT2 íåò àá ñî ëþò íî
íè êà êî ãî ñìûñ ëà — îáà ÷èï ñå òà ÿâ -
ëÿþò ñÿ ñî âåð øåí íî ïðè ìè òèâ íû ìè
upgrade’àìè ïðîø ëûõ ìî äå ëåé
Banshee (äëÿ 3Dfx) è TNT (äëÿ
Nvidia) ñ óâå ëè ÷åí íîé òàê òî âîé ÷àñ -
òî òîé öåí òðàëü íî ãî ïðî öåñ ñî ðà,
óëó÷ øåí íîé ïà ìÿòüþ, à â ñëó ÷àå ñ
TNT2 åùå è ñ âîç ìîæ íîñ òüþ ýòó ïà -
ìÿòü íà ðàñ òèòü äî 32 Ìá. Ñîîò âåò -

ñòâåí íî íî âîâ âå äå íèÿì ïîä ñêî ÷è ëà
è ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü, íåç íà ÷è òåëü -
íî, íî âñå æå âïîë íå îùó òè ìî — íà
25-30 ïðî öåí òîâ. Ïðè ýòîì, êàê è
ïðåæ äå, Voodoo çàâ ëå êàåò ïîëü çî -
âà òå ëÿ âå ëè êî ëåï íîé ïîä äåð æêîé
Glide è ñî âåð øåí íî íå âå ðîÿò íîé
ñêî ðîñ òüþ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, â òî
âðå ìÿ êàê êîíü êè Nvidia — ïîä äåð -
æêà Direct3D è OpenGL, êà ÷åñ òâî
èçîá ðà æå íèÿ è âîç ìîæ íîñ òü âêëþ -
÷àòü 32-áèò íûé öâåò, â êî òî ðîì, êàê
èç âåñ òíî, êðàñ êè ÿð ÷å è âèð òóàëü íàÿ
æèç íü ñòà íî âèò ñÿ ìè ëåå. Íî ÷òî èí -
òå ðåñ íåå âñå ãî, òàê ýòî òî, ÷òî íà ýòîò
ðàç 3Dfx íå óäà ëîñü ïî ëó ÷èòü â
Voodoo3 ðåç êî ãî ñêà÷ êà ïðîèç âî äè -
òåëü íîñ òè, è ïðåè ìó ùåñ òâî â ÷àñ òî òå
ñìå íû êàä ðîâ êàðò íà áà çå ýòî ãî ÷è -
ïà íàä TNT2 îêà çà ëîñü ãî ðàç äî ìåíü -
øèì, ÷åì âî âðå ìå íà Voodoo2 è
TNT. Èíû ìè ñëî âà ìè, Nvidia «äîã íà -
ëà» êîí êó ðåí òà â ïðîèç âî äè òåëü íîñ -
òè è ïðè ýòîì óìóä ðè ëàñü íå ïî òå -
ðÿòü ïðåæ íèõ êà ÷åñ òâ ñâîèõ ÷è ïîâ. È
õî òÿ ïðî äà æè Voodoo3 âñå åùå íåñ -
êîëü êî ïðå âîñ õî äÿò ïðî äà æè êàð òî -
÷åê íà áà çå TNT2, ýòî äîë ãî íå ïðîä -
ëèò ñÿ. Åñ ëè äî ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè
(òî åñ òü äî êîí öà èþ íÿ) ñäåð æè âàþ -
ùèì ôàê òî ðîì äëÿ ïî êó ïà òå ëåé
TNT2 ÿâ ëÿ ëàñü íå øó òî÷ íàÿ öå íà íî -
âûõ êàð òî ÷åê, òî òå ïåðü, äó ìàåò ñÿ,
ïðîá ëå ìà áûñ òðî ðàç ðå øèò ñÿ. Äå ëî
â òîì, ÷òî Nvidia, ïî õî æå, ïîñ òå ïåí -
íî íà ÷è íàåò îïóñ êàòü öå íû íà ñâîè
÷è ïû, ÷òî ïîç âî ëÿåò îñ íîâ íûì
ïðîèç âî äè òå ëÿì ïðåä ëà ãàòü TNT2
âñå äå øåâ ëå è äå øåâ ëå. Òàê, íàï ðè -
ìåð, êîì ïà íèÿ Guillemot óæå çàÿ âè -
ëà, ÷òî åå Maxi Gamer Xentor
(TNT2, 135/166 MHz, 16 Mb) áó äåò
ïðî äà âàòü ñÿ â ðîç íè öó ïðè ìåð íî ïî
110 äîë ëà ðîâ (è ýòî â êî ðî áî÷ íîì, à
íå òðà äè öèîí íîì äëÿ Ðîñ ñèè OEM-
âà ðèàí òå, êî òî ðûé îáû÷ íî äå øåâ ëå
äîë ëà ðîâ íà 15-20). Â ñêî ðîì æå âðå -
ìå íè, âå ðîÿò íî, ñíè çÿò öå íû è
Creative, è Diamond, è äðó ãèå èç -
âåñ òíûå ïðîèç âî äè òå ëè. Âïðî ÷åì, ê

ñà ìî ìó ñêî ðîñ òíî ìó Ultra-âà ðèàí -
òó TNT2 ýòî, ïî õî æå, íå îò íî ñèò ñÿ,
ïîñ êîëü êó ñïðîñ èìåí íî íà ýòó ìî -
äè ôè êà öèþ ÷è ïà äî ñèõ ïîð íè êàê
íå ìî æåò áûòü äî êîí öà óäîâ ëåò âî -
ðåí, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî Nvidia äà æå
áû ëà âû íóæ äå íà îã ðà íè ÷èòü ïîñ òàâ -
êè Ultra è ïðî äà âàòü åãî â ñîîò íî øå -
íèè 1:2 ñ îáû÷ íû ìè TNT2 ÷è ïà ìè. À
òåì âðå ìå íåì Nvidia ñîîá ùè ëà æóð -
íà ëèñ òàì î òîì, 
×òî ñëå äóþ ùàÿ âåð ñèÿ åå çíà ìå -
íè òîé ëè íåé êè ÷è ïîâ ïîä êî äî -
âûì íàç âà íèåì NV10 áó äåò ïðè -
ìåð íî â 4 ðà çà áî ëåå ïðîèç âî äè -
òåëü íîé, íå æå ëè TNT2. NV10 áó äåò
ïîä äåð æè âàòü íî âûå òåõ íî ëî ãèè îá -
ñ÷å òà ñöåí è îñ âå ùå íèÿ, ïî äîá íî
Sony’âñêî ìó Emotion Engine, ãî -
òî âÿ ùå ìó ñÿ ê äå áþ òó â Next
Generation PlayStation (PSY).
Âïðî ÷åì, âå ðèòü ïî äîá íûì çàÿâ ëå -
íèÿì ïî êà ðà íî. À âîò ê ñëî âàì
ïðåä ñòà âè òå ëåé AMD, ïî õî æå, óæå
ïî ðà ïðèñ ëó øàòü ñÿ. Â ñå ðå äè íå èþ íÿ
êîì ïà íèÿ

Îôè öèàëü íî àíîí ñè ðî âà ëà ñâîé
íî âûé ïðî öåñ ñîð K7, êî òî ðûé, ïî
âñåé âè äè ìîñ òè, ïî ëó ÷èò íàç âà -
íèå Athlon. Ñîã ëàñ íî çàÿâ ëå íèþ
AMD, ðå çóëü òà òû òåñ òè ðî âà íèÿ íî -
âî ãî ïðî öåñ ñî ðà ïðîñ òî ïî ðà æàþò
âîîá ðà æå íèå — íî âîå òâî ðå íèå
AMD ïî êà çû âàåò ðå çóëü òà òû, íà 10-
15 ïðî öåí òîâ ïðå âû øàþ ùèå ïî êà çà -
òå ëè Intel’îâ ñêî ãî òÿ æå ëî âå ñà
Pentium III Xeon. Ïåð âîé ïîÿ âèò ñÿ
600-ÌÃö-âåð ñèÿ ïðî öåñ ñî ðà (ñêî ðåå
âñå ãî, ýòî ïðîè çîé äåò â ñå ðå äè íå-
êîí öå èþ ëÿ), êî òî ðàÿ áó äåò ñíàá æå -
íà êýøåì L2 îáúå ìîì 512 Êá è ñòà -
íåò ðà áî òàòü ñ ñèñ òåì íîé øè íîé íà
÷àñ òî òå 200 ÌÃö, à ñîç äà âàå ìûé ñïå -
öèàëü íî äëÿ ïðî öåñ ñî ðà ÷èï ñåò áó -
äåò ïîä äåð æè âàòü ïðàê òè ÷åñ êè âñå
íî âî ìîä íûå òè ïû ïà ìÿ òè — îò
PC133 äî Direct RAMBUS. Åäèí -
ñòâåí íàÿ íåï ðèÿò íîñ òü çàê ëþ ÷àåò ñÿ
â òîì, ÷òî è ïî çè öèî íè ðî âàòü ñâîé

íî âûé ïðî öåñ ñîð AMD áó äåò íà âñÿ -
÷åñ êèå ðà áî ÷èå ñòàí öèè è ïðî ÷èé
âû ñî êîï ðîèç âî äè òåëü íûé õëàì, çàä -
ðàâ öå íó íà K7 äî 600-700 äîë ëà ðîâ.
Òàê ÷òî ïî êà íî âîèñ ïå ÷åí íûé
Athlon íå êà æåò ñÿ ëó÷ øåé ïî êóï êîé.
Intel òåì âðå ìå íåì òî æå íå äðåì -
ëåò, õî òÿ â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ êîð ïî -
ðà öèþ è çà ìó ÷è ëè ìíî æåñ òâåí íûå
ïðîá ëå ìû. Òàê, íå äàâ íî áû ëî
îáúÿâ ëå íî, ÷òî äà òà âû õî äà ïåð âî ãî
Intel’îâ ñêî ãî ïðî öåñ ñî ðà, âû ïîë -
íåí íî ãî ïî ìåä íîé òåõ íî ëî ãèè ïîä
êî äî âûì íàç âà íèåì Coppermine,
ïå ðå íî ñèò ñÿ åùå íà äâà ìå ñÿ öà,
ïðåä ïî ëî æè òåëü íî íà 5 ñåí òÿá ðÿ.
Ïåð âîé ìî äåëüþ Coppermine ñòà -
íåò 600-Ìãö-âà ðèàíò, ïðîèç âå äåí -
íûé ïî ñî âåð øåí íî íî âîé 0,18-ìêì
òåõ íî ëî ãèè. Intel òîëü êî ÷òî îï ðî -
áî âà ëà íî âûå ïðîèç âîä ñòâåí íûå
ìîù íîñ òè íà ñòà ðîé ëè íåé êå
Pentium II è âû ïóñ òè ëà ïåð âûå 0,18-
ìèê ðîí íûå ïðî öåñ ñî ðû Pentium II
è Celeron ñ òàê òî âîé ÷àñ òî òîé 400
Ìãö. Ïðè ýòîì ïðåè ìó ùåñ òâà íî âî ãî
òåõ íî ëî ãè ÷åñ êî ãî ïðî öåñ ñà ñî âåð -
øåí íî î÷å âèä íû: ðàñ ñåè âàå ìàÿ
ìîù íîñ òü ðåç êî ñíè çè ëàñü, ïðè ÷åì
äà æå ïî ñðàâ íå íèþ ñ 350-Ìãö-ìî äè -
ôè êà öèÿ ìè ïðî öåñ ñî ðà. Òàê æå íå -
äàâ íî âûÿñ íè ëîñü, ÷òî íî âûé ãðà ôè -
÷åñ êèé ÷èï Intel i810, îêà çû âàåò ñÿ,
ñî âåð øåí íî ñëó ÷àé íî ïî ëó ÷èë ñÿ íå -
ñîâ ìåñ òèì ñî Streaming SIMD
Instructions (áûâ øèå KNI), âñòðîåí -
íû ìè â ÿä ðî ïðî öåñ ñî ðà Pentium
III, è ïîýòî ìó ðà áî òà êàðò íà áà çå
i810 ñîâ ìåñ òíî ñ ìà øè íà ìè íà áà çå
PIII ïðè âî äèò ê íåï ðåä ñêà çóå ìûì
ïîñ ëåä ñòâèÿì. Òà êèì îá ðà çîì, îá -
ëàñ òü ïðè ìå íå íèÿ i810 àâ òî ìà òè ÷åñ -
êè îã ðà íè ÷è âàåò ñÿ ëèøü ñðåä íèì è
íèæ íèì êëàñ ñà ìè ìà øèí (òî åñ òü P2
è Celeron). Âîò ïî êà è âñå. Ìû âíîâü
ïå ðå õî äèì ê ïîñ òîÿí íî ìó ãðà ôè êó
âû õî äà ðóá ðè êè, òàê ÷òî æäè òå íî -
âîñ òåé ÷å ðåç äâå íå äå ëè!

ÆÅËÅÇÎ
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Èòàê, âîï ðî ñû:

1. Ñå ðèÿ ïîë íûõ ëî êà ëè çà öèé 1C/Snowball Productions — ýòî...

o ñîâ ìåñ òíûé ïðîåêò ôèð ìû «1Ñ» è ñòó äèè Snowball

Productions.

o ñîâ ìåñ òíûé ïðîåêò ôèð ìû «1Ñ» è ñòó äèè Snowball

Interactive.

oñîâ ìåñ òíûé ïðîåêò ôèð ìû Snowball Productions è ñòó äèè

«1Ñ».

o ñîâ ìåñ òíûé ïðîåêò ôèð ìû «1Ñ/Snowball» è ñòó äèè

Productions.

2. Â ïåð âîé èã ðå ñå ðèè, ãàí ãñòåð ñêîé ñòðà òå ãèè «Äîí Êà ïî íå»,

íå ïîñ ðåä ñòâåí íî äî íîì Êà ïî íå ìîæ íî èã ðàòü:

o âî âñåõ äâàä öà òè ìèñ ñèÿõ.

o òîëü êî â îä íîé ìèñ ñèè.

o òîëü êî â äâóõ ìèñ ñèÿõ.

o èã ðàòü ïðè õî äèò ñÿ ïðî òèâ äî íà Êà ïî íå.

3.Êà êîå ïðîèç âå äå íèå êëàñ ñè êà ðóñ ñêîé ëè òå ðà òó ðû ïîñ ëó æè -

ëî ïðî òî òè ïîì îä íî ãî èç ïðîåê òîâ ñå ðèè?

o ïî âåñ òü Òóð ãå íå âà.

o ðî ìàí Òîë ñòî ãî.

o ïîýìà Ïóø êè íà.

o ïåð âûé âû ïóñê «Ñòðà íû Èã ðú» îò 12 èþ ëÿ 1872 ãî äà.

4. Â êîí öå èã ðû ãëàâ íûé ãå ðîé «ßðîñ òè» Ñàí äæó ðî Ìà êàáý...

o Âûÿñ íÿåò, ÷òî íà ñà ìîì äå ëå ëþ áèò äî÷ü àä ìè ðà ëà Àêà -

ðàä æè Êó ðó, îä íà êî âñòðå ÷àåò ñÿ ñ åå ñåñ òðîé Êýòðèí.

oÂûÿñ íÿåò, ÷òî ëþ áèò Êýòðèí, îä íà êî âñòðå ÷àåò ñÿ ñ Êó ðîé.

o Âûÿñ íÿåò, ÷òî ëþ áèò îáåèõ, îä íà êî âñòðå ÷àåò ñÿ ñ ñà ìèì

àä ìè ðà ëîì.

oÍè ÷å ãî íå âûÿñ íÿåò è âñòðå ÷àåò ñÿ ñ îáåè ìè.

5.Èã ðà «Íå òîð ìî çè!» ïî ëó ÷è ëà òà êîå íàç âà íèå, ïî òî ìó ÷òî...

o â èã ðå ó ìà øèí îò ñóò ñòâóþò òîð ìî çà.

oâ äî ïîë íå íèå ê áûñ òðî ìó âîæ äå íèþ íóæ íî åùå è áûñ òðî

ñîîá ðà æàòü.

o áûñ òðî ñîîá ðà æàòü íóæ íî âìåñ òî áûñ òðî ãî âîæ äå íèÿ.

o ðàç ðà áîò ÷è êè íå ñìîã ëè ïðè äó ìàòü íè ÷å ãî ëó÷ øå ãî.

6. Ïî äà ðî÷ íîå èç äà íèå «Ëó÷ øèå Èã ðû ‘99» ñî äåð æèò...

oÏÿòü èãð íà ñå ìè äèñ êàõ, ïó øèñ òûé áî íóñ è áåé ñáîë êó.

o Ñåìü èãð íà ïÿ òè äèñ êàõ, ïó øèñ òûé áî íóñ è ôó ôàé êó.

o Ñåìü èãð íà ñå ìè äèñ êàõ è ïó øèñ òûé áî íóñ â êðàñ íîé

áåé ñáîë êå.

o Ïÿòü èãð íà ïÿ òè äèñ êàõ, ïó øèñ òóþ áåé ñáîë êó è áî íó ñà -

áåëü íóþ ôó ôàé êó.

7. Äå âèç Snowball Productions — ýòî...

o Ëó÷ øèå èã ðû ïî-ðóñ ñêè.

o Ëó÷ øèå èã ðû äëÿ ðóñ ñêèõ.

o Ëó÷ øèå èã ðû äëÿ ëó÷ øèõ ðóñ ñêèõ.

o Ëó÷ øèå ðóñ ñêèå èã ðû.

8. Ñèì âîë «1Ñ» íà êî ðîá êàõ ñå ðèè — ýòî...

o êðàñ íî-æåë òàÿ ðàì êà ïî âñåé ïå ðåä íåé ñòî ðî íå.

o ñè íå-áå ëûé ïðÿ ìîó ãîëü íèê â ïðà âîì

íèæ íåì óã ëó.

oêðàñ íî-æåë òûé òðåó ãîëü íèê â ëå -

âîì âåð õíåì óã ëó íà ïå ðåä íåé

ñòî ðî íå.

o êðàñ íî-æåë òûå öâå òà íàç âà -

íèÿ èã ðû.

9. Íà ÷è íàÿ ñ «ßðîñ òè», íà êàæ äîé êî -

ðîá êå ñå ðèè ìîæ íî íàé òè ñïðÿ òàí íî -

ãî ïåð ñî íà æà èç...

oìóëü òôèëü ìîâ ïðî Áðàòüåâ Ïè ëî òîâ.

o ñå ðèà ëà «Ñàí òà-Áàð áà ðû».

o èã ðû «Âñåñ ëàâ ×à ðî äåé».

o ðî ìà íîâ Þðèÿ Íè êè òè íà.

10. Íà êî íåö ‘99 ãî äà â ðàì êàõ ñå ðèè íà ìå ÷å íî...

o íè îä íîé íî âîé èã ðû.

o äâå ñ ïî ëî âè íîé íî âûõ èã ðû.

o ñåìü íî âûõ èãð.

o ñî ðîê ÷å òû ðå íî âûõ èã ðû.

Îò âå òû ïðè ñû ëàé òå ïî àä ðå ñó: 
101000, Ìîñ ê âà, Ãëàâ ïî÷ òàìï, à/ÿ 652

Åñ ëè âû åùå íå çíà ëè, òî èìåí íî â ýòîì ìå ñÿ öå èñ ïîë íÿåò ñÿ
ðîâ íî ãîä îä íîé èç ñà ìûõ áîëü øèõ èã ðî âûõ ñå ðèé íà ðîñ -
ñèé ñêîì ðûí êå — ñå ðèè ïîë íûõ ðóñ ñêèõ ëî êà ëè çà öèé
1C/Snowball Productions, ïîÿ âèâ øåé ñÿ ïðîø ëîé âåñ íîé
ñîâ ìåñ òíû ìè ñòà ðà íèÿ ìè ôèð ìû «1Ñ» è ìîñ êîâ ñêîé ñòó äèè
Snowball Interactive. 
Íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü â ðàì êàõ ñå ðèè âûø ëî óæå ïÿòü ïðîåê -
òîâ — êëàñ ñè ÷åñ êàÿ ãàí ãñòåð ñêàÿ ñòðà òå ãèÿ «Äîí Êà ïî íå»,
ñðåä íå âå êî âàÿ ñòðà òå ãèÿ/ýêî íî ìè êà «Âîé íà è Ìèð», ôó òó -
ðèñ òè ÷åñ êèé action «ßðîñ òü», ãîí êè ñî ñòðåëü áîé «Íå òîð -
ìî çè!» è, íà êî íåö, ïî äà ðî÷ íîå èç äà íèå ñáîð íè êà «Ëó÷ øèå

Èã ðû ‘99», â êî òî ðîå â äî ïîë íå íèå êî âñåì ïðîåê òàì ñå ðèè,
à òàê æå ïó øèñ òûì è íå ïó øèñ òûì áî íó ñàì âîø ëè åùå è
«Äàëü íî áîé ùêè» íà äâóõ äèñ êàõ.
Íàø æóð íàë èñ êðåí íå ïðè ñîå äè íÿåò ñÿ ê ïîç äðàâ ëå íèÿì ïî
ñëó ÷àþ ãî äîâ ùè íû è â îç íà ìå íî âà íèå ïåð âî ãî þáè ëåÿ
ïðåä ëà ãàåò âàì ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â ñïå öèàëü íîì êîí êóð ñå èç
10 âîï ðî ñîâ, ïðè çà ìè â êî òî ðîì âûñ òó ïÿò ïîä ïè ñàí íûå àâ -
òî ðà ìè êî ðîá êè «Ëó÷ øèõ Èãð ‘99» (ïåð âîå ìåñ òî), «ßðîñ -
òè», «Âîé íû è Ìè ðà» è «Íå òîð ìî çè!» (íåñ êîëü êî âòî ðûõ,
òðåòüèõ è ÷åò âåð òûõ ìåñò) è «Äî íà Êà ïî íå» (ïðè çû çà ñà -
ìûé áûñ òðûé è ñà ìûé ïîë íûé îò âå òû).

ÊÎÍÊÓÐÑ

«1Ñ» È SNOWBALL INTERACTIVE ÆÈ ÂÅÅ ÂÑÅÕ ÆÈ ÂÛÕ :)
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Òâîé Ïåð âûé Êîí òàêò
ó ïåð êîì ïüþ òåð â Èí òåð íåò... «Îí ëàéí» óæå ïè -
ñàë îá ýòîì ñïî ñî áå àê êó ìó ëè ðî âà íèÿ ñòà ðà íèÿ -
ìè äîá ðî âîëü öåâ-ýíòó çèàñ òîâ íå áû âà ëîé âû ÷èñ -
ëè òåëü íîé ìî ùè äëÿ ðå øå íèÿ ñëîæ íåé øèõ êîì -
áè íà òîð íûõ çà äà÷. Çà ìåò êà íà çû âà ëàñü
«Distributed.net — îáúå äè íåí íûå õà êå ðû
online» (¹10[43]), è ðå÷ü øëà î ëå ãàëü íîì «âçëà -
ìû âà íèè» õà êå ðà ìè øèô ðîâ RSA ñ ïðè çîì â
10000 äîë ëà ðîâ ïî áå äè òå ëÿì.
Îêà çû âàåò ñÿ, òà êîé æå ìå õà íèçì èñ ïîëü çóåò ñÿ è
äëÿ ïîèñ êà âíå çåì íûõ öè âè ëè çà öèé! Íà ýòî îá -
ðà òèë âíè ìà íèå íàø ïîñ òîÿí íûé ÷è òà òåëü Âà -
äèì Íà ðè íÿí: «Distributed.net — ýòî íå åäèí -
ñòâåí íûé ñëó ÷àé, êîã äà «îí ëàé íî âûé þç âåðü»
ìî æåò çàñ òà âèòü ñâîå æå ëå çî ïî ðà áî òàòü íà áëà -
ãî ÷å ëî âå ÷åñ òâà. Ïðè âî æó ññûë êó: http://setiath-
ome.ssl.berkeley.edu/. Â ãëó áè íå äó øè ÿ óâå ðåí,
÷òî âû óæå âñå ïðî ýòî çíàå òå è, âîç ìîæ íî, ãî òî -
âè òå ìà òå ðèàë äëÿ ñëå äóþ ùå ãî íî ìå ðà ÑÈ. Òåì
íå ìå íåå, êî ðîò êî ïîÿñ íþ, êó äà âå äåò ýòîò ëèíê.
Åñ ëè ñìîò ðå ëè ôèëü ìû «Ïðè áû òèå» (ñ ×àð ëè
Øè íîì) è «Êîí òàêò» (ñ Äæó äèò Ôîñ òåð), òî, ñêî -
ðåå âñå ãî, ïîì íè òå, êàê îíè âû ÷èñ ëÿ ëè íà øèõ
Ñòàð øèõ Áðàòüåâ. Åñ ëè íåò, òî íà ïî ìè íàþ — ïó -
òåì ðàñ êî äè ðî âà íèÿ ñèã íà ëà, ïðè íè ìàå ìî ãî ðà -
äèîàí òåí íà ìè èç Êîñ ìî ñà. Òå ïåðü è íàì ïðå äîñ -
òàâ ëå íà òà êàÿ âîç ìîæ íîñ òü...»
Âà äèì áûë ñî âåð øåí íî ïðàâ. Ïî ïðè âå äåí íîé
ññûë êå îá íà ðó æè ëàñü äî ìàø íÿÿ ñòðà íè öà
SETI@home — ãðàí äèîç íî ãî ïðîåê òà ïî ïîèñ êó

Âíå çåì íî ãî Ðà çó ìà. Ýòîé âåñ íîé ïîñ ëå äîë ãèõ
ïðî âî ëî ÷åê SETI@home âû øåë íà ïðîñ òî ðû Èí -
òåð íåò. Ñðå äè ñïîí ñî ðîâ íå áå çûç âåñ òíûå êîì -
ïà íèè: Sun Microsystems, Paramount Pictures,
Informix, Fujifilm Computer Systems è, êî íå÷ -
íî æå, SETI Institute... ×òî êà ñàåò ñÿ «ôè çè ÷åñ êèõ
ëèö», òî â ïðîåê òå ó÷àñ òâóþò ìíî ãèå òû ñÿ ÷è äîá -
ðî âîëü öåâ-èí òåð íåò ÷è êîâ: çà ïåð âóþ íå äå ëþ
÷èñ ëî ïîä ïèñ ÷è êîâ SETI ïðå âû ñè ëî ÷åò âåð òü
ìèë ëèî íà ÷å ëî âåê, à êî ëè ÷åñ òâî «èí âåñ òè ðî âàí -
íî ãî» èìè ìà øèí íî ãî âðå ìå íè ñîñ òà âè ëî øåñ òü -
ñîò ëåò!
Âíå çåì íîé Ðà çóì èùåò ñÿ íå àáû êàê, à ïî ñëå äàì
ñâîåé äåÿ òåëü íîñ òè — ðà äèî ñèã íà ëàì, ïðè õî äÿ -
ùèì íà Çåì ëþ èç âñåõ óãîë êîâ Âñå ëåí íîé. Ðà -
äèîýôèð íà íà øåé ïëà íå òå äîñ òà òî÷ íî çà ñî ðåí
(ñïà ñè áî ðà äèî, òå ëå âè äå íèþ è ñîâ ðå ìåí íûì
ñðåä ñòâàì ñâÿ çè...), à ïî òî ìó ñèã íà ëû Ïðè øåëü -
öåâ ðå ãèñ òðè ðóþò ñÿ â ìèê ðî âîë íî âîì äèà ïà çî -

íå (1ÃÃö è âû øå), äëÿ êî òî ðî ãî çåì íàÿ àò ìîñ ôå -
ðà — íå ïî ìå õà. Ãè ãàí òñêèå ðà äèî òå ëåñ êî ïû,
áîëü øèí ñòâî èç êî òî ðûõ ðàñ ïî ëî æå íî íà àìå ðè -
êàí ñêîì êîí òè íåí òå (íàï ðè ìåð, îá ñåð âà òî ðèÿ

Àðå ñè áî,
Ï ó ý ð ò î -
Ðè êî), âå -
äóò åæå -
÷àñ íóþ çà -
ïèñü è
ï å ð  â è ÷  -
íóþ îá ðà -

áîò êó ïðè íÿ òîé èí ôîð ìà -
öèè. Óâû, íî äà æå èñ ïîëü çî -
âà íèå ñîâ ðå ìåí íûõ ñó ïåð -
êîì ïüþ òå ðîâ íå ïîç âî ëÿåò
ïðî âåñ òè äîñ êî íàëü íûé àíà -
ëèç ðà äèî ñèã íà ëîâ â ðå æè ìå
ðåàëü íî ãî âðå ìå íè, à ïî òî ìó
èõ çà ïè ñû âàþò íà ïëåí êó è
ñîõ ðà íÿþò äëÿ äàëü íåé øåé
îá ðà áîò êè. Åùå íå äàâ íî êè -
ëî ìåò ðû ïëåí êè ìåð òâûì
ãðó çîì ëå æà ëè íà ñêëà äàõ, íî
çà ïóñê SETI@home, ïî õî æå, äàåò íà äåæ äó ðàç -
ãðó çèòü õðà íè ëè ùà.
Ïî ìî÷ü â ïîèñ êàõ Âíå çåì íûõ Öè âè ëè çà öèé íå
ïðîñ òî, à... î÷åíü ïðîñ òî!
×òî áû ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â ïðîåê òå, íåîá õî äè ìî
çàã ðó çèòü è óñ òà íî âèòü êëèåí òà SETI@home, ðàñ -
ñ÷è òàí íî ãî íà âà øó îïå ðà öèîí íóþ ñèñ òå ìó (äëÿ

Windows — setiathome_win_1_0.exe, 704 Êá).
Êàê è êëèåíò distributed.net, ïðîã ðàì ìà èñ -
ïîëü çóåò «õî ëîñ òûå öèê ëû» ïðî öåñ ñî ðà (ò.å. çà -
âå äî ìî ïî òå ðÿí íûå...), îä íà êî «ñêîí ñòðóè ðî âà -
íà» îíà íåñ êîëü êî èçÿù íåå.
SETI@home çà ìå íÿåò ñî áîé óñ òà íîâ ëåí íóþ íà
ìà øè íå ýêðàí íóþ çàñ òàâ êó è ïî èñ òå ÷å íèè çà -
äàí íî ãî âðå ìå íè ïðîñ òîÿ íà ÷è íàåò ïå ðå ìà ëû -
âàòü ïî ëó ÷åí íûå äàí íûå. Ïî íÿò íî, ÷òî äëÿ ðà áî -
òû íåîá õî äè ìî ïîä êëþ ÷å íèå ê Èí òåð íåò — âåäü
òðå áóåò ñÿ ïðè íÿòü ñâîé 350 Êá «êó ñî ÷åê» çà ïè ñè
Âíå çåì íî ãî Ðà äèî ñèã íà ëà, à çà òåì îòîñ ëàòü ïî -

ëó ÷åí íûé ðå çóëü òàò íà óçåë
SETI@home. Íó à òàì ðå -
çóëü òàò ðàñ øèô ðîâ êè ïîä -
âåð ãíåò ñÿ äî ïîë íè òåëü íîé è
äâóõ êðàò íîé ïðî âåð êå...
Ïðå äóñ ìîò ðå íî è ïîîù ðå -
íèå íàè áî ëåå àê òèâ íûõ äîá -
ðî âîëü öåâ. Íà ñåð âå ðå
SETI@home âå äåò ñÿ ðåé òèíã
«Top 100» è ðå ãó ëÿð íî ïîä -
âî äÿò ñÿ èòî ãè. Ïñåâ äî íè ìû
è e-mail’û ñà ìûõ àê òèâ íûõ
âû âå øè âàþò ñÿ íà âñåîá ùåå

îáîç ðå íèå. Äå íåæ íûõ ïðè çîâ, ê ñî æà ëå íèþ, íå
ïðå äóñ ìîò ðå íî.
Óâû, íî íà ïðè ìå ðå SETI@home íà ÷è íàåøü ïî -
íè ìàòü ðàç íè öó ìåæ äó ïåð ñî íàë êîé è ñåðüåç íîé
ìà øè íîé äëÿ ìà òå ìà òè ÷åñ êèõ ðàñ ÷å òîâ. Ìîé äî -
ìàø íèé êîì ïüþ òåð (P225MMX/75 MHz Bus
Speed/64 Mb SDRAM) çà 6,5 ÷à ñîâ ïå ðå ìî ëîë ìå -
íåå 9% «äî çû», òîã äà êàê íà Sun Ultra Spark âñÿ
«äî çà» áåç îñ òàò êà ïå ðå ðà áà òû âàåò ñÿ çà 7-8 ÷à -
ñîâ.
Èí òå ðåñ íûå äàí íûå ïî ñðåä íåé ïðîèç âî äè òåëü -
íîñ òè êîì ïüþ òå ðîâ ñ ðàç ëè÷ íû ìè ïðî öåñ ñî ðà -
ìè (îò Intel, Digital, HP, Sun è ïð.) íà îäè íà êî -
âîé çà äà ÷å ìîæ íî ïîñ ìîò ðåòü â ðå æè ìå ðåàëü -
íî ãî âðå ìå íè íà ñàé òå distributed.net â ðàç äå ëå
«Ñòà òèñ òè êà» (http://www.distributed.net/sta-
tistics).
...Îïÿòü çà ìè ãàë ìà ëåíü êèé çå ëå íûé ðà äèî òå -
ëåñ êîï â System Tray: SETI@home, è òû ñäå ëàë
åùå îäèí øàã íàâ ñòðå ÷ó íå çåì íî ìó Ðà çó ìó. Ïî -
ðà, ïî ðà çàã ðó æàòü ñâå æóþ ïîð öèþ äàí íûõ!
Ðè ñóí êè:

ÎÍËÀÉÍ
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ:

Ñ
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SETI@home çà ðà áî òîé

Êàê è äðó ãèå ðàñ ïðå äå ëåí íûå êîì -
ïüþ òåð íûå ïðîåê òû, SETI@home ïî -
ðîæ äàåò ðÿä ïî áî÷ íûõ ýôôåê òîâ.
Æå ëàþ ùèå çà íÿòü ïåð âûå ïî çè öèè íà
ñòðà íè öå ðàí æè ðî âà íèÿ ïîëü çî âà òå -
ëåé «Top 100» ïóñ êàþò ñÿ âî âñå òÿæ -
êèå. Ñðå äè ñà ìûõ õèò ðûõ — Ìàé êë
Äî ëàí, ñèñ òåì íûé àä ìè íèñ òðà òîð â
Ìè ÷è ãàí ñêîì Òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîì Óíè -
âåð ñè òå òå. Çëîó ïîò ðå áèâ ñëó æåá íûì
ïî ëî æå íèåì, îí óñ òà íî âèë
SETI@home íà âñå 70 ðà áî ÷èõ ñòàí öèé
Sun Ultra Spark, èñ ïîëü çóå ìûõ ñòó -
äåí òà ìè â àêà äå ìè ÷åñ êèõ ëà áî ðà òî -
ðèÿõ óíè âåð ñè òå òà...

Â 1961 ãî äó àñ òðî íîì Äðåéê ïðåä ëî -
æèë ôîð ìó ëó äëÿ îöåí êè êî ëè ÷åñ òâà
Ðà çóì íûõ Öè âè ëè çà öèé â íà øåé Ãà -
ëàê òè êå. Ðàñ ÷åò âå äåò ñÿ íà îñ íî âà íèè
ñå ìè äî ïó ùå íèé (íàï ðè ìåð: íà êà -
êîì ïðî öåí òå ïðè ãîä íûõ ê îáè òà íèþ
ìè ðîâ âîç íèê ëà æèç íü, êàê äîë ãî â
ñðåä íåì öè âè ëè çà öèÿ èç ëó ÷àåò ðà -
äèî ñèã íà ëû â Êîñ ìîñ, ó êà êî ãî %
çâåçä åñ òü ïëà íå òû è ò.ä.). Íà
http://archive.msnbc.com/modules/dra
ke/default.asp âû ìî æå òå ïîä ñòà âèòü
â ôîð ìó ëó Äðåé êà ñîá ñòâåí íûå äî ïó -
ùå íèÿ è ïî ëó ÷èòü ñâîþ îöåí êó ÷èñ ëà
ñîá ðàòüåâ ïî Ðà çó ìó. Ó ìå íÿ âûø ëî
òàê, ÷òî íàñ â ýòîé Ãà ëàê òè êå òîëü êî
òðîå...

Áå çóñ ëîâ íî, SETI@home ìî æåò «òîð -
ìî çèòü» îò íî ñè òåëü íî ñëà áûå ìà øè -
íû. Åñ ëè íà ðà áî ÷åé ñòàí öèè Sun Ultra
Spark äëÿ àíà ëè çà îä íîé 350-êè ëî -
áàé òíîé «ïàð òèè» äàí íûõ òðå áóåò ñÿ
â ñðåä íåì äå âÿòü ÷à ñîâ ïðî öåñ ñîð íî -
ãî âðå ìå íè, òî äëÿ PC — «îáû÷ íîå
âðå ìÿ» ñîñ òà âèò 32 ÷à ñà. Íó à êîì -
ïüþ òå ðû ñ ïðî öåñ ñî ðà ìè, íå îï òè ìè -
çè ðî âàí íû ìè äëÿ ñëîæ íûõ âû ÷èñ ëå -
íèé (IDT, AMD, Cyrix...), ïîò ðå áóþò
áîëü øå 100 ÷à ñîâ...

Êèðèëë  ÊÓÇÍÅÖÎÂ (savoirc@gameland.ru)ÝÊÑÏÅÐÒ:

Æèç íü ïîñ ëå Ñìåð òè. Â Èí òåð íåò...

Ñ
óäü áà êîì ïüþ òåð íûõ èãð ÷åì-òî ñõî æà ñ
àâ òî ìî áèëü íîé. Èã ðà, êàê è àâ òî, ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ, óäèâ ëÿÿ ìî äåð íî âîé ãðà ôè êîé-
äè çàé íîì, íå âè äàí íû ìè ðà íåå âîç ìîæ -
íîñ òÿ ìè-ñêî ðîñ òÿ ìè, ñòà íî âÿñü ñ êàæ äîé
íî âîé âåð ñèåé-ìî äåëüþ óäîá íåå è ïðèâ -
ëå êà òåëü íåå. Íî ïðè õî äèò äåíü, îíà îêîí -
÷à òåëü íî óñ òà ðå âàåò è ìå íÿåò ñÿ õî çÿè íîì
íà íî âóþ. À ñòà ðóø êè îò ïðàâ ëÿþò ñÿ ïû -
ëèòü ñÿ â àð õè âû-ñâàë êè.
È çðÿ...
Ñå ãîä íÿ ìû ðàñ ñêà æåì î ÷å òû ðåõ ñòà ðèí -
íûõ èã ðàõ, ñòàâ øèõ ïî ñó òè ðî äî íà ÷àëü íè -
êà ìè Æàí ðîâ. Íî ãëàâ íîå — îíè âîç ðî äè -
ëèñü â Èí òåð íå òå è, íå áëèñ òàÿ èçûñ êà ìè
îôîð ìëå íèÿ, âñå òàê æå çàâ ëå êàþò ñ ïåð -
âûõ ìè íóò. Òå ïåðü ýòè øå äåâ ðû äîñ òóï íû
â îí ëàé íå, è, âñïîì íèâ áû ëûå íà âû êè,

ìîæ íî ïî ñî ðåâ íî âàòü ñÿ ñ èã ðî ìà íà ìè ñî
âñåõ óãîë êîâ íà øå ãî ãëî áó ñà-ïå ðå ðîñ òêà
ïî èìå íè Çåì ëÿ.
Èòàê, â òîê-øîó «Ëå ãåí äû Ñòðà íû èãð»
ó÷àñ òâóþò: ãå íèàëü íàÿ óï ðàâ ëåí ÷åñ êàÿ
ñòðà òå ãè Sim City, ëå ãåí äàð íûé êî ëî áîê
— Pacman, íà ðîä íûé ëþ áè ìåö Digger-
Dugout, à òàê æå áåç ìåð íî ðàñ òè ðà æè ðî -
âàí íûé Arcanoid.

Sim City Classic (http://www.simcity.
com/classic/classic.html) — îäèí èç ïåð -
âûõ ýêî íî ìè ÷åñ êèõ èìè òà òî ðîâ, ïîç âî -
ëÿþ ùèé îï ðî áî âàòü âñå ïðå ëåñ òè ðà áî òû
ìýðà ãî ðî äà. Íî âîÿâ ëåí íûé Ëóæ êîâ â âà -
øåì ëè öå äîë æåí íå òîëü êî ñ «íó ëÿ» îò -
ñòðîèòü íî âûé ãî ðîä ñî âñå ìè äî ðî ãà ìè,
ñïàëü íû ìè ðà éî íà ìè, ìà ãà çè íà ìè, çà âî -

ÑÈ-Online

Çäåñü áó äåò ãî ðîä
âîç âå äåí
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Êèðèëë  ÊÓÇÍÅÖÎÂ (savoirc@gameland.ru)ÝÊÑÏÅÐÒ:

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

äà ìè, ýëåê òðîñ òàí öèÿ ìè, àýðî ïîð òà ìè,
ïî ëè öåé ñêè ìè, ïî æàð íû ìè, ìå äè öèí -
ñêè ìè ñëóæ áà ìè è èíû ìè æèç íåí íî
âàæ íû ìè îáúåê òà ìè, íî è ïðà âèëü íî
ïëà íè ðî âàòü ìåñ òíûé áþä æåò, áî ðÿñü ñ
ïðåñ òóï íîñ òüþ, ñòè õèåé è ïðî ÷è ìè ðà -
äîñ òÿ ìè íà øåé íåñ êó÷ íîé æèç íè.
Ãðà ôè êà èã ðû — êî ïèÿ òîé, ÷òî ðà äî âà -
ëà ãëàç èã ðî ìà íà â ñà ìîé ïåð âîé, îô -
ôëàé íî âîé âåð ñèè. Ê ñî æà ëå íèþ, Sim
City — èã ðà äëÿ îä íî ãî. Îä íà êî ïà ðàë -
ëåëü íî ñ èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì ìîæ íî
ïîîá ùàòü ñÿ ñ êîë ëå ãà ìè-ìýðà ìè â ÷à òå.
Êàê âû ïî íè ìàå òå, ïðî öåññ ãðà äîñ òðîè -
òåëü ñòâà — íå ëåã êèé è äîñ òà òî÷ íî äîë -
ãèé, à ïî òî ìó ïðå äóñ ìîò ðè òåëü íûå ñîç -
äà òå ëè ââå ëè âîç ìîæ íîñ òè ñîõ ðà íå íèÿ è
çàã ðóç êè ñîõ ðà íåí íîé èã ðû.
Ïðåæ äå ÷åì ïðè ìå ðèòü êåï êó (èëè êî òå -
ëîê) ìýðà, ïðè äåò ñÿ çà ðå ãèñ òðè ðî âàòü
àê êàóíò, ñêà ÷àòü íå áîëü øîé ïëà ãèí è ïå -
ðå çàã ðó çèòü áðàó çåð...

Âòî ðîé íàø ãîñ òü — Pacman
(http://www. games.no/cafe/pacman)
— âðÿä ëè íóæ äàåò ñÿ â îñî áîì ïðåä ñòàâ -
ëå íèè. Äà æå åñ ëè èã ðî ìàí íå ïîì íèò
ýòî ãî íå íà øåí ñêî ãî íàç âà íèÿ, îïè ñà íèå
«êî ëî áîê, ïî æè ðàþ ùèé òî÷ êè â ëà áè -
ðèí òå ñ ïðè âå äå íèÿ ìè» ñðà çó çà æè ãàåò
îãî íåê ïî íè ìà íèÿ â ãëà çàõ ñî áå ñåä íè êà.
Â îò ëè ÷èå îò Sim City, îí ëàé íî âàÿ âåð -
ñèÿ Pacman’à ïîç âî ëÿåò çà íî ñèòü ðå çóëü -
òà òû áîðü áû ñ ïðè âå äå íèÿ ìè â îá ùóþ

äëÿ âñåõ èã ðî êîâ òàá ëè öó ðå êîð äîâ.
Óâû, íî ýòèì âñÿ îí ëàé íî âîñ òü è îã -
ðà íè ÷è âàåò ñÿ.

Íî åùå õó æå â ýòîì ñìûñ ëå îá ñòîèò
äå ëî ñ òðåòüèì ãîñ òåì. Îä íîé èç ïåð -
âûõ PC-øíûõ àð êàä áûë çà áàâ íûé çî -
ëî òî êî ïà òåëü-äèã ãåð. Ñêîëü êî âèð -
òóàëü íî ãî çî ëî òèø êà ñîá ðà ëè èã ðî -
ìà íû, âå äÿ ýòîò ãèá ðèä êðî òà è êîì -
áàé íà ïî ïîä çåì íûì òóí íå ëÿì...
À ñêîëü êî âïîë íå ðåàëü íî ãî âðå ìå -
íè îí ñúåë ïðè ýòîì!? È âîò Digger
âîç âðà ùàåò ñÿ, ïðå òåð ïåâ ìà ãè ÷åñ êóþ
òðàí ñôîð ìà öèþ â DugOut (http://
www.games .no /cafe /dugout / ) .
Ïðàâ äà, ìåñ òî õèò ðîóì íîé ìà øèí êè
òå ïåðü çà íè ìàåò íà òó ðàëü íûé êðîò,
êî òî ðûé, îä íà êî, ñî áè ðàåò ìåø êè ñ
áàê ñà ìè ñ íå ìåíü øèì ýíòó çèàç ìîì.
Àâ òî ðû ýòî ãî êëî íà ÿâ íî íå îá äå ëå -
íû ÷óâ ñòâîì þìî ðà — ÷å ãî ñòîÿò ìè -
íû-ëî âóø êè â âè äå ñòà ðûõ íîñ êîâ è
áà íîê ñ ñû ðîì (àðî ìà òû íå êî òî ðûõ
ôðàí öóç ñêèõ ñû ðîâ äåé ñòâè òåëü íî
ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü êàê õè ìè ÷åñ êîå
îðó æèå).

Äâîé íè êîâ æå ïîñ ëåä íå ãî èç íà øèõ

ãîñ òåé — Arcanoid’à â Èí òåð íå òå âè äè -
ìî-íå âè äè ìî. Êñòà òè, ïåð âûå âåð ñèè
ýòîé èã ðû, âû ïîë íåí íûå â âè äå ñïå -
öèàëü íûõ ïðèñ òà âîê ê òå ëå âè çî ðó, ïîÿ -
âè ëèñü çà äîë ãî äî ïåð ñî íàëü íûõ êîì -
ïüþ òå ðîâ.
Íàè áî ëåå ïî õîæ íà ñâîå ãî îô ôëàé íî -
âî ãî ïðåä êà Javanoid (http://webhome.
infonie.fr/rfaitout/javanouk.htm) — îí
ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷åì íå îò ëè ÷àåò ñÿ êàê â
îôîð ìëå íèè, òàê è â óï ðàâ ëå íèè (ìîæ -
íî íàï ðàâ ëÿòü áè òó ïî âû áî ðó — íàñ -

òîëü íûì «ãðû çó íîì»
èëè êëà âèà òó ðîé).
Ïðîñ òî è ïðàê òè÷ íî.
Çà òî è çàã ðó æàåò ñÿ
áûñ òðî...

Óâå ðåí, ÷òî, ïîï ðî áî âàâ ðà çîê-äðó ãîé
ïîèã ðàòü â îïè ñàí íûå çäåñü èã ðû, âû
íåï ðå ìåí íî çà íå ñå òå ïà ðî÷ êó èç íèõ â
ñâîè áóê ìàð êè. Èíà ÷å è áûòü íå ìî æåò
— ýòî æå êëàñ ñè êà, ïðî âå ðåí íàÿ âðå ìå -
íåì. È ðàç óæ óò âåð æäàþò, ÷òî ãå íèàëü -
íûå «ðó êî ïè ñè íå ãî ðÿò», òî è õî ðî øèå
èã ðû — íå çà òè ðàþò ñÿ!

Æèç íü ïîñ ëå Ñìåð òè. Â Èí òåð íåò...

009

ÎÍËÀÉÍ

Êî ëî áîê-êî ëî áîê, ÿ òå -
áÿ... ý... ñúåì?

Âñòàíü òå!  Âîò èã ðà,
ðî äèâ øàÿ ñÿ äî ýðû PC

Ïðî òè âîñ òîÿ íèå: êðî òû,
ñâèíüè è... ñòà ðûå íîñêè

ÑÈ-Online
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èþ íÿ â ïîë íî÷ü ïîä âå äå íû èòî ãè 4-ãî òó ðà Êîí êóð ñà Êëà -
íîâ RU-Net’à— íåî áû÷ íî ãî ñå òå âî ãî ìà ðà ôî íà ïîä ýãè -
äîé «Ñòðà íû Èãð», âçÿâ øå ãî ñòàðò äå ñÿòü ìå ñÿ öåâ íà çàä!
(http://www.gameland.ru/magazine/hitparad/4hit-
parad.asp)
Â ýòîì ðàóí äå ãåé ìå ðû áû ëè íå ñòîëü àê òèâ íû, êàê â ðå -
êîð äíîì òðåòüåì. Òåì íå ìå íåå, ÷èñ ëî âûå ïî êà çà òå ëè
äîñ òèã íó òû äîñ òîé íûå (â ñêîá êàõ äëÿ ñðàâ íå íèÿ ïðè âå äå -
íû äàí íûå äëÿ 1-ãî/2-ãî/3-ãî òó ðîâ ÊÊ). Â îêîí ÷à òåëü íûé
ðåé òèíã-ëèñò âîø ëî 86 èã ðî âûõ îáúå äè íå íèé (130/65/110),
çà íèõ ïðî ãî ëî ñî âà ëî ñâû øå 1600 ÷å ëî âåê
(1300/1500/3200) è åùå îêî ëî 11000 (12000/10000/16000)
èí òå ðå ñî âà ëèñü õî äîì Êîí êóð ñà çà ïðî øåä øèå òðè ìå ñÿ -
öà.
Ïî áå äè òå ëÿ ìè ñòà ëè — S.O.T. (1-å ìåñ òî, 18,7% ãî ëî ñîâ),
Obsessed Chase Target [OCT] (2-å ìåñ òî, 16,7% ãî ëî ñîâ),
«Ãå ðîè Ïîñ ëåä íå ãî Àë ëî äà» [HoLA] (3-å ìåñ òî, 10,8%
ãî ëî ñîâ). Âñå îíè áû ëè íå ìåä ëåí íî íàã ðàæ äå íû êðà ñî÷ -
íû ìè Äèï ëî ìà ìè, ïî ëó ÷è ëè ïðè çû è Award’û äëÿ ñàé -
òîâ. Íà ýòîò ðàç ïî ìè ìî òðà äè öèîí íîé ïåð âîé òðîé êè ìû
ðå øè ëè íàã ðà äèòü çà àê òèâ íîñ òü Ïà ìÿò íû ìè Äèï ëî ìà ìè
êëà íû, ôè íè øè ðî âàâ øèå íà 4 è 5 ìåñ òàõ. Ýòî íå áå çûç âåñ -
òíûå Team Maelstrom [TM], ïîñ òîÿí íûé ó÷àñ òíèê ðåé -
òèí ãà, è Commandos of Silver [CoS], ïðåä ñòàâ ëÿþ ùèé
êîì ïà íèþ «Ôîð ìî çà». Çà íèõ ïî äà ëè ñîîò âåò ñòâåí íî 8,5
è 6,3% ãî ëî ñîâ, áëà ãî äà ðÿ ÷å ìó áûë âçÿò áàðüåð â 10000
î÷ êîâ.
Òå ïåðü êîå-êà êèå ïðî ìå æó òî÷ íûå èòî ãè. ×òî æå ïî êà çà ëè
ïî÷ òè äå ñÿòü ìå ñÿ öåâ èçó ÷å íèÿ ïî ïó ëÿð íîñ òè Êëà íîâ RU-
Net’à?

Íà ìå òèë ñÿ äðåéô ñèì ïà òèé ãåé ìå ðîâ â ïîëü çó îòå ÷åñ -
òâåí íûõ ïðî äóê òîâ. Åñ ëè â òðåõ ïåð âûõ òó ðàõ ïüå äåñ òàë
ïî ÷å òà äå ëè ëè ïîê ëîí íè êè èñ êëþ ÷è òåëü íî çà ðó áåæ íûõ
èãð: RPG (LFL, Ultima Online è íå òîëü êî...), ñè ìó ëÿ òî -
ðîâ (Ðîñ ñèé ñêèé ñàéò BattleTech) è Action’îâ (S.O.T.,
DDT, Quake è äðó ãèå...), òî íû íå â òðîé êó ïðè çå ðîâ óâå -
ðåí íî âîø ëè «Ãå ðîè Ïîñ ëåä íå ãî Àë ëî äà». Äà è âî âòî -

ðîì-òðåòüåì äå ñÿò êàõ åñ òü åùå íåñ êîëü êî êëà íîâ, ïîñ âÿ -
ùåí íûõ ýòîé èã ðå. Îï ðå äå ëåí íî, èõ âîç ðîæ äå íèå èç äîë -
ãîé ñïÿ÷ êè ñòè ìó ëè ðî âàë âû õîä âòî ðîé ñå ðèè Àë ëî äîâ!
Îò ðûâ ëè äå ðîâ, êàê âñåã äà, ñîì íå íèé íå âû çû âàåò è âûã -
ëÿ äèò âåñü ìà óáå äè òåëü íî, — íà èõ ñòî ðî íå ñèì ïà òèè
46,2% ãî ëî ñî âàâ øèõ (37/39/40). À ñ ó÷å òîì ÷åò âåð òî ãî è
ïÿ òî ãî ìåñò — òàê è âîîá ùå áî ëåå 61%! Â î÷å ðåä íîé ðàç
ïîä òâåð äè ëàñü àê ñèî ìà, ÷òî ñ íàñ êî êà âûèã ðàòü Êîí êóðñ
íå âîç ìîæ íî — ïî áå äè òå ëè äîë æíû ïî æèòü â Ñå òè, çà âîå -
âàòü àâ òî ðè òåò ó èã ðî âîé îá ùåñ òâåí íîñ òè, êàê ñëå äóåò çàñ -
âå òèòü ñÿ â òóð íè ðàõ è êëó áàõ, ñòàòü îð ãà íè çî âàí íîé è äèñ -
öèï ëè íè ðî âàí íîé ñè ëîé. À ýòî òðå áóåò âðå ìå íè è íå ìà -
ëî ãî! Âîò è íàø «çî ëî òîé ôè íà ëèñò» — êëàí S.O.T. («ñå -
ðåá ðî» âî 2-îì è «çî ëî òî» â 3-åì ÊÊ, ñó ùåñ òâóåò ñ ìàÿ ‘98-
ãî) — ñó äÿ ïî âñå ìó, âñòó ïèë â ïî ðó ñâîå ãî ðàñ öâå òà. Ñ ÷åì
åãî è ïîç äðàâ ëÿåì! Îï ðàâ äàë ñÿ è áëà ãîï ðèÿò íûé ïðîã íîç
îò íî ñè òåëü íî OCT — ðå áÿ òà ìî áè ëè çî âà ëèñü è óâå ðåí íî
çà íÿ ëè ïî ÷åò íîå âòî ðîå ìåñ òî, ÷óòü-÷óòü íå äî òÿ íóâ äî çî -
ëî òà. Ìî ëîä öû, òàê äåð æàòü!
Âñåì æå, êòî ïî êà íå ñìîã äîá ðàòü ñÿ äî ïðè çî âûõ ìåñò,
ïî æå ëàåì óñ ïå õà è íà ïîì íèì, ÷òî Êîí êóðñ Ïî ïó ëÿð íîñ òè
Êëà íîâ RU-Net’à ïðî äîë æàåò ñÿ. Ðàâ íÿé òåñü íà ëè äå ðîâ è
ïî áåæ äàé òå!

Æå ëàþ óñ ïå õîâ,
âàø Dolser

P.S.Ïå ÷àëü íåå âñå ãî áû ëî ÷è òàòü çà ïè ñè âðî äå: «48. Earth
Patrol of Light Guild óìè ðàåò...
rpk_master@hotmail.com» èëè âñòðå ÷àòü èç âåñ òíûå ïî
ïðå äû äó ùèì ðåé òèí ãàì è çà íè ìàâ øèå âû ñî êèå ìåñ òà
êëà íû â ñå ðå äè íå èëè áëè æå ê êîí öó ñïèñ êà (LAW,
Asguard è äð.). Ïî-âè äè ìî ìó, äî ðî ãî âèç íà Èí òåð íå òà è
èã ðî âî ãî âðå ìå íè â êëó áàõ, ðîñò äîë ëà ðà è ïðî ÷èå íåï -
ðèÿò íûå ÿâ ëå íèÿ ñå ãîä íÿø íåé æèç íè ïå ðåê ðû ëè ìíî ãèì
ãåé ìå ðàì ïóòü íà ïðîñ òî ðû RU-Net’à...

íî ãèì èç íàñ, äî ðî ãèå èã ðî ìà íû, íà äîå ëè òå ñêó÷ íûå
çàñ òàâ êè, êî òî ðûå êàæ äûé äåíü ïîÿâ ëÿþò ñÿ íà ýêðà íàõ
ìî íè òî ðîâ ïðè çàã ðóç êå Ôîð òî ÷åê (â ñìûñ ëå —
Windows). È äå ëî íå â òîì, ÷òî Ìèê ðî ñîôò ìà ëî ïîò ðó -
äèë ñÿ íàä íè ìè, à ïðîñ òî-íàï ðîñ òî «ìû æäåì ïå ðå -
ìåí!..»
Åñ òü äâà ñïî ñî áà ðå øå íèÿ ïðîá ëå ìû: 1) îò êà çàòü ñÿ îò
Windows; 2) ïî ìå íÿòü çàã ðó çî÷ íûå çàñ òàâ êè, ò.å. Logos
(ëî ãî ñû), íà ñîá ñòâåí íûå. Ïåð âûé ïóòü íà âåð íÿ êà íå óñ -
òðîèò áîëü øèí ñòâî ãåé -
ìå ðîâ, íó à ïî ïî âî äó
âòî ðî ãî — óâå ðåí, ÷òî
íàé äóò ñÿ ëþ äè, êî òî ðûå
ñïðî ñÿò: «À êàê ýòî ñäå -
ëàòü-òî?».

Íó ÷òî æ, ïîç íà êî ìèì ñÿ ñ òåõ íè êîé ñîç äà íèÿ ëî ãî ñîâ
âðó÷ íóþ. Âñå, ÷òî íóæ íî èìåòü ïîä ðó êîé — ýòî Paint
(ñòàí äàð òíûé ãðà ôè ÷åñ êèé ðå äàê òîð Ôîð òî ÷åê) è ÷òî-íè -
áóäü òè ïà Norton Commander (â ÷åì áû ëî áû óäîá íî
ïå ðåè ìå íî âû âàòü ôàé ëû). Âñå óæå çíàþò, ÷òî Windows
ïðè çàã ðóç êå îò êðû âàåò ôàéë logo.sys, ïðè âûê ëþ ÷å íèè
logow.sys è ïðè çà âåð øå íèè logos.sys. Ïåð âûé íà õî -
äèò ñÿ â äè ðåê òî ðèè C:\, à ïîñ ëåä íèå äâà â C:\Windows.
Âåñü ñåê ðåò çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî ýòè ëî ãîñ-ôàé ëû —

îáû÷ íûå BMP-ýøêè, òîëü êî ñîõ ðà íåí íûå â SYS
ôîð ìà òå!
À ÷òî äàëü øå äå ëàòü, âû, íà âåð íîå, óæå è ñà ìè
äî ãà äà ëèñü. Çà ïóñ êàåì ïå ðåè ìå íî âû âàþ ùóþ
ïðîã ðàì ìó è èìå íóåì âñå òðè ôàé ëà â ôîð -
ìàò BMP, ïðåä âà ðè òåëü íî ñîç äàâ äëÿ ýêñïå ðè -
ìåí òîâ îò äåëü íóþ ïàï êó è ñêî ïè ðî âàâ îðè ãè -
íà ëû â óê ðîì íîå ìåñ òå÷ êî (âäðóã íè ÷å ãî íå
âûé äåò...). Çà òåì îò êðû âàåì ôàé ëû â ëþ áîì
ðå äàê òî ðå — ëè áî â Paint’e, ëè áî â
Potoshop’å, êî ðî ÷å, ãäå óãîä íî!
Ïðè ýòîì íóæ íî ïîì íèòü äâå î÷åíü âàæ íûå âå -
ùè, áåç êî òî ðûõ íè ÷å ãî íå ïî ëó ÷èò ñÿ. Âî-ïåð -

âûõ, íè â êîåì ñëó ÷àå íå ìå íÿé òå ðàç ìåð «ðè ñóí êà», òî
áèøü íå âû õî äè òå çà ãðà íè öû. À, âî-âòî ðûõ, íå òðî ãàé òå
ðå æèì è ïà ðà ìåò ðû èçîá ðà æå íèÿ. Ïåð âûé ìî æåò íà çû -
âàòü ñÿ òîëü êî — «èí äåê ñè ðî âàí íûå öâå òà», à íå RGB èëè
÷òî-òî ïî äîá íîå. Íó ÷òî, íà ðè ñî âà ëè ÷òî õî òå ëè? Èäåì
äàëü øå: äå ëàåì êî ïèè BMP-ýøåê è èìå íóåì èõ â SYS êî -
ïèè. Êè äàåì ñîîò âåò ñòâóþ ùèå ôàé ëû â äè ðåê òî ðèè C:\ è
C:\Windows\. Ïå ðå çàã ðó æàåì ñÿ è íàñ ëàæ äàåì ñÿ íî âèí -
êà ìè.
Òå æå, ó êî ãî íå ïî ëó ÷èò ñÿ, èëè ïðîñ òî ëåíü âî çèòü ñÿ, ìî -
ãóò âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ óæå ãî òî âû ìè çàñ òàâ êà ìè. Èõ â
íåîáúÿò íîé Ñå òè íà âà ëîì, íàï ðè ìåð, èõ ìîæ íî ñêà ÷àòü
ñ www.winfiles.com. Íî åñ ëè âû ôà íàò NFS èëè ïðîñ òî
ëþ áè òå ñêî ðîñ òíûå àâ òî ìî áè ëè, ÿ áû ïî ñî âå òî âàë çàé òè
íà ìîþ ñòðà íè÷ êó: http://www.chat.ru/~detonfs. èëè
ïîèñ êàòü íà êîì ïàêò-äèñ êå ýòî ãî
íî ìå ðà.
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ñ òü íà ñâå òå èç âåñ òíûå ôèð ìû-ðàç ðà áîò -
÷è êè: Dreamworks, Microprose, Íè êè -
òà... Ýòîò ñïè ñîê îã ðî ìåí, è, óâå ðåí, ãåé -
ìå ðû çíàþò âñå íàç âà íèÿ, êî òî ðûå â íåì
åñ òü. Íî ñó ùåñ òâóþò è êîì ïà íèè ïî ìåíü øå
— ïî ðîé äà æå íå çà ðå ãèñ òðè ðî âàí íûå íî -
òà ðèàëü íî, è òà êèõ-òî — ëå ãèîí. Èíîã äà èõ
ïðî äóê òû óäè âè òåëü íî õî ðî øè, äîñ òóï íû,
à ïî èã ðà áåëü íîñ òè íå îò ëè ÷àþò ñÿ îò ëó÷ -
øèõ òâî ðå íèé «ñòàð øèõ ñîá ðàòüåâ». Äà ÷òî
ôèð ìû — åñ òü îäè íî÷ êè-ïðîã ðàì ìå ðû,
èç-ïîä ïå ðà (òî÷ íåå, êëà âèà òó ðû) êî òî ðûõ
âîç íè êàþò ïî ðîé ïîë íî öåí íûå øå äåâ ðû.
Âîò î ïðî äóê öèè ìà ëåíü êèõ ôèðì è ýíòó -
çèàñ òîâ è õî òå ëîñü áû ïî ãî âî ðèòü.
Íå äó ìàé òå, ÷òî â «ñà ìî äåëü íûõ» èã ðàõ
âñå óáî ãî è óðîä ëè âî. Íàï ðè ìåð, çíàå òå ëè
âû, ÷òî ó äîá ðîé ïî ëî âè íû «ëþ áè òåëü -
ñêèõ» èãð åñ òü ïîä äåð æêà 3Dfx (óñ êî ðè òå -
ëåé) è ïðåê ðàñ íûé ñþ æåò? À èç âåñ òíî ëè,
÷òî îõ âàò æàí ðîâ ñà ìî äåÿ òåëü íûì òâîð -
÷åñ òâîì îã ðîì íûé, ÿ áû äà æå ñêà çàë — êî -
ëîñ ñàëü íûé?
Êîå-êòî äà æå ïðè äó ìû âàåò íî âûå æàí ðû...
Íî òàê êàê ìåñ òî, îò âå äåí íîå íà ñòðà íè öàõ
æóð íà ëà, îã ðà íè ÷å íî, ïðèñ òó ïèì ê îá çî ðó
ñà ìûõ ìíî ãîî áå ùàþ ùèõ è èí òå ðåñ íûõ
ïðîåê òîâ (íà ìîé âçãëÿä...). Äëÿ óäîá ñòâà
ðà çîáüåì èõ ïî æàí ðàì. Ñå ãîä íÿ â îá çî ðå

ñòðà òå ãèè è ñïîð òèâ íûå ñè ìó ëÿ òî ðû.

Ñòðà òå ãèè

Ïåð âûé êàí äè äàò íà çâà íèå ëó÷ øåé ñòðà òå -
ãèè «äî ìàø íå ãî» ïðîèç âîä ñòâà — ýòî
DDCK — Fight The Elements, íà îñ ìûñ ëå -
íèå êî ðîò êî ãî ñþ æå òà êî òî ðî ãî óø ëî, òåì
íå ìå íåå, îêî ëî òðèä öà òè ìè íóò.
...Âíà ÷à ëå áûë Îäèí (ýòî — Áîã). Îí ñïàë
öå ëóþ âå÷ íîñ òü ïîä ìåð òâîé çåì ëåé
Caros.
Çà òåì ïðîñ íóë ñÿ è óâè äåë Caros, ìåð òâûé
è ïóñ òîé, è çà õî òåë ñäå ëàòü åãî æè âûì.
Îäèí ñîç äàë ñå áå ñëóã, ÷òî áû îæè âèòü ñâîé
ìèð. Ñäå ëàë Çåì ëþ, òàê ÷òî áû íî âûé ìèð
ìîã èìåòü îñ íî âó. Çà òåì — Âîç äóõ, òàê ÷òî
ìèð ñìîã æèòü. Çà òåì — Æèç íü, è çåì ëÿ
ìîã ëà çà ïîë íèòü ñÿ ñó ùåñ òâà ìè, êî òî ðûå
ðàñ òóò è ðàç ìíî æàþò ñÿ. Óäîâ ëåò âî ðåí íûé,
Îäèí ñäå ëàë ìåñ òî è äëÿ ñå áÿ, ñ âîï ëî ùåí -
íîé ìå÷ òîé ó íîã.
Îäèí ñêî ðî ïî íÿë, ÷òî ñîç äà íèÿ Æèç íè íå
ìîã ëè æèòü âå÷ íî. Îíè ñòà ëè óòîì ëÿòü ñÿ,
çà õî òå ëè îñ òà âèòü ìèð è îòîé òè íà ïî êîé.
Òîã äà Îäèí ñäå ëàë íî âî ãî ñëó ãó — Ñìåð òü,
÷òî áû óòîì ëåí íûå óõî äè ëè èç ìè ðà. Ñìåð -
òü ñè äå ëà íà îò äåëü íîì ìåñ òå è óï ðàâ ëÿ ëà
Ïîä çåì íûì Ìè ðîì. Æèç íü ïðî òè âîñ òîÿ ëà
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Ñìåð òè, îíè âå÷ íî ñðà æà ëèñü, ïû òàÿñü
óíè÷ òî æèòü äðóã äðó ãà.
Ìåä ëåí íî, òàê, ÷òî íè÷ òî íå ìîã ëî ýòî îá -
íà ðó æèòü, ñëó ãè íà ÷à ëè «äó ìàòü ñâîè ñîá -
ñòâåí íûå ìûñ ëè». Â èòî ãå îíè ïî êè äà ëè
Åãî, ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ïëà íè ðóÿ ñâîþ æèç íü.
Êàæ äûé âå ðèë, ÷òî òîëü êî îí ìî æåò ñòàòü
îñ íî âîé ñîç äàí íî ãî ìè ðà. Îíè âå ðÿò, ÷òî
Îäèí áó äåò ñâåð ãíóò, èáî îí — èç ìåí íèê.
Âîò òàê íà ÷à ëàñü âå÷ íàÿ áîðü áà....

Íó, êàê? Íåî áû÷ íî? Ïî-ìîå ìó, äà. Áèá ëåé -
ñêèå òå ìû ñîò âî ðå íèÿ ìè ðà â êîì ïüþ òåð -
íûõ èã ðàõ — äå ëî äî âîëü íî íåò ðè âèàëü íîå.
Äåé ñòâèå ïðîèñ õî äèò â ìè ðå Caros, ãäå âû
— ñëó ãà Îä íî ãî. Â ñà ìîì íà ÷à ëå âû áè ðàþò -
ñÿ äâà ýëå ìåí òà — ñêà æåì, Îãîíü è Âî äà.
Âïîñ ëåä ñòâèè îíè áó äóò äà âàòü âòî ðè÷ íûå,

à òå — òðå òè÷ íûå ýëå ìåí òû. Ïðè ÷åì òðå -
òè÷ íûå ýëå ìåí òû óâå ëè ÷è âàþò ñè ëó îñ íîâ -
íûõ, à âòî ðè÷ íûå — ëèøü ïðîèç âîä íûå îò
ïåð âè÷ íûõ, è èõ ñâîé ñòâà òðå òè÷ íû ìè íå
èç ìå íÿþò ñÿ.
Îñ íî âà èã ðû — òàá ëè öà, â êî òî ðîé îáîç -
íà ÷å íû âñå ýëå ìåí òû — âà øè è âðà æåñ êèå.
Öåëü — äîæ äàòü ñÿ, ïî êà ó âñåõ îñ òàëü íûõ
êîí ÷àò ñÿ ýëå ìåí òû, èëè êîí òðî ëè ðî âàòü
áîëü øèí ñòâî (ò.å. 6 ýëå ìåí òîâ èç 7). Âîò òà -
êàÿ èã ðà. Ñêà æó òîëü êî, ÷òî ãðà ôè ÷åñ êîå
îôîð ìëå íèå äî âîëü íî îä íîîá ðàç íî, õî òÿ
íå êî òî ðûå êàð òèí êè ïðîèç âî äÿò ïðèÿò íîå
âïå ÷àò ëå íèå (äëÿ «ñà ìî äåëü íîé» èã ðû). Èã -
ðà áåñ ïëàò íà, íî ê ìî ìåí òó íà ïè ñà íèÿ òåê -
ñòà ñó ùåñ òâî âà ëà â ñòà äèè ðàí íåé àëü ôû, è
îðèåí òè ðî âàòü ñÿ ïðè õî äè ëîñü ëèøü íà çà -
âå ðå íèÿ ðàç ðà áîò ÷è êà è ñêðèí øî òû. Àä ðåñ

â Èí òåð íå òå — http://mysp.com/p/ddck/,
òàì âû íàé äå òå ñêè íû è îïè ñà íèå èã ðû, à
òàê æå ìíî ãî ÷å ãî èí òå ðåñ íî ãî.

Âòî ðàÿ «ñà ìî äåë êà» â æàí ðå ñòðà òå ãèé íà -
çû âàåò ñÿ «Invaders», òî áèøü «Çàõ âàò ÷è -
êè». Ýòî ðà áî ÷åå íàç âà íèå, áëè æå ê âû õî äó
îíî, âîç ìîæ íî, èç ìå íèò ñÿ.
Îò ðàä íî, ÷òî èã ðóø êó ëå ïÿò â Ðîñ ñèè. Âñå
ãî âî ðèò çà òî, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè ñî áè ðàþò ñÿ
èñ ïîëü çî âàòü äâè æîê ñêàí äàëü íî ãî
WarCraft 2000, áëà ãî íà äèñ êå ñ íèì ëå æàò
èñ õîä íè êè...
Íà äî ïî ëà ãàòü, ÷òî ïî ëó ÷èò ñÿ çíà êî ìî, êðà -
ñè âî è ñî äåð æà òåëü íî. Íó, ðàç óæ ÿ óïî ìÿ -
íóë WarCraft 2000, òî âñÿê ïîé ìåò, ÷òî
Invaders — ÷èñ òîé âî äû RTS ñî âñå ìè âû òå -
êàþ ùè ìè îò ñþ äà ïîñ ëåä ñòâèÿ ìè...

...Ñíî âà áó äó ùåå, ñíî âà íà Çåì ëå íå õâà òàåò
ìåñ òà, è èç çå ëå íî-ãî ëó áîé ïëà íå òû îíà
ïðåâ ðà òè ëàñü â òåì íî-ñå ðî-êî ðè÷ íå âóþ.
Îä íà êî ïî êà ïðîèñ õî äè ëè ýòè ïðè ðîä íûå
êà òàê ëèç ìû, ÷å ëî âå ÷åñ òâî ïîä íÿ ëîñü íà íî -
âóþ — êîñ ìè ÷åñ êóþ — ñòó ïåíü. È îò ïðà âè -
ëîñü â áëèç ëå æà ùèå çâåç äíûå ñèñ òå ìû, äà -
áû íàé òè íî âûé ïðèþò. È íàø ëè, âîò òîëü êî
îä íà íå áîëü øàÿ íå çà äà ÷à — ïëà íå òà îê ðó -
æå íà ñïëîø íûì êîëü öîì àñ òå ðîè äîâ. Äà æå
íå êîëü öîì, à øà ðîì — íè îäèí áîëü øîé
êî ðàá ëü ñêâîçü ýòè àñ òå ðîè äû ïðîé òè íå
ñìî æåò.
È ïîýòî ìó ïîñ ëà ëè òó äà òðè ýêñïå äè öèè íà
ìà ëåíü êèõ êî ðàá ëÿõ. Îä íà ïî ïó òè â íî âûé
äîì ðàç áè ëàñü, à äâå äðó ãèå óñ ïåø íî ïðè -
çåì ëè ëèñü. Îä íà êî ñâÿçü ñ îä íîé èç íèõ ñðà -
çó æå ïðåð âà ëàñü, è òîëü êî ïîñ ëåä íÿÿ ãðóï -
ïà æè ëà è ïðîö âå òà ëà. Íà ïëà íå òå áû ëà îá -
íà ðó æå íà óäè âè òåëü íàÿ ïî ðî äà äå ðå âà, êî -
òî ðàÿ ïî ïðî÷ íîñ òè ïî õî äè ëà íà ñó ïåð ìå -
òàëë. Çåì ëÿ íå ïðè ïî ìî ùè êîë ëåã-ó÷å íûõ,
âè ñåâ øèõ íà îð áè òå çà àñ òå ðîè äà ìè, íàó ÷è -
ëèñü êîì áè íè ðî âàòü äå ðå âî è âñÿ êèå ðàç -
íûå òè òà íû è ìî ëèá äå íû è ïî ëó ÷è ëè ìîù -
íóþ áðî íþ äëÿ ñâîèõ þíè òîâ. Óâû, íî â ýòîò
ìî ìåíò òî, ÷òî ïîð âà ëî ñâÿçü ñ ïåð âîé
ýêñïå äè öèåé, äî áå æà ëî è äî âòî ðîé — òîë -
ïû ñó ùåñ òâ, ñèëü íî íà ïî ìè íàþ ùèõ ôåí òå -
çèé íûõ òðîã ëî äè òîâ, òîëü êî ñ êëåò ÷à òû ìè
ãëà çà ìè. È ñî ñâîè ìè ìå òà òåëü íû ìè ìà øè -
íà ìè (èç òî ãî ñà ìî ãî äå ðå âà) íà ïà ëè íà
ýêñïå äè öèþ. Ñó ùåñ òâ ýòèõ áû ëî ïðîñ òî ôàí -
òàñ òè ÷åñ êîå êî ëè ÷åñ òâî, îä íà êî ïðîã ðåññ
îêà çàë ñÿ ñèëü íåå. À ìî æåò è íåò...
Âîò òàê íà ÷è íàåò ñÿ Invaders. Íà äåþñü, ÷òî
ïðîèñ õîæ äå íèå íàç âà -
íèÿ òå ïåðü ïî íÿò íî, íî
îñ òàåò ñÿ ñîì íå íèå,
ìîë, âû äó ìà ëè, î÷å -
ðåä íîé Incoming, òàê?
×òî æ, âðå ìÿ ïî êà æåò...
Êñòà òè, åñ ëè ïðîã íîç
ïîä òâåð äèò ñÿ, è «Çàõ -
âàò ÷è êè» â ñà ìîì äå ëå
áó äóò ñîç äà íû íà äâèæ -
êå WC2000, òî ìû
âïðà âå îæè äàòü îò íèõ
ïðè ëè÷ íîé èã ðà áåëü -
íîñ òè íà óðîâ íå SC, íó
èëè õî òÿ áû
WarCraft’à, ÷òî óæå
íåï ëî õî. Ïëà íè ðóþò ñÿ

ìóëü òè êè è êðà ñè âûå áðè ôèí ãè. À åùå
ñèëü íûé AI è òàê äà ëåå, è òî ìó ïî äîá íîå.
Êñòà òè, AI â WC2000 áûë è òàê íåï ëîõ, è õî -
÷åò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè Invaders
åãî íå óõóä øàò. Çà òî îé êàê ïëîõ áûë â
WC2000 ìóëü òèï ëå éåð (íà ïðî òÿ æå íèè
âñåé ñåñ ñèè ãî ðèò íàä ïèñü «ñèí õðî íè çà -
öèÿ...»), è ýòî áû ëî î÷åíü îáèä íî. Òàê âîò,
ìíå ñêà çà ëè, ÷òî åñ ëè áó äåò èñ ïîëü çî âàí
èìåí íî ýòîò äâè æîê, òî áàã â Invaders óñ -
òðà íÿò (âïðî ÷åì âîï ðîñ ëè öåí çèîí íîé ÷èñ -
òî òû âñåé çà òåè ñ äâèæ êîì WC2000 âñå ðàâ -
íî îñ òàåò ñÿ ïîä áîëü øèì âîï ðî ñîì!..).
Ñà ìà æå èäåÿ — ïðîã ðåññ ïðî òèâ ìàñ ñî âîé
àòà êè — õî ðî øà, õîòü è íå íî âà, âñïîì íè òå
õî òÿ áû Ïðî òîñ ñîâ è Çåð ãîâ èç SC. Â
Invaders ïëà íè ðóåò ñÿ ñîç äàòü ãëî áàëü íûå
îò ëè ÷èÿ ìåæ äó ðà ñà ìè, òàê, ÷òî áû èã ðàòü
áû ëî èí òå ðåñ íî è íåñ êó÷ íî. Ýòî, íå ñîì íåí -
íî, îäèí èç ñà ìûõ ìíî ãîî áå ùàþ ùèõ ðîñ -
ñèé ñêèõ «äî ìàø íèõ» ïðîåê òîâ, è ìû ê íå ìó
åùå íà âåð íÿ êà âåð íåì ñÿ. Ñà ìàÿ æå ñåðüåç -
íàÿ ïðîá ëå ìà — èç äà òåëü, íî áó äåì âå ðèòü,
÷òî è òóò ðà íî èëè ïîç äíî âñå îá ðà çóåò ñÿ.

Èí ôîð ìà öèþ îò íî ñè òåëü íî ðîñ ñèé ñêèõ
ïåð ñïåê òèâ íûõ ïðîåê òîâ (Voyage to the
End, The First One, Invaders è äðó ãèõ)
ìîæ íî íàé òè íà http://www.jado.
org/users/sunshine.

Íà ïîñ ëå äîê î ñïîð òèâ íîì ñè ìó ëÿ òî ðå, êî -
òî ðûé ìíå ïîí ðà âèë ñÿ ïî îä íîé ïðè ÷è íå —
óæ î÷åíü êðà ñèâ! Èã ðà íà çû âàåò ñÿ
mHockey, ïî èìå íè ñâîå ãî ñîç äà òå ëÿ —
Mike’à. Õîê êåé, íà äåþñü, çíà êîì ìíî ãèì,
òàê ÷òî îá mHockey ñêà æó âñå ãî ïà ðó ñëîâ.
Ñþ æå òà, âðî äå, íåò ñîâ ñåì...
Èã ðà èäåò â îê íå ñ èí ñòðó ìåí òà ðèåì (!), ïî -
ëå áåç òðè áóí, çðè òå ëåé è ïî ëî æå íî íà óíû -
ëûé ÷åð íûé ôîí. Íî ãðà ôè êà ïðèÿò íàÿ:
ñâî áîä íàÿ êà ìå ðà, ïî ëè ãî íàëü íûå èã ðî êè è
ðåí äå ðèíã ñ èñ ïîëü çî âà íèåì GLIDE!!!
Î÷åíü ýôôåê òíî, íà äî ñêà çàòü. Åñ ëè áû íå
ïà ðà äî ñàä íûõ äå òà ëåé, òî èã ðó ìîæ íî áû -
ëî áû ñðàâ íè âàòü ñ NHL 97, äà è ïî èã ðà -
áåëü íîñ òè mHockey, íà äî ñêà çàòü, íå äà ëå -
êî îò ñòàë îò âû øåó êà çàí íî ãî õè òà EA
Sports. Ïîç íà êî ìèò ñÿ ñ mHockey, ïîñ ìîò -
ðåòü ñêðèí øî òû è ñêà ÷àòü åãî áåñ ïëàò íî
ìîæ íî íà http://www.linuxgames.com/
mhockey/.
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Homeworld vs Conquest: Frontier Wars
û äîë æíû óâè äåòü èã ðó, êî òî ðóþ ìû ñî áè ðàåì ñÿ
èç äàòü. Îíà íà çû âàåò ñÿ Homeworld è ðàç ðà áà -
òû âàåò ñÿ ìî ëî äîé êîì ïà íèåé Relic
Entertainment. Ïî ñó òè ýòî ñìåñü èç êîñ ìè ÷åñ êî -
ãî ïðèê ëþ ÷å íèÿ è èã ðû â æàí ðå real-time strat-
egy. È ÿ ïî ñåê ðå òó ñêà æó âàì, ÷òî îíà îò êðîåò
íî âóþ ýïî õó â êîì ïüþ òåð íîé èí äóñ òðèè!» —
çàÿ âèë áå çû ìÿí íûé ìå íåä æåð Sierra Studios â
ïåð âûé æå äåíü ðà áî òû Å3.
«Àá ñî ëþò íî âñå èç ïåð ñî íà ëà Digital Anvil ÿâ -
ëÿþò ñÿ ÿðû ìè ïîê ëîí íè êà ìè RTS. È ìû õî òèì
ñîç äàòü íàó÷ íî-ôàí òàñ òè ÷åñ êóþ ñòðà òå ãè ÷åñ êóþ
èã ðó, êî òî ðàÿ ïîã ðó çèò ëþ äåé â àò ìîñ ôå ðó Âå ëè -
êî ãî Êîñ ìî ñà è Âå ëè êîé âîé íû. Â íà øèõ ïëà íàõ

âçÿòü âñþ ñóù íîñ òü, äóõ âå ëè ÷àé øèõ ñðà æå íèé
Âòî ðîé Ìè ðî âîé Âîé íû, òà êèõ, êàê áèò âà íà Êóð -
ñêîé äó ãå, è ïå ðå íåñ òè èõ â êîñ ìîñ, óê ðà ñèâ ÷ó -
äåñ íû ìè âè çóàëü íû ìè ýôôåê òà ìè è ñíàá äèâ
ìîù íûì AI,» — ñîîá ùèë íà ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè
Ýðèí Ðî áåð òñ, ïðî äþ ñåð è äè ðåê òîð ïðîåê òà ïîä
íàç âà íèåì Conquest: Frontier Wars.

Ïî êî ðå íèå Ðîä íî ãî Äî ìà
èëè Digital Anvil vs.
Relic Entertainment

×òî íè ãî âî ðè òå, íî ïðî øåä øàÿ Å3 áû ëà ÷ðåç âû -
÷àé íî áî ãà òà íà ðàç ëè÷ íûå âû äàþ ùèå ñÿ ïðîåê -
òû. Íà âûñ òàâ êå ñîñ òÿ çà ëîñü ìíî æåñ òâî êîí êó -
ðåí òîâ, ïå ðå ìà íè âàÿ äðóã ó äðó ãà ïî ñå òè òå ëåé,
âîñ õâà ëÿÿ ñâîè áó äó ùèå øå äåâ ðû è ñíèñ õî äè -
òåëü íî óëû áàÿñü â îò âåò íà âîï ðî ñû ïðî øàí ñû

ãðÿ äó ùèõ èãð ñî ïåð íè êîâ. Íî, ïî æà ëóé, íàè áîëü -
øèì äðà ìà òèç ìîì îò ëè ÷à ëàñü áîðü áà ìåæ äó
äâó ìÿ òè òà íà ìè: Homeworld îò Relic
Entertainment è Conquest: Frontier Wars, ñîç -
äà âàå ìûì Digital Anvil. Çà ñïè íà ìè îáåèõ êîì -
ïà íèé ñòîèò ìîùü òà êèõ îð ãà íè çà öèé, êàê Sierra
è Microsoft, ïîýòî ìó ôè íàí ñî âûõ çàò ðóä íå íèé,
êàê áû ëî ÿñ íî âèä íî íà Å3, íå èñ ïû òû âàåò íè îä -
íà ñòî ðî íà. À ñðåä ñòâà åñ òü íà ÷òî òðà òèòü, ïîñ -
êîëü êó è òà è äðó ãàÿ èã ðà ÿâ ëÿþò ñÿ ïðåä ñòà âè òå -
ëÿ ìè äî ñå ëå íå ñó ùåñ òâî âàâ øå ãî æàí ðà — 3D-
Real Time Strategy. È êàæ äàÿ èç íèõ îá ëà äàåò
î÷åíü õî ðî øè ìè øàí ñà ìè ñòàòü Íî ìå ðîì 1.

Áó äó ùåå:
õî ðî øåå è ðàç íîå

Â 2151 ãî äó ëþ äè, ðà ñà êî òî ðûõ â èã ðå íà çû âàåò -
ñÿ Terran, íà êî íåö-òî ñìîã ëà îò êðûòü òàé íó
ìåæ çâåç äíûõ ïó òå øåñ òâèé. Îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ -
òâî àñ òðî íàâ òîâ ñî âåð øåí íî ðàç ëè÷ íûõ ðàñ, âîç -
ðàñ òîâ, âå ðîèñ ïî âå äà íèé è öâå òà ãëàç îò ïðà âè -
ëîñü ïî êî ðÿòü äà ëå êèå ïëà íå òû, èùà ìíî ãî ìèë -
ëèîí íûå ñîñ òîÿ íèÿ äëÿ ñå áÿ è ñëà âó âêó ïå ñ íî -
âû ìè ðå ñóð ñà ìè — äëÿ ÷å ëî âå ÷åñ òâà. Îïóñ òî øàÿ
ïëà íå òó çà ïëà íå òîé, ëþ äè äîá ðà ëèñü äî ñèñ òåì
Òàó-Êè òà è Ñè ðèó ñà (âçãëÿ íè òå êàê-íè áóäü íà
çâåç äíîå íå áî è âû óâè äè òå òå ìåñ òà, ãäå áó äåò
ñîç äà âàòü ñÿ áó äó ùåå íû íåø íèõ çåì ëÿí). Ñ ýíòó -
çèàç ìîì áðî ñèâ øèñü íà äî áû ÷ó ïî ëåç íûõ ìè íå -
ðà ëîâ, êîèõ áû ëî â èçî áè ëèè, îò âàæ íûå ïó òå -
øåñ òâåí íè êè íàò êíó ëèñü íà àð òå ôàêò Äðåâ íèõ.
Ðà çó ìååò ñÿ, ïå ðåä îò ïðàâ êîé â ìó çåé êîñ ìî íàâ -
òè êè â Ìîñ êâå åãî ðå øè ëè òùà òåëü íî èçó ÷èòü,
÷òî ïðè âå ëî ê çíà êîì ñòâó ñ íà ñå êî ìî ïî äîá íû -
ìè èíîï ëà íå òÿ íà ìè. È íåò áû èì îêà çàòü ñÿ äîá -
ðû ìè è ïó øèñ òû ìè, êàê øìå ëè, èëè áå çî áèä íû -
ìè, êàê òà ðà êà íû. Âñå îêà çà ëîñü ãî ðàç äî õó æå —
áî ãî ìî ëû èç êîñ ìî ñà îáúÿ âè ëè âîé íó ÷å ëî âå -
÷åñ òâó. È òå ïåðü íàä Âñå ëåí íîé ïî âèñ âîï ðîñ:
êòî ñòà íåò õî çÿè íîì â íåé? Æó êè? Èëè ëþ äè?..
Òà êîâ âêðàò öå ñþ æåò Conquest: Frontier Wars,
âåñü ìà ïî õî æèé íà çíà ìå íè òîå ïðîèç âå äå íèå Ð.
Õàé íëàé íà «Starship Troopers», õî òÿ ïðåä ñòà -
âè òå ëè Digital Anvil íà Å3 ñîîá ùè ëè, ÷òî èã ðà íå
èìååò íè êà êî ãî îò íî øå íèÿ ê çíà ìå íè òî ìó ôàí -
òàñ òó. À æàëü...
Homeworld ê ÷å ëî âå ÷åñ òâó èìååò âîîá ùå äî -
âîëü íî îïîñ ðå äî âàí íîå îò íî øå íèå. Êîã äà-òî
äàâ íûì-äàâ íî ìî ãó ùåñ òâåí íàÿ öè âè ëè çà öèÿ ïà -
ëà â âîé íå ñ ïðè øåëü öà ìè èç äà ëå êèõ ìè ðîâ. Âû -
æèâ øèå áû ëè ñîñ ëà íû íà õî ëîä íóþ áåç æèç íåí -

íóþ ïëà íå òó Õà ðàê, ãäå èì ïðåä ñòîÿ ëî âïðåäü
ïëî äèòü ñÿ è ðàç ìíî æàòü ñÿ. ×åì îíè äîë ãî è çà -
íè ìà ëèñü, ïà ðàë ëåëü íî ðàç âè âàÿ ïðàê òè ÷åñ êè ñ
íó ëÿ íàó êó è òåõ íè êó. Ïðîø ëè ìíî ãèå òû ñÿ ÷å ëå -
òèÿ, è ëþ äè (äëÿ óäîá ñòâà áó äåì íà çû âàòü «õà -
ðàê òÿí» òàê) íàó ÷è ëèñü âà ðèòü íåï ëî õîå ïè âî è
äà æå âíîâü ñìîã ëè ïîä íÿòü ñÿ ê çâåç äàì. Ïðè -
ìåð íî â ýòî æå âðå ìÿ èìè áû ëî îá íà ðó æå íî
ïîñ ëà íèå Äðåâ íèõ (óæå çà ìå ÷àå òå ñîâ ïà äå íèÿ ñ
Conquest?), îêà çàâ øåå ñÿ «êàð òîé» Âñå ëåí íîé, â
öåí òðå êî òî ðîé íà õî äè ëàñü èõ ðîä íàÿ ïëà íå òà.
«Äî ìîé!» — ýòà ìûñ ëü çàò ìè ëà ñî áîé âñå îñ òàëü -
íîå. Ðå ñóð ñû ïëà íå òû áû ëè áðî øå íû íà ñòðîè -
òåëü ñòâî Ìà òå ðèí ñêî ãî êî ðàá ëÿ, ÿâ ëÿþ ùå ãî ñÿ
ñî ÷å òà íèåì òðàí ñïîð òà, èñ ñëå äî âà òåëü ñêî ãî àï -
ïà ðà òà, ïðî ìûø ëåí íî ãî êîì ïëåê ñà äëÿ ñòðîè -
òåëü ñòâà êîñ ìîô ëî òà è äî ìà äëÿ ìèë ëèî íîâ ëþ -
äåé, ìèð íî ñïÿ ùèõ è âè äÿ ùèõ êðèî ãåí íûå ñíû.
Èìåí íî îí äîë æåí äîñ òà âèòü íå êîã äà âå ëè êèé
íà ðîä íà åãî èñ òî ðè ÷åñ êóþ Ðî äè íó. È â èã ðå ïó -
òå øåñ òâèå ñêâîçü âðàæ äåá íûé êîñ ìîñ íà ÷è íàåò -
ñÿ. Ñòåíä Homeworld áûë ñêîí ñòðóè ðî âàí òà -
êèì îá ðà çîì, ÷òî áû äàòü ïî ñå òè òå ëÿì îùó òèòü
äóõ òîð æåñ òâà âå ëè êîé ðà ñû, ñïëî ÷åí íîñ òè è
òâåð äîé âå ðû â ïî áå äó è áó äó ùåå ñ÷àñ òüå íà ðî -
äà. Ñìîò ðå ëîñü âñå ýòî áî ëåå ÷åì ñèì ïà òè÷ íî.

Êîñ ìè ÷åñ êèå áîè
âî ñíå è íàÿâó

Íà Å3 ïðåä ñòà âè òå ëè Relic Entertainment îáúÿ -
âè ëè, ÷òî Homeworld ñîç äàåò ñÿ íà ñîá ñòâåí íî -
ðó÷ íî ðàç ðà áî òàí íîì èìè äâèæ êå, ïîç âî ëÿþ -
ùåì «òâî ðèòü íàñ òîÿ ùèå ÷ó äå ñà». Ñà ìîå èí òå -
ðåñ íîå, ÷òî ïðîã ðàì ìèñò èç Relic Êåíò Õå øåë
çàÿ âèë, ÷òî èã ðà íå áó äåò òðå áî âàòü 3D-àê ñå ëå -
ðà òî ðà. Îä íà êî ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî, íåñ ìîò ðÿ íà
ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ïðîñü áû, íà êîì ïüþ òå ðå áåç
óñ êî ðè òå ëåé äå ìî-âåð ñèÿ Homeworld òàê è íå
áû ëà ïî êà çà íà. ×òî êà ñàåò ñÿ ïðî äå ìîí ñòðè ðî -
âàí íî ãî, òî âñå âûã ëÿ äå ëî ïðîñ òî âå ëè êî ëåï íî.
Ðàç ðå øå íèå â èã ðå ìîæ íî óñ òà íàâ ëè âàòü âïëîòü
äî 1600õ1200, õî òÿ êî âàð íûå ðàç ðà áîò ÷è êè
óìîë ÷à ëè î òîì, êà êàÿ ìà øè íà íóæ íà äëÿ òî ãî,
÷òî áû Homeworld ðà áî òàë áûñ òðåå, ÷åì ïðîåê -
òîð äëÿ ñëàé äîâ. ×ðåç âû ÷àé íî ïî ðà äî âà ëà è ñèñ -
òå ìà ìàñ øòà áè ðî âà íèÿ. Äà æå ïðè ñà ìîì áîëü -
øîì óäà ëå íèè îò êî ðàá ëåé îíè íå ïðåâ ðà ùàþò -
ñÿ â ïðî òèâ íûå òî÷ êè, à îñ òàþò ñÿ ïîë íî öåí íû ìè
ìî äå ëÿ ìè, õî òÿ è ñ èñ ïîëü çî âà íèåì ìåíü øå ãî
êî ëè ÷åñ òâà ïî ëè ãî íîâ.
...Îã ðîì íûé êî ðàá ëü ìåä ëåí íî äâè æåò ñÿ â áåç -
âîç äóø íîì ïðîñ òðàí ñòâå. Ïî ìå ðå òî ãî êàê îí
ñàí òè ìåòð çà ñàí òè ìåò ðîì ïðîä âè ãàåò ñÿ ê ñâîåé
öå ëè, ñòà íî âèò ñÿ âè äåí åãî ýñêîðò — îêî ëî 40 íå -
áîëü øèõ êî ðàá ëåé. Íå çåì íàÿ ìó çû êà, ñìå øè -
âàÿñü ñ ðî êî òîì äâè ãà òå ëåé, âû çû âàåò òðå âîæ -
íûå ÷óâ ñòâà, çàñ òàâ ëÿÿ îñîç íàòü âñþ òðà ãå äèþ
ýòîé âîé íû... È ýòî íå çà ðà íåå íà ðè ñî âàí íûé ðî -
ëèê — ýòî ìî ìåíò èç èã ðû. Ïî ñå òè òå ëè ñòîÿò, îò -
êðûâ ðòû... 
Conquest: Frontier Wars íå îò ñòàåò îò ñâîå ãî
êîí êó ðåí òà. Õî òÿ èã ðà áó äåò ðà áî òàòü ëèøü â
ðàç ðå øå íèè 640õ480, òî, êàê ïðî ðà áî òà íà ãðà -
ôè êà, âû çû âàåò íå ïîä äåëü íîå âîñ õè ùå íèå êî -
ìàí äîé Ýðè íà Ðî áåð òñà è åãî ðîä íî ãî áðàò öà
Êðè ñà (ñîç äà òå ëÿ âå ëè êî ãî ñå ðèà ëà Wing
Commander). Âñå äåé ñòâèå Conquest ïðîèñ õî -
äèò â ïîë íîñ òüþ ïî ëè ãî íàëü íîì îê ðó æå íèè, ÷òî
ïðîèç âî äèò ñà ìîå áëà ãîï ðèÿò íîå âïå ÷àò ëå íèå.
Êðî ìå òî ãî, îíî ÿâ ëÿåò ñÿ äè íà ìè ÷åñ êè èç ìå -
íÿþ ùèì ñÿ, â íåì íåï ðå ðûâ íî ïðî òå êàþò ñà ìûå
ðàç íîîá ðàç íûå ïðî öåñ ñû, íå çà âè ñè ìî îò òî ãî,
íàá ëþ äàåò çà íè ìè èã ðîê èëè íåò. Ìíî ãèå ñêåï -
òè ÷åñ êè íàñ òðîåí íûå ïîñ ëå âûÿñ íå íèÿ ðàç ðå øå -
íèÿ èã ðû ïî ñå òè òå ëè ïðè õî äè ëè íà ñòåíä è, ïîñ -
ìîò ðåâ íåñ êîëü êî ìè íóò íà èã ðó, ñòà íî âè ëèñü åå
ÿðû ìè ïîê ëîí íè êà ìè. Âçðû âû â íî âîì ïðîåê òå
Digital Anvil áó äóò ïîë íîñ òüþ òåê ñòó ðè ðî âà íû -
ìè, òî åñ òü ïîñ ëå òî÷ íî ãî ïî ïà äà íèÿ â ñòî ðî íû
ðàç ëå òàåò ñÿ íå äó ðàö êèé ìó ñîð èç ðàç ëè÷ íûõ
ìíî ãîó ãîëü íè êîâ, à ñà ìûå íà òó ðàëü íûå îá ëîì -
êè ïî âåð æåí íûõ îáúåê òîâ. Èç ýòî ãî âû òå êàåò è
ñëå äóþ ùàÿ çà ìå ÷à òåëü íàÿ îñî áåí íîñ òü èã ðû,
ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàí íàÿ íà âûñ òàâ êå. Âî âðå ìÿ
ñðà æå íèé êî ðàá ëè ïîë íîñ òüþ îò ðà æàþò âñå ïî -
ëó ÷åí íûå èìè ïîâ ðåæ äå íèÿ, íà ÷è íàþò ðàç âà ëè -
âàòü ñÿ íà îò äåëü íûå áëî êè è âîîá ùå î÷åíü æè -
âî ïèñ íî ïî êà çû âàþò ïðî öåññ ãè áå ëè. Ðàâ íî êàê

è â Homeworld, îã ðîì íîå âíè ìà íèå óäå ëå íî
äå òà ëÿì êî ðàá ëåé, êî òî ðûå î÷åíü õî ðî øî ñìîò -
ðÿò ñÿ íà ëþ áîì ðàñ ñòîÿ íèè. Â Conquest èñ ïîëü -
çóåò ñÿ è âå ëè êîå ìíî æåñ òâî ñâå òî âûõ ýôôåê òîâ,
ïðè ìå íåí íûõ ïðàê òè ÷åñ êè êî âñå ìó: íà ÷è íàÿ îò
îðó æèÿ âñåõ âè äîâ è çà êàí ÷è âàÿ ñà ìûì ìà ëåíü -
êèì àñ òå ðîè äîì, îò ðà æàþ ùèì ëó ÷è íåèç âåñ òíîé
çâåç äû. Òå ýïè çî äû, êî òî ðûå äå ìîí ñòðè ðî âà ëèñü
íà âûñ òàâ êå, áå çóñ ëîâ íî ïðèø ëèñü ïî âêó ñó áîëü -
øèí ñòâó ïî ñå òè òå ëåé.

Êðè ÷à ëè çðè òå ëè «óðà! » è
â âîç äóõ ÷åï ÷è êè áðî ñàëè

Èã ðî êàì, ðå øèâ øèì íàé òè ðîä íîé äîì âå ëè êî -
ãî íà ðî äà, â Homeworld ïðè äåò ñÿ íå ëåã êî. Èõ
ïó òå øåñ òâèå áó äåò äîë ãèì è îïàñ íûì. Âðà æåñ -
êèå áà çû ðàç áðî ñà íû ïî âñåé Ãà ëàê òè êå è èìåþò
ïðè êàç óíè÷ òî æàòü âñå ÷ó æå ðîä íûå êî ðàá ëè, äà -
áû íå äàòü ñâî áî äî ëþ áè âî ìó íà ðî äó âûá ðàòü ñÿ
ñî ñâîåé ïëà íå òû-òþðü ìû Õà ðàê. Çà ãà äî÷ íàÿ ðà -
ñà êîñ ìè ÷åñ êèõ òîð ãîâ öåâ áî ðîç äèò ïðîñ òî ðû
êîñ ìî ñà, è íå ïî íÿò íî: âðà ãè îíè èëè äðóçüÿ? Òðè
ìî ãó ùåñ òâåí íûõ êëà íà ïè ðà òîâ ðàñ ñå êàþò çâåç -
äíûå ñèñ òå ìû â ïîèñ êàõ íî âûõ æåð òâ... Íåñ ìîò -
ðÿ íà âñå óæà ñû, èã ðî êàì ïðåä ñòîèò âû æèòü â
ýòîì ñó ðî âîì ìè ðå, äëÿ ÷å ãî ïîò ðå áóåò ñÿ äî áû -
âàòü ïî ëåç íûå èñ êî ïàå ìûå (ëå òàþ ùèå íà àñ òå -
ðîè äàõ), ðûòü ñÿ íà êëàä áè ùàõ êî ðàá ëåé, ïû òàÿñü
îòûñ êàòü ÷òî-íè áóäü öåí íîå, óñ êîëü çíóâ øåå îò
âíè ìà íèÿ êîñ ìè ÷åñ êèõ áîì æåé-ñòåð âÿò íè êîâ,
ñïà ñàòü ñ ïî ëÿ áîÿ îá ëîì êè ñâîèõ è âðà æåñ êèõ
êî ðàá ëåé... Îä íèì ñëî âîì, «âåñ òè æèç íü íàñ òîÿ -
ùå ãî êîñ ìè ÷åñ êî ãî ïó òå øåñ òâåí íè êà», êàê âû ðà -
çèë ñÿ îäèí èç ïðåä ñòà âè òå ëåé Relic
Entertainment.
Ñà ìîé âû äàþ ùåé ñÿ ÷åð òîé Homeworld, êî ðåí -
íûì îá ðà çîì îò ëè ÷àþ ùåé èã ðó îò îñ òàëü íûõ
RTS, ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî âñå äåé ñòâèÿ ïðîèñ õî äÿò
ïîë íîñ òüþ â òðåõ ìåð íîì îê ðó æå íèè. Âñå êî ðàá -
ëè îá ëà äàþò òðå ìÿ ñòå ïå íÿ ìè ñâî áî äû, ÷òî ïå -
ðå íî ñèò èã ðó íà ñî âåð øåí íî íî âûé êà ÷åñ òâåí -
íûé óðî âåíü: óæå íåëü çÿ ñïðÿ òàòü ñâîè ïîò ðå -
ïàí íûå âîé ñêà â óê ðîì íûé óãî ëîê è âÿ ëî îò áè -
âàòü ñÿ îò ñèë ïðî òèâ íè êà, òàê êàê òå ïåðü âðàã áó -
äåò íà ïà äàòü àá ñî ëþò íî ñî âñåõ ñòî ðîí. Íàá ëþ -
äàòü çà âñåì äåé ñòâîì ïî ìî ãàåò ñâî áîä íî ïà ðÿ -
ùàÿ â êîñ ìî ñå âèð òóàëü íàÿ êà ìå ðà, êî òî ðàÿ ìî -
æåò ìå íÿòü ïà íî ðà ìó, ìàñ øòà áè ðî âàòü êàð òè íó
áîÿ ñ èçó ìè òåëü íîé áûñ òðî òîé, ïî ðà æàâ øåé íà
Å3 äà æå âè äàâ øèõ âè äû èã ðî êîâ.

×òî êà ñàåò ñÿ Conquest: Frontier Wars, òî ñà ìà
èã ðà ïðîèñ õî äèò âñå ãî â äâóõ èç ìå ðå íèÿõ, õîòü è
ïðè íà ëè ÷èè òðåòüå ãî. «Ìû äó ìà ëè î âêëþ ÷å íèè
â íà øó èã ðó ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íî ãî èã ðî âî ãî
ïî ëÿ, îä íà êî ðå øè ëè, ÷òî ýòî îò ðè öà òåëü íî ñêà -
æåò ñÿ íà óäîá ñòâå óï ðàâ ëå íèÿ,» — òàê îò âå ÷àë
íà âîï ðî ñû æóð íà ëèñ òîâ Ýðèí Ðî áåð òñ. Êîã äà êà -
êîé-íè áóäü âå ëè êèé êîñ ìè ÷åñ êèé ñòðà òåã ùåë -
êàåò ìûøüþ íà êî ðàá ëå, òî èã ðà ïå ðå íî ñèò ñÿ íà
îä íó ïëîñ êîñ òü, íà êî òî ðîé è ïðîèñ õî äèò óï ðàâ -
ëå íèå àð ìà äîé. Îä íà êî ãëàâ íûé äè çàé íåð
ConquestÄýí Îð çó ëàê óáåæ äàë âñåõ ïî ñå òè òå ëåé
âûñ òàâ êè, ÷òî òðåòüå èç ìå ðå íèå ó÷ òå íî è øè ðî -
êî èñ ïîëü çóåò ñÿ â èã ðå. «Îä íèì ñëî âîì, èã ðà
ïðîèñ õî äèò íà ìíî ãèõ óðîâ íÿõ, â òîì ÷èñ ëå è â
òðåòüåì èç ìå ðå íèè,» — ãî âî ðèë îí, ïî êà çû âàÿ
äå ìî-âåð ñèþ èã ðû â ðà áî òå. Ïî ñëî âàì ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ, îíè ëèøü ïî ìî ãàþò èã ðî êó îïå ðè ðî -
âàòü ñâîèì ôëî òîì íà ñïå öèàëü íîì óðîâ íå äëÿ
îá ëåã ÷å íèÿ óï ðàâ ëå íèÿ. Êàê çàÿ âèë Ðî áåð òñ:

Âÿ÷åñëàâ ÍÀÇÀÐÎÂ (master@gameland.ru)ÝÊÑÏÅÐÒ:

Â
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Homeworld

Conquest: Frontier Wars



«Ìû ïî ëà ãàåì, ÷òî ïðîñ òîé
â èñ ïîëü çî âà íèè èí òåð -
ôåéñ ÿâ ëÿåò ñÿ îä íèì èç
âàæ íåé øèõ ýëå ìåí òîâ ëþ -
áîé èã ðû. È âîîá ùå ìíå õî -
òå ëîñü áû âçãëÿ íóòü íà òî,
êàê ýòîò âîï ðîñ ðå øè ëè â
Homeworld.»
Íà íû íåø íåé Å3 âçãëÿ íóòü
íà òî, êàê ðåà ëè çî âà íî óï -
ðàâ ëå íèå â Homeworld,
ìîã ëè íå òîëü êî áðàòüÿ Ðî -
áåð òñ, íî è âñå îñ òàëü íûå
ïî ñå òè òå ëè. Äëÿ òî ãî ÷òî áû
ïðîá ðàòü ñÿ ñêâîçü ñèñ òå ìó
îáó ÷å íèÿ õî òÿ áû îñ íî âàì
èã ðû, íåîá õî äè ìî ïðîé òè
12 (sic!) ýòà ïîâ. Ìíî ãèå
çðè òå ëè íå âû äåð æè âà ëè
òà êî ãî èç äå âà òåëü ñòâà è
ïîñ ëå îöåí êè ãðà ôè êè èã -
ðû ïðî äîë æà ëè ñâîé ïóòü ê
äðó ãèì ñòåí äàì. Íî íàè áî -
ëåå òåð ïå ëè âûå òî æå íå
áû ëè â âîñ òîð ãå îò òî ãî,
êàê èì ïðè õî äè ëîñü óï ðàâ -
ëÿòü êî ðàá ëÿ ìè â
Homeworld. «×òî áû ïîê -
ðó òèòü ñÿ âîê ðóã âûá ðàí -
íûõ þíè òîâ, íóæ íî áå øå íî

âðà ùàòü ìûøüþ, îä íîâ ðå ìåí íî óäåð æè âàÿ åå
ïðà âóþ êíîï êó. Óæàñ! Óï -
ðàâ ëå íèå ïðè ìåð íî òà êîå
æå «óäîá íîå», êàê åñ ëè áû
âû ðå øè ëè ñûã ðàòü â êà êîé-
íè áóäü 3D-action, èñ ïîëü çóÿ
ëèøü êëà âèà òó ðó!» — â ãíå -
âå âîñ êëèê íóë î÷å ðåä íîé
òó ðèñò, ïî êè äàÿ ñòåíä.
×òî áû óëó÷ øèòü âïå ÷àò ëå -
íèå î Homeworld ïîñ ëå íå
ñëèø êîì ðà äîñ òíîé èí ôîð -
ìà öèè î ñèñ òå ìå óï ðàâ ëå -
íèÿ, ñëå äóåò ñêà çàòü î òîì,
÷òî â èã ðå ïðè äåò ñÿ âîå âàòü
îä íèì è òåì æå ôëî òîì, òî

åñ òü ñ êà êè ìè áîå âû ìè åäè íè öà ìè âû çà êîí ÷è -
òå ìèñ ñèþ, ñ òà êè ìè æå è íà÷ íå òå. Äîñ òà òî÷ íûé
èí òå ðåñ âû çû âàåò è ïîä áîð óðîâ íÿ ñëîæ íîñ òè
èã ðû. Ïðå çè äåíò Relic EntertainmentÀëåêñ Ãàð -
äåí íà ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè ñîîá ùèë, ÷òî «áû ëà
ñîç äà íà óíè êàëü íàÿ ñèñ òå ìà AI, êî òî ðàÿ äå ëàåò
èã ðó áî ëåå ïðîñ òîé èëè áî ëåå ñëîæ íîé â çà âè ñè -
ìîñ òè îò òî ãî, êàê îá ñòîÿò äå ëà ó èã ðî êà». Ïî åãî
ñëî âàì, ôèð ìà íå õî òå ëà çàñ òàâ ëÿòü áîé öîâ ïå -
ðåèã ðû âàòü êàæ äóþ ìèñ ñèþ ïî 34165 ðàç, ÷òî áû
îíè áû ëè óâå ðå íû, ÷òî ó íèõ õâà òèò ìîù íîñ òåé
äëÿ ïî áå äû íà ñëå äóþ ùåì óðîâ íå. Íî, âìåñ òå ñ
òåì, áû ëî îáå ùà íî, ÷òî ìèñ ñèè íå áó äóò è ñëèø -
êîì ïðîñ òû ìè.

Âèä ñ êà ïè òàí ñêî ãî
ìîñ òèêà

Â Conquest: Frontier Wars èã ðî êè ìî ãóò âñòàòü
íà ñòî ðî íó îä íîé èç äâóõ ðàñ: ëþ äåé èëè íà ñå êî -
ìûõ (â ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîì ðå æè ìå äîñ òóï -
íû ÷å òû ðå ðà ñû). È êàæ äàÿ èç íèõ îá ëà äàåò ñî -
âåð øåí íî óíè êàëü íû ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè. Íî ó
âñåõ íèõ áîå âûå åäè íè öû â îñ íîâ íîì ïðåä ñòàâ -
ëå íû ìàñ ñèâ íû ìè, «êà ïè òàëü íû ìè» êî ðàá ëÿ ìè.

Êî íå÷ íî, â èã ðå ñó ùåñ òâóþò àã ðå ãà òû, ïîä õî äÿ -
ùèå äëÿ òàê òè êè «áåé è áå ãè», íî äà æå îíè îò íî -
ñÿò ñÿ ê êëàñ ñó îã ðîì íûõ Destroyer’îâ. Âïðî ÷åì,
ýòî ëåã êî îáúÿñ íÿåò ñÿ, òàê êàê íà Å3 ðàç ðà áîò ÷è -
êè ãîð äî çàÿâ ëÿ ëè, ÷òî èõ Ðî äè íà — Òå õàñ, à òàì
ëþ áÿò «âñå ñà ìîå áîëü øîå». Âñå ãî æå áû ëî
àíîí ñè ðî âà íî áî ëåå 40 ñî âåð øåí íî îñî áåí íûõ
áîå âûõ ìà øèí. Ðà çó ìååò ñÿ, äà ðîì íè ÷å ãî ïî ëó -
÷èòü íå ïî ëó ÷èò ñÿ äà æå â êîì ïüþ òåð íîé èã ðå, è
ïîýòî ìó íà ïðî òÿ æå íèè âñåé ýïî ïåè ïðè äåò ñÿ
çà íè ìàòü ñÿ äî áû ÷åé ïî ëåç íûõ èñ êî ïàå ìûõ íà
ïëà íå òàõ, âñòðå ÷àþ ùèõ ñÿ íà ïó òè ïî áå äî íîñ íûõ
àð ìàä. Êðî ìå òî ãî, êàæ äàÿ ðà ñà èìååò ñâîé îñî -
áåí íûé ðå ñóðñ, íà êî òî ðûé è íàï ðàâ ëÿåò ñÿ èõ
ïðèñ òàëü íîå âíè ìà íèå.
Åùå îä íîé îñî áåí íîñ òüþ Conquest, êî òî ðóþ
ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàë íà âûñ òàâ êå Ýðèí Ðî áåð òñ,
ÿâ ëÿåò ñÿ íà ëè ÷èå â íåì Àä ìè ðà ëîâ ôëî òîâ. Ïî
ñó òè ýòî «àâ òî ïè ëî òû», êî òî ðûì ìîæ íî ïî ðó -
÷èòü ðó êî âîä ñòâî ôëî òîì â ñâîå îò ñóò ñòâèå. À ïî
äîë ãó ñëóæ áû ÷àñ òåíü êî ïðè äåò ñÿ ïðå áû âàòü â
ñëó æåá íûõ êî ìàí äè ðîâ êàõ, âåäü èã ðà âå äåò ñÿ
îä íîâ ðå ìåí íî íà íåñ êîëü êèõ êàð òàõ. Ïî ñëî âàì
ðó êî âîä ñòâà Digital Anvil, ýòî áû ëî ñäå ëà íî äëÿ
òî ãî, ÷òî áû äàòü èã ðî êàì ïî ÷óâ ñòâî âàòü íå âå -
ðîÿò íûå ðàç ìå ðû êîñ ìî ñà. Êðî ìå òî ãî, âîç ìîæ -
íîñ òü ïó òå øåñ òâèé â ãè ïåð ïðîñ òðàí ñòâå ïîç âî -
ëÿåò èã ðàòü â íà òó ðàëü íûå «êîø êè-ìûø êè» ñ
ó÷àñ òèåì öå ëûõ ôëî òîâ, ÷òî àçàð òíî è äå ìîí -
ñòðè ðî âà ëè íà Å3 Ðî áåð òñ è åãî áëè æàé øèå
ñïîä âèæ íè êè.
Â Homeworld âñå íåñ êîëü êî ìå íåå êðà ñî÷ íî.
Íà ÷àòü ñ òî ãî, ÷òî â èã ðå áó äóò äîñ òóï íû âñå ãî
äâå ðà ñû, ÷òî â îäè íî÷ íîé èã ðå, ÷òî â ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêîì ðå æè ìå. Êî ëè ÷åñ òâî áîå âûõ
êî ðàá ëåé çíà ÷è òåëü íî óñ òó ïàåò Conquest —
çäåñü èõ âñå ãî 27, ïðè ÷åì ëèøü äâà èç íèõ ÿâ -
ëÿþò ñÿ óíè êàëü íû ìè, à îñ òàâ øèå ñÿ 25 âñòðå -
÷àþò ñÿ ó îáåèõ ïðî òè âî áîð ñòâóþ ùèõ ñòî ðîí. Ïî -
ìè ìî Ìà òå ðèí ñêî ãî êî ðàá ëÿ, ñëó æà ùå ãî áà çîé
è òðàí ñïîð òîì äëÿ äðó ãèõ êî ðàá ëåé ïðè ïó òå -
øåñ òâèÿõ â ãè ïåð ïðîñ òðàí ñòâå, â Homeworld ñó -
ùåñ òâóþò òðè îñ íîâ íûõ êëàñ ñà áîå âûõ ïî ñó äèí.
Êàê âûÿñ íè ëîñü íà Å3, îíè ñî âåð øåí íî ñòàí äàð -
òíû: Èñ òðå áè òå ëè, Êîð âå òû è Ãëàâ íûå êî ðàá ëè.
Èñ òðå áè òå ëè ÿâ ëÿþò ñÿ øóñ òðû ìè, íî ñëà áû ìè
êî ðàá ëÿ ìè, Ãëàâ íûå êî ðàá ëè — ïðî÷ íû ìè è íå -
ïî âî ðîò ëè âû ìè, à Êîð âå òû çà íè ìàþò ïðî ìå æó -
òî÷ íóþ ïî çè öèþ ìåæ äó íè ìè. Êðî ìå âîåí íûõ
ìà øèí, â Homeworld ñó ùåñ òâóþò ðàç âåä ÷è êè,
èñ ñëå äî âà òåëü ñêèå êî ðàá ëè è ðå ñóð ñî äî áû âàþ -
ùàÿ òåõ íè êà, êî òî ðûå òà ùàò íà ðîä íóþ áà çó âñå,
÷òî òîëü êî ñìî ãóò íàé òè, íà ÷è íàÿ ñ öå ëûõ ïëà íåò
è ãà çî âûõ îá ëà êîâ è íå çà êàí ÷è âàÿ îá ëîì êà ìè
âðà æåñ êèõ êî ðàá ëåé è ïðî ÷èì ìå òàë ëî ëî ìîì.

Êòî êî ãî?
Èòàê, ïîñ ëå ïî ñå ùå íèÿ Å3 ìîæ íî ñ óâå ðåí íîñ -
òüþ ãî âî ðèòü, ÷òî ïå ðåä íà ìè ñêî ðî ïðåä ñòà íóò
äâå ñî âåð øåí íî íå çàó ðÿä íûå èã ðû. Ó êàæ äîé èç
íèõ åñ òü ñâîè ïðåè ìó ùåñ òâà è íå äîñ òàò êè. È õî -
òÿ ïî èòî ãàì âûñ òàâ êè Homeworld áûë ïðèç íàí
ëó÷ øåé ñòðà òå ãè ÷åñ êîé èã ðîé, Conquest:
Frontier Wars òàê æå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ ñâåð õèí òå -
ðåñ íûì ïðîåê òîì. Ïëà íè ðóåò ñÿ, ÷òî èã ðû óâè äÿò
ñâåò ïðàê òè ÷åñ êè îä íîâ ðå ìåí íî, òàê ÷òî ñõâàò êà
çà ïåð âîå ìåñ òî â óìàõ è ñåð äöàõ èñ òèí íûõ ñòðà -
òå ãîâ áó äåò èä òè íå íà æèç íü, à íà ñìåð òü. Êòî
êî ãî? Âîï ðîñ îñ òàåò ñÿ îò êðû òûì.
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ÑÈ-Õ-FILES

:ÝÊÑÏÅÐÒ

Homeworld vs Conquest: Frontier Wars Õ-FILES
$59.99

$129.00
$35.99

$65.99
$9.99

$59.99
$99.95

$177.95
$85.95

$95.99
$63.69

$19.99
$35.00

$139.99
$99.99

$179.95
$117.95

$199.00
$69.99

$14.99
$39.95

$33.95
$49.95

$177.95

Joystick Wing Man Extreme
Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech

Formula Sprint Formula Super Sport
Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster

Wing Man Formula Force Joystick Wing Man Warrior Joystick Gamestick
Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech Ïðîèçâîäèòåëü: CH

X Terminator Mouse Pilot plus (OEM) Mouse Serial PS/2
Ïðîèçâîäèòåëü: Gravis Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech Ïðîèçâîäèòåëü: Microsoft

PC Game Pad Black Hawk Pilot Mouse Serial (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: Gravis Ïðîèçâîäèòåëü: Gravis Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech

Fire Bird 2 5x DVD-Rom Black Hawk Digital
Ïðîèçâîäèòåëü: Gravis Ïðîèçâîäèòåëü: Sony Ïðîèçâîäèòåëü: Gravis

Fusion Game Pad Top Gun Platinum Millenium 3D
Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster

Top Gun F-22 PRO F-16 TQS
Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster

F-16 FLCS Elite Rudders Attack Thorttle
Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ





Äè çàéí óðîâ íåé, êàê îí
åñòü

î ñèõ ïîð áîëü øèí ñòâî ñòà òåé,
ïîñ âÿ ùåí íûõ ñîç äà íèþ èã ðî âûõ
óðîâ íåé, îñ òà âà ëèñü, ìÿã êî ãî âî -
ðÿ, «çàê ðû òû ìè» äëÿ øè ðî êîé
ïóá ëè êè. Ïðåä ïî ëà ãà ëîñü, ÷òî ÷è -
òà òåëü äîë æåí áûòü çíà êîì ñ äè -
êî âà òû ìè íàó÷ íû ìè òåð ìè íà ìè

è îñ íîâ íû ìè ïðèí öè ïà ìè äè çàé íà. ß æå âîâ -
ñå íå õî ÷ó ïî êà çàòü ñÿ âàì èí òåë ëåê òóàëü íûì
ñíî áîì è ïî ðà çèòü êî ãî-ëè áî óðîâ íåì ñâîèõ
çíà íèé, ïîñ êîëü êó äî ãà äû âàþñü, ÷å ãî îò ìå íÿ
íà ñà ìîì äå ëå õî òÿò Q-ôàíû. Ñ äðó ãîé ñòî ðî -
íû, ñîç äà íèå íàñ òîÿ ùå ãî èã ðî âî ãî óðîâ íÿ íè -
êàê íå íà çî âåøü ïðîñ òûì çà íÿ òèåì, è ìíå ñà -
ìî ìó ïðè õî äèò ñÿ äîñ òà òî÷ íî ÷àñ òî âñïî ìè -
íàòü ïî ëó çà áû òûå ñâå äå íèÿ, êî òî ðûå ÿ ïî ëó -
÷èë áó äó ÷è ñòó äåí òîì òåõ íè ÷åñ êî ãî êîë ëåä æà.
Ïî ñå ìó ïîï ðî áóåì îñ òà íî âèòü ñÿ íà «çî ëî -
òîé» ñå ðå äèí êå è ïî ãî âî ðèòü ëèøü î ñà ìûõ
îñ íîâ íûõ ïðèí öè ïàõ (õî òÿ ìíå ñòîè ëî íå ìà -
ëûõ òðó äîâ âòèñ íóòü â íåñ êîëü êî àá çà öåâ òà -
êèå îá øèð íûå òå ìû, êàê «Ìè íè ìà ëèçì» èëè
«Îï òè ÷åñ êèå Èë ëþ çèè»). Â ëþ áîì ñëó ÷àå, åñ -
ëè âàì ýòî ãî íå äîñ òà òî÷ íî, êó ïè òå ïà ðî÷ êó
êíè æåê, ïî êî ïàé òåñü â ñå òè è... ñà ìè ïîï ðî -
áóé òå íà ïè ñàòü ÷òî-ëè áî ïî äîá íîå, ïðåä âà -
ðè òåëü íî ñîá ðàâ ïà ðó ñî òåí óðîâ íåé äëÿ èãð,
êî òî ðûå ðàñ õî äÿò ñÿ ìíî ãî òû ñÿ÷ íû ìè òè ðà -
æà ìè ;-)).
Ìîÿ èç ëþá ëåí íàÿ äå òàëü â ñîç äà íèè óðîâ -
íåé — ìî äå ëè ðî âà íèå òðåõ ìåð íûõ åñ òåñ -
òâåí íûõ ëàí äøàô òîâ. Ïðè ìî äå ëè ðî âà íèè
ïðè õî äèò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü íåñ òàí äàð òíûå
ôîð ìû, à óðîâ íè ñà ìè ïî ñå áå äîë æíû áûòü
áîëü øè ìè è îò êðû òû ìè ïî ñðàâ íå íèþ ñ
îáû÷ íû ìè ëà áè ðèí òà ìè. Ê ñî æà ëå íèþ, òà êèå
õà ðàê òå ðèñ òè êè, êàê «íåñ òàí äàð òíîñ òü» è «îò -
êðû òîñ òü» ìåíü øå âñå ãî ïîä õî äÿò äëÿ ñîâ ðå -
ìåí íûõ ïóñ òü äà æå è ñà ìûõ âû ñî êî òåõ íî ëî -
ãè÷ íûõ 3D-äâèæêîâ. Âîç ìîæ íîñ òè äè çàé íå -
ðîâ îêà çû âàþò ñÿ çàê ëþ ÷å íû â æåñ òêèå ðàì êè
èñ ïîëü çî âà íèÿ è áåç òî ãî îã ðà íè ÷åí íûõ ðå -
ñóð ñîâ. Ìåæ äó òåì, ìíå óäà ëîñü íàé òè ñïî ñî -
áû íåñ êîëü êî ðàñ øè ðèòü ýòè ðàì êè.
Êàê âû, íà âåð íîå, âñå çíàå òå, â òðåõ ìåð íûõ

èã ðàõ âñå çà âè ñèò èñ êëþ ÷è òåëü íî îò êî ëè ÷åñ -
òâà ïî ëè ãîí íûõ ïëîñ êîñ òåé. Ê ïðè ìå ðó, â äè -
íà ìè÷ íîì 3D-action äè çàé íåð íå ìî æåò ïîç -
âî ëèòü ñå áå, ÷òî áû íà ýêðà íå áû ëî áîëü øå
500-700 ïî ëè ãî íîâ. Òàê æå â 3D-äâèæêàõ ïðî -
ùå âñå ãî èñ ïîëü çî âàòü êâàä ðàò íûå è îð òî ãî -
íàëü íûå ôîð ìû. Òîò, êòî ïðî âåë õî òÿ áû íåñ -
êîëü êî ÷à ñîâ â ïî ïûò êàõ ñîç äàòü áî ëåå-ìå íåå
ïðè ëè÷ íûé óðî âåíü, ïîé ìåò, ÷òî â íàñ òîÿ ùåå
âðå ìÿ ðà áî òà ïðî ôåñ ñèî íàëü íî ãî äè çàé íå ðà
ïðåä ïî ëà ãàåò íàñ òîÿ ùóþ âîé íó ñ ýòè ìè îã ðà -
íè ÷å íèÿ ìè. ß ìî ãó ïîä ñêà çàòü íåñ êîëü êî òàê -
òè ÷åñ êèõ ïðèå ìîâ, êî òî ðûå ïîç âî ëÿþò äî -
áèòü ñÿ ñî âåð øåí íî íå âå ðîÿò íî ãî ðå çóëü òà òà.
ß òàê æå ðàñ ñêà æó î òîì, êàê ñäå ëàòü, ÷òî áû
óðî âåíü êà çàë ñÿ áîëü øå, ÷åì îí åñ òü íà ñà -
ìîì äå ëå, êà êèì îá ðà çîì ìîæ íî èç áå æàòü
ñòàí äàð òíîñ òè, èñ ïîëü çóÿ ïðè ýòîì ñà ìûå ÷òî
íè íà åñ òü ñòàí äàð òíûå ñðåä ñòâà, è ìíî ãîå
äðó ãîå. 

Ìè íè ìà ëèçì — ÷åì
ìåíü øå, òåì áîëü øå!

Ìè íè ìà ëèçì — ýòî îä íî èç îñ íîâ íûõ íàï -
ðàâ ëå íèé Ñîâ ðå ìåí íî ãî Èñ êóñ ñòâà, õà ðàê òå -
ðè çóþ ùåå ñÿ ñåðüåç íåé øè ìè îã ðà íè ÷å íèÿ ìè
â èñ ïîëü çî âà íèè öâå òà è ôîð ìû. Ôàê òè ÷åñ êè,
ìè íè ìà ëèñò-äè çàé íåð èã ðî âûõ óðîâ íåé èñ -
ïîëü çóåò ñà ìûå ïðîñ òûå ïîâ òî ðÿþ ùèå ñÿ ãåî -
ìåò ðè ÷åñ êèå ôè ãó ðû, äà áû íàè áî ëåå áå çî øè -
áî÷ íî âîñ ïðîèç âåñ òè ëèøü ñóòü artwork’à. Ê
ïðè ìå ðó, öè ëèí äð ìî æåò èçîá ðà æàòü äå ðå âî,

ïà ðàë ëå ëå ïè ïåä — äîì. Íåñ ìîò ðÿ íà äîñ òà -
òî÷ íî âû ñî êèé óðî âåíü àá ñòðàê öèè, ýòî èìåí -
íî òî, ê ÷å ìó âñåã äà äîë æåí ñòðå ìèòü ñÿ äè çàé -
íåð. Ãëàâ íîå — îò áðî ñèòü âñå ëèø íèå äî ïîë -
íå íèÿ è óê ðà øå íèÿ, êî òî ðûå âñåã äà òàê èëè
èíà ÷å èñ êà æàþò ñóòü îáúåê òà. Åñ ëè ñëå äî âàòü
ýòî ìó ïðîñ òåé øå ìó ïðà âè ëó, òî ïðè èç âåñ -
òíîé ôàí òà çèè ìîæ íî ñîç äàòü îò ëè÷ íûé óðî -
âåíü ñ ìè íè ìàëü íûì êî ëè ÷åñ òâîì ïî ëè ãî -
íîâ. Îñ òàâ øèé ñÿ çà ïàñ êîì ïüþ òåð íûõ ðå ñóð -
ñîâ èñ ïîëü çî âàòü ïî æå ëà íèþ. Ïðè ýòîì ñà ìà
ñòðóê òó ðà óðîâ íÿ áó äåò êðàé íå ïðîñ òà è ëî -
ãè÷ íà, òàê ÷òî èã ðî êó îñ òà íåò ñÿ òîëü êî... èã -
ðàòü. Ìè íè ìà ëèçì ïîç âî ëÿåò ñîñ ðå äî òî ÷èòü
âíè ìà íèå èã ðî êà íà ñà ìîì ãëàâ íîì, íå ðàñ -
ïû ëÿÿñü íà ìå ëî ÷è. Ýòî êàê îñ íîâ íîé ïðèí -
öèï ðà çó ìà: öå ëå ñîîá ðàç íîñ òü è ýêî íî ìè÷ -
íîñ òü. 

Èêå áà íà (Øî êà)
Ñà ìûé ÿð êèé ïðè ìåð ìè íè ìà ëèñ òè ÷åñ êî ãî
ïîä õî äà ìîæ íî íàé òè â ßïîí ñêîì Èñ êóñ ñòâå
Ñîñ òàâ ëå íèÿ Áó êå òîâ, êî òî ðîå íà çû âàåò ñÿ
«Èêå áà íà». Ýòî î÷åíü ïðîñ òîé è åñ òåñ òâåí -

íûé ñïî -
ñîá ðàñ -
ïî ëî æå -
íèÿ öâå -
òîâ, êî òî -
ðûé ñèëü -
íî êîí -
ò ð à ñ  ò è  -
ðóåò ñ
÷ðåç ìåð -
íî íà ñû -
ùåí íû ìè
äå  êî  ðà  -
òèâ íû ìè
ô î ð  ì à  -

ìè Çà ïàä íî ãî Èñ êóñ ñòâà.
Áîëü øèí ñòâî äè çàé íå ðîâ
èã ðî âûõ óðîâ íåé ïî ÷å ìó-
òî ïðåä ïî ÷è òàþò ìûñ ëèòü
êàê òè ïè÷ íûå ïðåä ñòà âè -
òå ëè çà ïàä íî ãî îá ùåñ òâà.
Èêå áà íà — ýòî ïîèñê ãàð -
ìî íèè ëè íèè è ðèò ìà áåç

X-FILES
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À âåäü îñ òà ëèñü åùå èñ òèí íûå õó ëè ãà íû-ðàç ðà áîò ÷è êè!  Âîò îíà, ÿð êàÿ èí äè âè äóàëü -
íîñ òü, íå ðàñ ïëþñ íó òàÿ ïîä ïðåñ ñîì ìàð êå òèí ãî âûõ èñ ñëå äî âà íèé ãè ãàí òîâ èã ðî âîé

èí äóñ òðèè!  Åñ òü åùå ëþ äè, êî òî ðûå äå ëàþò èã ðû ïðîñ òî ïî òî ìó, ÷òî èì íðà âèò ñÿ èõ
äå ëàòü, ïî òî ìó ÷òî èíà ÷å îíè íå ìî ãóò. Ïðè ýòîì ïðèÿò íî îñîç íà âàòü, ÷òî îíè íåì -
íî ãèì îò ëè ÷àþò ñÿ îò íàñ — ðàç âå ÷òî òîëü êî çíàþò ÷óòü áîëü øå. Íî ýòè ìè çíà íèÿ ìè,

òåì íå ìå íåå, îíè îõîò íî äå ëÿò ñÿ. Ñîá ñòâåí íî, ñâè äå òåëü ñòâî òî ìó ÷óòü íè æå.
Ñ Levelord’îì ïîç íà êî ìè ëèñü ìû óæå íåñ êîëü êî ëåò íà çàä, à âîò ëè÷ íî âñòðå òèòü ñÿ
óäà ëîñü Ñåð ãåþ Àìèð äæà íî âó, íû íå ãëàâ íî ìó ðå äàê òî ðó, íà Activate’98. Ñ òåõ ïîð
äðó æèì, ìîæ íî ñêà çàòü, âñåé ðå äàê öèåé. Âñòðå ÷àåì ñÿ êàæ äûé ðàç, êîã äà ïîÿâ ëÿåò ñÿ

âîç ìîæ íîñ òü... Êòî òà êîé Levelord? Ãì... Âî-ïåð âûõ, ýòî î÷åíü êðóï íûé ïî ðàç ìå ðàì
ìó æèê. Âî-âòî ðûõ, îí ñâîé â äîñ êó, ïî òî ìó ÷òî ñëó æèë â ñâîå âðå ìÿ â àìå ðè êàí ñêîé
àð ìèè è íå íà âè äåë ðóñ ñêèõ çà òî, ÷òî îíè õî òÿò çà âîå âàòü âåñü ìèð. Åñ òåñ òâåí íî,
êîã äà âûÿñ íè ëîñü, ÷òî ýòî íå ñîâ ñåì âåð íî, ñòàë ðóñ ñêèõ ëþ áèòü åùå áîëü øå, ÷åì
ðàíü øå íå íà âè äåë. À â-òðåòüèõ... Â Duke Nukem 3D èã ðà ëè? Â Sin èã ðà ëè (êòî òàì

åùå íå íà øåë íàø çíà ìå íè òûé «âîåí íî-ïî ëå âîé»?! )? À â Opposing Force è Heavy
Metal F.A.K.K 2 áó äå òå? Òå ïåðü, åñ ëè õî ðî øåíü êî ïî äó ìàòü, òî ìîæ íî î÷åíü äà æå

ëåã êî äî ãà äàòü ñÿ, ÷òî ìåæ äó ýòè ìè èã ðà ìè îá ùå ãî. Åñ òåñ òâåí íî, óðîâ íè. À òî÷ íåå,
òî, ÷òî èõ äå ëàåò Levelord. Òå ïåðü äà âàé òå âìåñ òå ïîï ðî áóåì ïîñ ÷è òàòü, ñêîëü êî

âðå ìå íè ìû ïðî âå ëè â áåñ ïëîä íûõ ïî ïûò êàõ ñîç äàòü õîòü ÷òî-òî ìà ëî-ìàëü ñêè ïðè ëè÷ -
íîå ñ òî÷ êè çðå íèÿ îá ùåï ðèç íàí íûõ ïðèí öè ïîâ äè çàé íà. Ýõ, äà áû ëè áû èç âåñ òíû ýòè
ïðèí öè ïû... Íå ïîì íþ, êàê âñå ýòî íà ÷à ëîñü: òî ëè ìû ïîï ðî ñè ëè, òî ëè Levelord

ïðåä ëî æèë, íî â ðå çóëü òà òå äëè òåëü íûõ ïå ðå ãî âî ðîâ ðî äè ëàñü ñèÿ ñòàòüÿ, ïîñ âÿ ùåí -
íàÿ... äè çàé íó èã ðî âûõ óðîâ íåé. ×è òàé òå è ïîç íà âàé òå.

Levelord
Áóäíèèïðàçäíèêè

ãåíèÿèãðîâîãîäèçàéíà
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àê öåí òà íà êî ëè ÷åñ òâå öâå òîâ. Èêå áà íà ïðèâ -
ëå êàåò íà øå âíè ìà íèå íå öâå òà ìè, êàê òà êî âû -
ìè, à èõ ðàñ ïî ëî æå íèåì. È ýòà î÷åíü âàæ íàÿ
êîí öåï öèÿ ìî æåò ïðè ãî äèòü ñÿ â äè çàé íå óðîâ -
íåé: íå öâå òû, íî èõ ðàñ ïî ëî æå íèå! Óìåñ òíûì
çäåñü áû ëî áû óïî ìè íà íèå Èêå áà íû, â êî òî -
ðîé òðè öâåò êà îá ðà çóþò ïðà âèëü íûé òðåó -
ãîëü íèê. Òî æå ñ óðîâ íÿ ìè: èç íåñ êîëü êèõ ïðà -
âèëü íî ðàñ ïî ëî æåí íûõ ïî ëè ãî íîâ ìîæ íî ñîá -
ðàòü ïîë íî öåí íûé ëàí äøàôò. Ãëàâ íîå, íå çà -
áû âàòü î ïðîñ òî òå è åñ òåñ òâåí íîñ òè.

×å ëî âå ÷åñ êîå
Çðå íèå — 2D!

Èòàê, âà øè ãëà çà. Ñèñ òå ìà Çðå íèÿ ×å ëî âå êà ÿâ -
ëÿåò ñÿ íà ñà ìîì äå ëå óñî âåð øåí ñòâî âàí íîé
äâóõ ìåð íîé ñèñ òå ìîé. Â òî âðå ìÿ, êàê âû ïî ëà -
ãàå òå, ÷òî èìåå òå ÷åñ òü ëè öåç ðåòü îê ðó æàþ ùèé
âàñ ìèð â òðåõ èç ìå ðå íèÿõ, âà øè ãëà çà ðà áî -
òàþò ïî ïðèí öè ïó ñà ìî ãî ïðè ìè òèâ íî ãî àð -
êàä íî ãî 2D-ñêðîëëèíãà. Ýòî ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ
î÷åíü ïðîñ òûì è ïî íÿò íûì, íî õî ÷ó îñ òà íî -
âèòü âàñ íà ìãíî âå íèå è ïîï ðî ñèòü ïîë íîñ òüþ
îñîç íàòü, ÷òî âû ÍÈ ×Å ÃÎ íå çíàå òå î òðåòüåì
èç ìå ðå íèè èç òî ãî, ÷òî âû âè äè òå âîê ðóã ñå áÿ.

È çíàòü íå ìî æå òå. Òðåòüå èç ìå ðå íèå ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ ëèøü ïî òîì â çà òû ëî÷ íîé ÷àñ òè êî ðû ãî -
ëîâ íî ãî ìîç ãà. Îá ðàç íî âû ðà æàÿñü, âñå òî, ÷òî
âû äî ñèõ ïîð ïðåä ïî ëà ãà ëè î òðåòüåì èç ìå ðå -
íèè, ÿâ ëÿåò ñÿ ëèøü ïðî äóê òîì äî âîëü íî ñëîæ -
íî ãî ïðîã ðàì ìíî ãî îáåñ ïå ÷å íèÿ âà øå ãî ìîç -
ãà. Ýòî ïðîã ðàì ìíîå îáåñ ïå ÷å íèå â ïðî öåñ ñå
âîñ ïðîèç âå äå íèÿ 3D äî ïóñ êàåò ìíî æåñ òâî óñ -
ëîâ íîñ òåé è èñ êà æå íèé. Óñ ëîâ íîñ òè è èñ êà æå -
íèÿ ýòè ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü ïðè ðàç ðà áîò êå
óðîâ íÿ, îñî áåí íî äëÿ ñîç äà íèÿ èë ëþ çèè ãëó áè -
íû è îá øèð íîñ òè.

Îï òè ÷åñ êèå èë ëþ çèè
Óâå ðåí, âñå ÷è òà òå ëè çíàþò, ÷òî íå êî òî ðûå îï -
òè ÷åñ êèå èë ëþ çèè è ýôôåê òû ìî ãóò áûòü âîèñ -
òè íó óäè âè òåëü íû ìè. Áîëü øèí ñòâî èç íèõ ÿâ -
ëÿþò ñÿ ñëåä ñòâèåì èñ êà æå íèÿ òðåòüå ãî èç ìå -
ðå íèÿ ñà ìîé çðè òåëü íîé ñèñ òå ìîé. Íàì, â ÷àñ -
òíîñ òè, ñòîèò îñ òà íî âèòü ñÿ íà îï òè ÷åñ êèõ èë -
ëþ çèÿõ, «îò âåò ñòâåí íûõ» çà âè çóàëü íóþ ãëó áè -
íó. Â ðåàëü íîì ìè ðå âè çóàëü íàÿ ãëó áè íà îï ðå -
äå ëÿåò ñÿ ÷å ëî âå êîì â çà âè ñè ìîñ òè îò ñà ìûõ
ðàç ëè÷ íûõ ôàê òî ðîâ ïðîñ òðàí ñòâà, âûñ òó ïàþ -

ùèõ äëÿ ìîç ãà â êà ÷åñ òâå ïîä ñêà çîê: ïðåã ðàä,
ïåð ñïåê òè âû, àò ìîñ ôåð íûõ ýôôåê òîâ, òå íè,
áè íî êó ëÿð íûõ íå ñîîò âåò ñòâèé, ïà ðàë ëàê ñà
äâè æå íèé, èí òåð ïî çè öèè, êîí âåð ãåí öèè è àê -
êî ìî äà öèè.
Ìíî ãèå ýòè ïîä ñêàç êè, òà êèå êàê ïåð ñïåê òè âà,
òåíü è äà æå àò ìîñ ôåð íûå ýôôåê òû, ñ íå êî òî -
ðûõ ïîð ñòà ëè ïîä äåð æè âàòü è ñîâ ðå ìåí íûå
3D-äâèæêè. Äðó ãèå ôàê òî ðû âè çóàëü íîé ãëó -
áè íû áè íî êó ëÿð íû, à, çíà ÷èò, äëÿ òî ãî ÷òî áû
èõ èñ ïîëü çî âàòü íà ýêðà íå ìî íè òî ðà, ïðè õî -
äèò ñÿ äèô ôå ðåí öè ðî âàòü äåÿ òåëü íîñ òü êàæ äî -
ãî ãëà çà. Äëÿ ýòî ãî îáû÷ íî òðå áóþò ñÿ äî ïîë íè -
òåëü íûå íà âî ðî òû — ñòå ðåî-î÷ êè èëè ðàç äå -
ëåí íûé ïî ïî ëàì ýêðàí. Íî, ìåæ äó òåì, ìî íî -
êó ëÿð íûå ïîä ñêàç êè (áî ëåå ïðîñ òûå, êàê âû
ìîã ëè äî ãà äàòü ñÿ) ïîç âî ëÿþò äî áèòü ñÿ ñî âåð -
øåí íî íå âå ðîÿò íûõ ðå çóëü òà òîâ â èë ëþ çèè âè -
çóàëü íîé ãëó áè íû. Âñå, ÷òî íàì íóæ íî ñäå ëàòü,
ýòî — îá ìà íóòü ÷å ëî âå ÷åñ êèé ìîçã, çàñ òà âèòü
åãî äó ìàòü... íåò, ÷óâ ñòâî âàòü, ÷òî óðî âåíü áî -
ëåå îá øè ðåí è ñëî æåí, ÷åì îí åñ òü íà ñà ìîì
äå ëå. Ìû äîë æíû ïå ðå õèò ðèòü çðè òåëü íóþ ñèñ -
òå ìó, çàñ òàâ ëÿÿ èã ðî êîâ óïîò ðåá ëÿòü ïðåä ëî ãè
ìåñ òà â ïðî öåñ ñå îáîç ðå íèÿ óðîâ íÿ: «ñçà äè»,
«íàä», «ïîä»...

Ïðåã ðàäû
Êîã äà ÷àñ òü îáúåê òà
îêà çû âàåò ñÿ çàã ðàæ äå -
íà ÷åì-ëè áî íà ïå ðåä -
íåì ïëà íå, çàã ðàæ äàåò -
ñÿ è íå êî òî ðàÿ ÷àñ òü
ïðîñ òðàí ñòâà. Íà øå
çðå íèå î÷åíü îõîò íî
ñîã ëà ñèò ñÿ ñ òåì, ÷òî òî,
÷òî âûñ òó ïàåò â ðî ëè
ïðåã ðà äû, äîë æíî íà -
õî äèòü ñÿ ïå ðåä çàã ðàæ -
äàå ìûì îáúåê òîì è íå -
âè äè ìîé ÷àñ òüþ ïðîñ -
òðàí ñòâà, íà êî òî ðîé,
âîç ìîæ íî, ìî æåò íà õî -

äèòü ñÿ ÷òî-òî åùå. Ýòî ìîæ íî è íóæ íî èñ ïîëü -
çî âàòü äëÿ óñè ëå íèÿ îùó ùå íèé îò òðåòüå ãî èç -
ìå ðå íèÿ. Ïðè ýòîì ïðèí öèï ýòîò ïðåê ðàñ íî
ïîä õî äèò êî âñåì ñîâ ðå ìåí íûì òåõ íî ëî ãèÿì,
ïîç âî ëÿÿ, êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, ýêî íî ìèòü äðà -
ãî öåí íûå ïî ëè ãî íû. Ëè÷ íî ÿ äî âîëü íî ÷àñ òî
ðàñ ïî ëà ãàþ íà óðîâ íå íå êî òî ðûå ïðåä ìå òû è
çäà íèÿ ëèøü äëÿ òî ãî, ÷òî áû èñ ïîëü çî âàòü ýòîò
ýôôåêò. Îáû÷ íî ÿ äå ëàþ òàê íà ãðà íè öå óðîâ -
íÿ, ïîñ ëå ÷å ãî îí êà æåò ñÿ â íåñ êîëü êî ðàç áîëü -
øå, ÷åì íà ñà ìîì äå ëå.

Ïà ðàë ëàêñ Äâè æå íèÿ
Ïà ðàë ëàêñ äâè æå íèÿ — ýòî åùå îäèí ÷ðåç âû -
÷àé íî ìîù íûé ýôôåêò, ïîç âî ëÿþ ùèé ñäå ëàòü
óðî âåíü çíà ÷è òåëü íî áî ëåå òðåõ ìåð íûì. Ñóòü
ýôôåê òà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â âè äè ìîì ïå ðå ìå ùå -
íèè îáúåê òà íà ðàñ ñòîÿ íèå â çà âè ñè ìîñ òè îò
ñòå ïå íè ïðèá ëè æåí íîñ òè èã ðî êà. Îñ íîâ íûå
ïðèí öè ïû òà êèå æå, êàê ó îáû÷ íîé ïðåã ðà äû,
íî ãëàâ íîå îò ëè ÷èå çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî
ïðåä ìå òû ïå ðå ìå ùàþò ñÿ, à íå îñ òàþò ñÿ ñòà òè÷ -
íû ìè. ×å ëî âå ÷åñ êèé ìîçã âîñ ïðè íè ìàåò ðàç -
íè öó äèñ òàí öèè, âîç íè êàþ ùóþ â ðå çóëü òà òå ïå -
ðå ìå ùå íèÿ îáúåê òà, è âû ìî æå òå èñ ïîëü çî âàòü

ýòîò ïðèåì äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïðè äàòü ãëó áè íó
ñâîèì óðîâ íÿì. Îáúåê òû íà ïå ðåä íåì ïëà íå
ñòè ìó ëè ðóþò ïà ðàë ëàêñ äâè æå íèÿ èã ðî êà, à ïå -
ðå ìå ùå íèå ïðî âî öè ðóåò äèô ôå ðåí öèà öèþ
ïà ðàë ëàê ñà. Ïðî ùå ãî âî ðÿ, âñå êà æåò ñÿ î÷åíü
òðåõ ìåð íûì. Ïðè ìåð ìîæ íî ïðè âåñ òè òà êîé:
êîã äà âû åäå òå â ìà øè íå è âûã ëÿ äû âàå òå èç áî -
êî âî ãî îê íà, âû çà ìå ÷àå òå, ÷òî äî ìà ïðî íî ñÿò -
ñÿ ìè ìî î÷åíü áûñ òðî, íî ñòîèò âçãëÿ íóòü ÷óòü
äàëü øå, ÷òî áû óâè äåòü, ÷òî çäà íèÿ íà áî ëåå
äàëü íåé äèñ òàí öèè ïå ðå ìå ùàþò ñÿ íå òàê áûñ -
òðî, õî òÿ òàê æå ïîñ òå ïåí íî óâå ëè ÷è âàþò ñâîþ
ñêî ðîñ òü ïî ìå ðå ïðèá ëè æå íèÿ. Åùå ìåä ëåí -
íåå îêà çû âàþò ñÿ îá ëà êà, êî òî ðûå ñîâ ñåì äà ëå -
êî îò âàñ.

Ýëå ãàí òíàÿ Ýô ôåê òèâ íîñòü
Äè çàéí óðîâ íÿ — ýòî íå÷ òî ñðåä íåå ìåæ äó èñ -
êóñ ñòâîì è íàó êîé. Îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî îã ðà -
íè ÷å íèé â äè çàé íå ìî æåò â êî íå÷ íîì èòî ãå çà -
âåñ òè â òó ïèê, íî... ìíî æåñ òâî ðàç ëè÷ íûõ ïðèå -
ìîâ è õèò ðîñ òåé çàñ òà âèò ðà áî òàòü ýòè îã ðà íè -
÷å íèÿ íà ñà ìî ãî äè çàé íå ðà. Ê ñî æà ëå íèþ, ìíî -
ãèå ëþ äè íå äî êîí öà îñîç íàþò, ÷òî äè çàéí
óðîâ íåé èìååò, ïðåæ äå âñå ãî, íàó÷ íûå êîð íè,

âîñ ïðè íè ìàÿ åãî â áîëü øåé ìå ðå, êàê ÷èñ òîå
èñ êóñ ñòâî. Íî, íà ñà ìîì äå ëå, õî ðî øèé óðî âåíü
ìîæ íî ñäå ëàòü, òîëü êî âëà äåÿ îáåè ìè äèñ öèï -
ëè íà ìè. Äè çàé íåð óðîâ íÿ — ýòî õó äîæ íèê-ó÷å -
íûé. Ïîì íè òå, ÷òî èñ êóñ ñòâî îáúÿñ íÿåò íàì,
«ïî ÷å ìó» èëè «çà ÷åì» âèä íû ïðåä ìå òû, à íàó -
êà — «êà êèì îá ðà çîì» îíè âèä íû. Â òî æå âðå -
ìÿ íàñ òîÿ ùèé äè çàé íåð óðîâ íÿ äîë æåí ìàê ñè -
ìàëü íî óï ðîñ òèòü ñâîè çà äà ÷è. Ìè íè ìà ëèçì,
Èêå áà íà — çíà íèå ïðèí öè ïîâ çàñ òà âèò âàñ ïî
íî âî ìó âçãëÿ íóòü íà âå ùè. Êîã äà ýòî ãî íà ÷è -
íàåò íå õâà òàòü, â ïî ðó âîî ðó æàòü ñÿ ñïðà âî÷ -
íè êà ìè è ëåç òü â íàó÷ íûå äåá ðè. 

Íà ýòîì, ñîá ñòâåí íî, íà øå çíà êîì ñòâî ñ
Levelord’îì íå çà êàí ÷è âàåò ñÿ. Â îä íîì èç
áëè æàé øèõ íî ìå ðîâ âû ñìî æå òå ïðî ÷è òàòü
âåñü ìà çà áàâ íîå èí òåð âüþ, èç êî òî ðî ãî âû óç -
íàå òå âåñü ìà èí òå ðåñ íûå ïîä ðîá íîñ òè è îá îò -
äåëü íûõ äåÿ òå ëÿõ èã ðî âîé èí äóñ òðèè, è îá
îæè äàå ìûõ Opposing Force è Heavy Hetal
F.A.K.K.2, è î ñà ìîì Levelord’å, ðà çó ìååò ñÿ!

×òî ëþ áèò Levelord — ýòîé òå ìå ìîæ íî áû ëî áû
ïîñ âÿ òèòü öå ëóþ êíè ãó. Ýòî, òàê ñêà -
çàòü, ïåð âûé âû ïóñê, èç êî òî ðî ãî ìû
ïîñ òà ðà ëèñü âû ìà ðàòü âñå, ÷òî ñâÿ çà íî
ñ íå âïîë íå öåí çóð íû ìè ïî íÿ òèÿ ìè. 
ËþáèìàÿPC-èãðà: Doom — áå çî âñÿ êèõ
êîì ìåí òà ðèåâ.
Ëþáèìîå ñëîâî: «Fuck». Íå ëþá ëþ ñòå -
ðåî òè ïû, íî èíîã äà áåç íèõ íå îáîé òèñü.
Ëþáèìàÿìóçûêà: Ñëîæ íûé âîï ðîñ. Âîîá -
ùå-òî çà ïðà âî áûòü ëþ áè ìû ìè âñåã äà ñî ðåâ -
íî âà ëèñü Yes è Led Zeppelin. Êî íå÷ íî, åñ ëè ïîñ - òà âèòü ìå -
íÿ ïå ðåä æåñ òêèì âû áî ðîì, íó, ãäå-íè áóäü íà íåî áè òàå ìîì îñ òðî âå,
òî ÿ ïðåä ïî÷ òó... Yes. Yes — äëÿ ìå íÿíå òîëü êî ëþ áè ìàÿ ìó - ç û  ê à ,
íî è íà ïî ìè íà íèå î áåç çà áîò - íûõ äåíü êàõ ìî ëî äîñ òè
— ïè âî, ìî òî öèê ëû, LSD...
Ëþáèìûé öâåò: Ñà ìûé ëþ áè ìûé — ñè íèé. Íî íà
âòî ðîì ìåñ òå íà âåð íÿ - êà æåë òûé.
Ëþáèìàÿ ñòðàíè÷êà
www.ritualistic.com, â í å âñÿ êèõ ñîì íå íèé.
Ëþáèìûé ìóëüòôèëüì: Bugs Bunny, îä íîç íà÷ íî. «Ñèì -
ïñî íû» äà ëå êî ïî çà äè. Íî âñå æå íà âòî ðîì ìåñ òå.

Ëþáèìûéìàòåðèàë: Õëî ïîê. Õî ÷ó, ÷òî áû ìå íÿ ïî õî ðî íè ëè â ôóò áîë êå è ñè -
íèõ äæèí ñàõ (ñ÷è òàé òå ýòî çà âå ùà íèåì).
Ëþáèìîåáëþäî: Ñó øè. Åñ ëè íåò æà ðå íîé ðû áû, òî ñîé äóò è ñòàí äàð òíûå
÷èç áóð ãå ðû èç McDonalds’à.
Ëþáèìàÿñòðàíà: Ëè áî Èð ëàí äèÿ, ëè áî Íè äåð ëàí -
äû. Èð ëàí äèÿ — ïî òî ìó ÷òî ÿ çà òà ùèë ñÿ
îò íåå ñ òåõ ïîð, êàê âïåð âûå òàì
ïî áû âàë, è äî ñèõ ïîð íå ìî ãó
îòîé òè îò òåõ âïå ÷àò ëå -

íèé. Âû ïîé ìå òå ýòî ïîñ -
ëå òî ãî, êàê ñà ìè òó äà ñúåç äè òå. Ãîë -
ëàí äèÿ — ïî òî ìó ÷òî òàì ñà ìûé ëó÷ -
øèé... ãì, «êî ôå», à òàê æå ñà ìûé âû ñî êèé
óðî âåíü êóëü òó ðû â ìè ðå.
Ëþáèìàÿïîãîäà: Äîæ äèê. Ìîæ íî ñ ãðî çîé, òîëü êî ÷òî áû

îíà áû ëà ïî äàëü øå îò ìå íÿ...
Ëþáèìîå æèâîòíîå: Êîø êà. Åñ ëè áû ýòî

ìîæ íî áû ëî áû êàê-òî îáúÿñ - íèòü, òî òî÷ íî
íèê òî íè ÷å ãî áû íå ïî - íÿë. Êñòà òè,

ìîé ìå äèóì — ëÿ - ãóø êà, íî ñà ìà
ïî ñå áå îíà ìíå íå îñî áåí íî

í ð à  - âèò ñÿ.

Ëþáèìàÿ ìàøèíà: Nova
1970.
Ëþáèìîå ÷èñëî: 17. Ýòî
÷èñ ëî íåëü çÿ íàç âàòü ïëî -
õèì èëè õî ðî øèì, ïðîñ òî

îíî î÷åíü êðó òîå.
Ëþáèìûé ÿçûê
ïðîãðàììèðîâà-
íèÿ: LISP. Ïðîã ðàì -

ìè ðî âàòü íà LISP —
âñå ðàâ íî ÷òî (íå ïå -
ðå âî äè ìàÿ èã ðà ñëîâ —
ðåä.)
Ëþáèìûéÿçûê: Deutsch! Ïðîñ òî áàë äåþ, êîã äà ñëû -
øó íå ìåö êèé! Çà áóäü òå î âñÿ êèõ òàì ðî ìàí òè ÷åñ êèõ èòàëüÿí -
ñêèõ, ôðàí öóç ñêèé è èñ ïàí ñêèõ! À ìî æåò, ýòî ïðîñ -
òî ãå íå òè ÷åñ êèé çîâ ïðåä êîâ...

Äìèòðèé ÝÑÒÐÈÍ, Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂÝÊÑÏÅÐÒÛ:

Õ-FILES

018

ÑÈ-Õ-FILES

Levelord. Áóä íè è ïðàç äíè êè ãå íèÿ èã ðî âî ãî äè çàéíàX-FILES

Levelord.Áóäíèèïðàçäíèêèãåíèÿèãðîâîãîäèçàéíà

Ach
tun

g !

Cens
ored

Êðàò êèé
ñïðà âî÷ íèê

íà ÷è íàþ ùå ãî
äè çàé íåðà

Àêêîìîäàöèÿ— ïðèñ ïî ñîá ëå íèå ê ÿñ íî ìó
âè äå íèþ ïðåä ìå òîâ, íà õî äÿ ùèõ ñÿ íà ðàç -
ëè÷ íûõ ðàñ ñòîÿ íèÿõ îò ãëà çà.
Êîíâåðãåíöèÿ — ôè çèî ëî ãè ÷åñ êèé àêò
ñâå äå íèÿ çðè òåëü íûõ îñåé ãëàç ïðè ðàñ ñìàò -
ðè âà íèè áëèç êî ðàñ ïî ëî æåí íûõ ïðåä ìå -
òîâ.
Ïàðàëëàêñ — âè äè ìîå èç ìå íå íèå ïî ëî æå -
íèÿ ïðåä ìå òà âñëåä ñòâèå ïå ðå ìå ùå íèÿ ãëàç
íàá ëþ äà òå ëÿ.
Ïåðñïåêòèâà — ñèñ òå ìà èçîá ðà æå íèÿ
ïðåä ìåò íî ãî ìè ðà íà ïëîñ êîñ òè â ñîîò âåò -
ñòâèè ñî çðè òåëü íûì âîñ ïðèÿ òèåì ïðåä ìå -

òîâ ÷å ëî âå êà.
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Heroes of Might and Magic III:
Armageddon’s Blade

Ó

Ïëàò ôîð ìà: PC Æàíð: turn-based ñòðà òå ãèÿ/RPG

Èç äà òåëü: 3DO

Ðàç ðà áîò ÷èê: New World Computing

Îí ëàéí: www.heroes3.com 

Äà òà âû õî äà: III êâàðòàë 1999

Äìèòðèé ÝÑÒÐÈÍ (estrin@gameland.ru)ÝÊÑÏÅÐÒ:

õ, êàê ìû åå æäà ëè! Âñïî ìè íàåøü — àæ äóõ çàõ -
âà òû âàåò. Ïî æà ëóé, çà ïîñ ëåä íèé ãîä ìû òàê íå
æäà ëè íè îä íîé èã ðû. È êà êè ìè ëå ãåí äà ìè óñ ïåë
îá ðàñ òè çà òî ñ÷àñ òëè âîå âðå ìÿ íå âå äå íèÿ
Heroes of Might and Magic III, è ÷å ãî ïðî íå ãî
òîëü êî íè ðàñ ñêà çû âà ëè. Íî êîã äà ñèå òâî ðå íèå
New World Computing âñå-òà êè óâè äå ëî ñâåò
áî æèé, ñòà ëî íåì íî æå÷ êî ãðóñ òíî. Ïðèç íàþñü
÷åñ òíî: ëè÷ íî ìíå èã ðàòü áû ëî íå òàê èí òå ðåñ íî,
êàê îæè äàòü ñà ìó èã ðó. Ñîã ëà ñåí, ãî âî ðþ êðà -
ìîëü íûå âå ùè, íî ñòà ðàþñü ïðè äåð æè âàòü ñÿ
îáúåê òèâ íîé èñ òè íû. Ðàç ðà áîò ÷è êè ïå ðå ðè ñî âà -
ëè âñå è âñÿ, äî áà âè ëè âñå ãî, ÷å ãî òîëü êî ìîæ íî
áû ëî áû äî áà âèòü, è âäî áà âîê ïîë íîñ òüþ èç ìå -
íè ëè èã ðî âîé áà ëàíñ. ×åñ òü è õâà ëà èì çà ýòî, èã -
ðà ïî ëó ÷è ëàñü äåé ñòâè òåëü íî êëàñ ñíàÿ, íî... ÷òî-
òî áó äåò òå ïåðü? Êàì ïà íèÿ èçó ÷å íà âäîëü è ïî -
ïå ðåê, ñöå íà ðèè ïðîé äå íû âñå ìè âîç ìîæ íû ìè
ñïî ñî áà ìè, è êàæ äûé èç íàñ
óæå íåîä íîê ðàò íî çà äà âàë ñÿ
âîï ðî ñîì, ÷òî ñäå ëàåò New
World Computing òå ïåðü.
Íåò, ïî íÿò íî, êî íå÷ íî, ÷òî îíà
ñäå ëàåò ñâîé òðà äè öèîí íûé
expansion pack, âîï ðîñ â òîì,
êà êîé.
Íà E3 îò âå òó íà ýòîò âîï ðîñ
óäå ëè ëè ïðàê òè ÷åñ êè âñå. Ïî -
âû øåí íîå âíè ìà íèå ê Heroes
of Might and Magic III:
Armageddon’s Blade, âîç -
ìîæ íî, îáúÿñ íÿåò ñÿ íå áîëü -

øèì ñêàí äàëü ÷è êîì, î êî òî ðîì ìû ïî ãî âî ðèì
íåì íîæ êî ïîç æå, íî è ñà ìà èã ðà ïðåä ñòàâ ëÿåò
ñî áîé íå êî òî ðûé èí òå ðåñ. Ïî íÿ òèå «expansion
pack ê Heroes» ãî âî ðèò ñà ìî çà ñå áÿ. Âíîâü âñå -
ãî ñòà íåò áîëü øå. Ýòî êà ñàåò ñÿ ãå ðîåâ, ìîí ñòðîâ,
àð òå ôàê òîâ, îáúåê òîâ è... âîç ìîæ íî, ðàñ. Íåó âå -
ðåí íîñ òü â îò íî øå íèè íî âûõ ðàñ íàï ðÿ ìóþ ñâÿ -
çà íà ñî ñêàí äà ëîì, ðàç ðà çèâ øèì ñÿ ìåæ äó ôà íà -
òà ìè èã ðû è New World Computing.
Äå ëî â òîì, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè-òà êè ïðî -
âåñ òè ðå âî ëþ öèîí íûå èç ìå íå íèÿ. Ïðàâ äà, íå â
òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîì è äà æå íå â êîí öåï òóàëü íîì
îò íî øå íèè. Ñêî ðåå, â èäåé íîì. Èòàê, â Heroes
of Might and Magic III: Armageddon’s Blade
÷óòü áû ëî íå ñîñ òîÿ ëîñü ñêðå ùè âà íèå ôýíòå çè è
sci-fi. New World Computing ðå øè ëà âñå ãî-íàâ -
ñå ãî äî áà âèòü åùå îäèí òèï ãî ðî äà, â êî òî ðîì
ïðî æè âà ëè áû ðàç íûå ðî áî òû, äðîé äû è êè áîð -

ãè. Èäåÿ, íà äî ñêà çàòü, ñâå æàÿ è îðè ãè íàëü íàÿ. À
åñ ëè çà äó ìàòü ñÿ, òî, â îá ùåì, íè ÷å ãî äðó ãî ãî
ïðè äó ìàòü áû ëî áû è íåëü çÿ. Íó êà êîé åùå
ôýíòå çèé íûé òèï ãî ðî äà ìîæ íî èçîá ðåñ òè? Òå -
ïåðü íà ñå êóí äî÷ êó ïðåä ñòàâü òå ñå áå, ÷òî áû ëî
áû, åñ ëè áû ïî êëàñ ñè ÷åñ êî ìó ðî ëå âî ìó ìè ðó
áðî äè ëè áû ðî áî òû ïîä ïðåä âî äè òåëü ñòâîì êà -
êî ãî-íè áóäü Òåð ìè íà òî ðà. Íå ïðàâ äà ëè, áðå äî -
âî? Åñ òü îä íî ñëî âî, êî òî ðîå î÷åíü òî÷ íî ìîã ëî
áû îõà ðàê òå ðè çî âàòü äåé ñòâèÿ New World
Computing. «Áåç âêó ñè öà» —  èíà ÷å ýòî íè êàê íå
íà çî âåøü. Íî ÷òî æå ïðîè çîø ëî? À ïðîè çîø ëî
òî, ÷òî ôà íà òû ñå ðèè Heroes of Might and
Magic òà êî ãî èç äå âà òåëü ñòâà íå âû äåð æà ëè. Ðå -
âî ëþ öèè ðå âî ëþ öèÿ -
ìè, íî òðà äè öèè èç -
âîëü òå âñå æå ñîá ëþ -
äàòü, è — New World

Computing ïî ïîñ ëåä íèì ñëó õàì ñäà ëàñü. Çëîñ -
÷àñ òíûé ãî ðîä êè áîð ãîâ óá ðàí, äè çàé íå ðû ïå -
ðåñ ìàò ðè âàþò êîí öåï öèþ â ïîèñ êàõ áî ëåå åñ òåñ -
òâåí íî ãî ðå øå íèÿ. Óðà!
×òî æå íàì ïðåä ëî æàò âçà ìåí èñ ÷åç íóâ øåé ðà -
ñû, êî òî ðàÿ òàê è íå óñ ïå ëà ðî äèòü ñÿ? Øåñ òü êàì -
ïà íèé (26 êàðò), 38 äî ïîë íè òåëü íûõ ñöå íà ðèåâ,
÷å òû ðå íî âûõ ìîí ñòðà, êî òî ðûå áó äóò äîñ òóï íû
òîëü êî â êàì ïà íèè. Ìî æåò áûòü, â êîí öå êîí -
öîâ, íàì ïðåä ëî æàò ÷òî-íè áóäü åùå, íî îá ýòîì
«åùå» ïî êà íè ÷å ãî íåèç âåñ òíî. Äàé Áîã, ÷òî áû
ýòî áû ëà íå íî âàÿ ðà ñà èíîï ëà íå òÿí, âû ñà äèâ -
øèõ ñÿ â Ýðà òèè...

ÑÈ-E3
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êà æè òå, âîò âû êàê îò íî ñè òåñü ê âàì ïè ðàì?
×òî âû äó ìàå òå îá ýòèõ ñîç äà íèÿõ, î ïî ðîæ äå -
íèÿõ ìðà÷ íîé ÷å ëî âå ÷åñ êîé ôàí òà çèè? Çà äó -
ìû âà ëèñü ëè âû î òîì, ÷òî îíè èñ ïû òû âàþò,
âîí çàÿ îñ òðûå êëû êè â ÿðåì íóþ âå íó áåç âèí -
íî ãî ïå øå õî äà è óñ ëàæ äàÿ ñå áÿ íî âîé ïîð öèåé
òåï ëîé âû ñî êî êà ëî ðèé íîé êðî âè? Êà êèå ÷óâ -
ñòâà îáó ðå âàþò èõ ìÿ òó ùèå ñÿ äó øè, êîã äà êðè -
÷à ùèé â î÷å ðåä íîé ðàç ïå òóõ çàñ òàâ ëÿåò ëåç òü
îá ðàò íî â ïîñ òû ëûé ñêëåï, ÷òî áû ñïðÿ òàòü ñÿ
îò îá æè ãàþ ùèõ ëó ÷åé ñîë íöà?
Ýòî, âû äó ìàå òå, ÿ ê ÷å ìó êëî íþ? Ïðîñ òî åñ ëè
âû ïîê ëîí íèê ðî ëå âûõ èãð èëè øó òå ðîâ, òî
áóê âàëü íî ê Ðîæ äåñ òâó âû ïî ëó ÷è òå èã ðó, êî òî -
ðàÿ âïîë íå ñïî ñîá íà îò âå òèòü íà ýòè âîï ðî ñû.
Nihilistic Software, ìî ëî äàÿ êî ìàí äà, ñîñ òîÿ -
ùàÿ, îä íà êî, èç äî âîëü íî îïûò íûõ óæå ìàñ òå -
ðîâ èã ðî äå ëàíüÿ, âîâ ñþ ðà áî òàåò íàä
Redemption, à Activision ãî ðèò æå ëà íèåì åå
èç äàòü. Â èòî ãå äîë æíî, ÿ íà äåþñü, ïî ëó ÷èòü ñÿ
íå÷ òî îðè ãè íàëü íîå, à ÷òî êîí êðåò íî — ñåé ÷àñ
ïîï ðî áóåì ðà çîá ðàòü ñÿ.

Íàñ òîëü íîå ïðîø ëîå
Vampire: The Masquerade áû ëà ïåð âîé íàñ -
òîëü íîé ðî ëå âîé èã ðîé, ñîç äàí íîé êîì ïà íèåé
White Wolf, è îíà â îä íî ÷àñüå ñòà ëà õè òîì.
Ýòî îä íà èç ñà ìûõ íåî áû÷ íûõ íàñ òîëü íûõ ðî -
ëå âîê, èáî âìåñ òî ðî ëè ãå ðîÿ, óíè÷ òî æàþ ùå ãî
òîë ïû ìîí ñòðîâ, äðà êî íîâ è ïðî ÷èõ áå õîë äå -
ðîâ, èã ðîê ñàì ñòà íî âèë ñÿ ìîí ñòðîì. Â ýòîé èã -
ðå — âàì ïè ðîì, â äðó ãèõ — âåð âîëü ôîì,
ïðèç ðà êîì è òî ìó ïî äîá íû ìè íå ñèëü íî
ïðèÿò íû ìè ñîç äà íèÿ ìè. Äà è ê òî ìó æå, î÷åíü
ñåðüåç íî è êà ÷åñ òâåí íî, ìðà÷ íî è ïó ãàþ ùå âñå

áû ëî ñäå ëà íî — øó òî÷ êè
áû ëè ÿâ íî íåó ìåñ òíû. Òà -
êèå íåñ òàí äàð òíûå ìà íåâ -
ðû î÷åíü âñåé èã ðàþ ùåé
ïóá ëè êå ïîí ðà âè ëèñü, è äî
ñèõ ïîð White Wolf ïðî÷ íî
óäåð æè âàåò â Øòà òàõ âòî -
ðîå ìåñ òî ñðå äè âñåõ
ïðîèç âî äè òå ëåé íàñ òîëü -
íûõ RPG, ñðà çó âñëåä çà
ãëàâ íîé àêó ëîé ýòî ãî áèç -
íå ñà — ãè ãàí òñêîé êîð ïî -
ðà öèè Wizards of the
Coast.
Èòàê, èã ðà áû ëà íàñ òîëü íàÿ
è ðî ëå âàÿ. Íà äî ñêà çàòü,
÷òî íàï ðàâ ëå íà îíà ïî÷ òè
èñ êëþ ÷è òåëü íî íà îá ùå íèå
ìåæ äó ãå ðîÿ ìè, ìåæ äó èã -
ðî êà ìè è âå äó ùèì, à ñèñ òå -
ìà èã ðî âûõ äåé ñòâèé ïðîñ -
òà äî ãå íèàëü íîñ òè, íî,
îïÿòü æå, íå î÷åíü-òî â
êîì ïüþ òåð íûé ôîð ìàò ïå -
ðå âî äèò ñÿ. ß âîîá ùå âñåã äà
äó ìàë, ÷òî ÐÑ-âåð ñèè ïî -
õîæ äå íèé âàì ïè ðîâ íå áó -
äåò íè êîã äà. Óæ íå çíàþ, ê
ñ÷àñ òüþ ëè, ê ñî æà ëå íèþ ëè,
íî îøè áàë ñÿ. Õî òÿ òîò ôàêò, ÷òî ýòî äà ëå êî íå
÷èñ òàÿ RPG, à èç ðÿä íî çà ìå øàí íàÿ íà 3d-
Action ïî äåë êà, íàñ òî ðà æè âàåò. 
Íî îñ òà âèì ñîì íå íèÿ íà ïî òîì. Ëè öåí çèÿ áû -
ëà ïî ëó ÷å íà? Áû ëà. Êîë ëåê òèâ â Nihilistic ïî -
äîá ðàë ñÿ íåï ëî õîé, òàê ÷òî áó äåì ñìîò ðåòü íà

Redemption ñ îï òè ìèç ìîì. Ñíà -
÷à ëà ñ îï òè ìèç ìîì ïîñ ìîò ðèì
íà ñþ æåò...

Ìèð Âàì ïè ðîâ
ß äó ìàþ, ïðåæ äå ÷åì ðàñ ñêà çû -
âàòü ñþ æåò, íà äî íåì íî ãî ðàñ -
ñêà çàòü î òîì ìè ðå, â êî òî ðîì
æè âóò êðî âî ñî ñó ùèå ñîç äà íèÿ?
Ñîá ñòâåí íî, ýòî ïðàê òè ÷åñ êè
íàø ìèð ñ òî÷ íîñ òüþ äî 12-ãî
çíà êà ïîñ ëå çà ïÿ òîé, è îò ëè ÷èå â
îñ íîâ íîì ñîñ òîèò èìåí íî â òîì,
÷òî â íåì æè âóò âàì ïè ðû. Íó, à
çàîä íî ñ íè ìè è âåð âîëü ôû,
ïðèç ðà êè è ïðî ÷àÿ íå ÷èñ òü. À â
îñ òàëü -

íîì âñå áóê âàëü íî òî æå ñà ìîå, ðàç âå ÷òî
÷óòü-÷óòü ìðà÷ íåå, â ñëåã êà êè áåð ïàí êî âîì
ñòè ëå. Òî÷ íåå, èñ ïîëü çóÿ îôè öèàëü íóþ òåð -
ìè íî ëî ãèþ, â ïàí êî-ãî òè ÷åñ êîì. 
Èòàê, ïåð âûì âàì ïè ðîì áûë Êàèí, òîò ñà ìûé,
êî òî ðûé óáèë Àâå ëÿ. Îò íå ãî ïîø ëè âñå îñ -
òàëü íûå è æè âóò áóê âàëü íî ñ ñà ìûõ ïåð âûõ
äíåé íà íà øåé Çåì ëå. Îð ãà íè çî âà íû îíè â
êëà íû, êî òî ðûõ 13, è ÷ëåí êàæ äî ãî îò ëè ÷àåò ñÿ
îò äðó ãî ãî ðà çè òåëü íî. Íàï ðè ìåð, Íîñ ôå ðà òó
âûã ëÿ äÿò äþ æå óæàñ íî, ïàõ íóò ïëî õî è îê ðó -
æå íû ðîÿ ìè íà ñå êî ìûõ, à Ìàë êà âèà íû âñå,
êàê îäèí, ñó ìàñ øåä øèå. 
Âîò òàê è æè âóò îíè, âåð íåå, íå æè âóò — îíè
æ ìåð òâûå, ãó ëÿÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî ïî íî ÷àì è
ïî ïè âàÿ êðî âóø êó. Ðà çó ìååò ñÿ, ïðîñ òî îò óêó -
ñà âàì ïè ðà ÷å ëî âåê êðî âî ñî ñîì íå ñòà íåò —
ýòî ïðî öåññ äîë ãèé è ìó ÷è òåëü íûé è íà çû -
âàåò ñÿ embrace. Òàê ÷òî ïî ïó ëÿ öèÿ êàè íè òîâ
(òàê îíè ñà ìè ñå áÿ íà çû âàþò) äåð æèò ñÿ íà
âïîë íå ïðèåì ëå ìîì óðîâ íå — ãäå-òî îäèí
âàì ïèð íà 10000 ÷å ëî âåê. Íó, ðà çó ìååò ñÿ, ó
íèõ ñâîè çà êî íû — Ñåìü Òðà äè öèé, â êî òî ðûõ

÷åò êî ðàñ ïè ñà íî, êî ãî ìîæ íî êó ñàòü, à êî ãî
— íåò, ñâîè ïðà âè òå ëè, Êíÿçüÿ,

ïàð ëà ìåíò — Êà ìà ðèëüÿ, êî -
ðî ÷å — ñâîå îá ùåñ òâî.

Òîëü êî óæ î÷åíü íàï -
ðÿ æåí íàÿ â ýòîì

îá ùåñ òâå æèç íü
— êëà íû è ïðîñ -
òî ìî ãó ùåñ -
òâåí íûå âàì -
ïè ðû ãðû çóò ñÿ

ìåæ äó ñî áîé,
íà ñå äàþò êðîâ -

íûå âðà ãè — âåð -
âîëü ôû, «õî ðî øèå»

âàì ïè ðû èç Êà ìà ðèëüè
âå÷ íî âîþþò ñ èñ ÷à äèÿ ìè

àäà èç Øà áà øà — íå ïî çà âè äóåøü
êàè íè òàì. Ëî æàñü ñïàòü ïî óò ðàì, ìà ëî êòî

èç íèõ óâå ðåí, ÷òî ïðîñ íåò ñÿ âå ÷å ðîì.
Â Ñðåä íèå Âå êà áû ëî âñå ïðàê òè ÷åñ êè òî÷ íî
òàê æå, òîëü êî ìàñ øòà áû ïî ìåíü øå. Ñîá -
ñòâåí íî, èìåí íî â Ñðåä íèå Âå êà è íà ÷è íàåò ñÿ
èñ òî ðèÿ Redemption. Ãëàâ íûì ãå ðîåì è
alter ego èã ðî êà òàì áó äåò íå êèé ðû öàðü
Êðèñ òîô Ðî ìóàëü ä, æè òåëü ñëàâ íî ãî ãî ðî äà
Ïðà ãè. Ëè÷ íî ìíå íåñ êîëü êî íå ïî íÿò íî, ÷òî
÷å ëî âåê ñ òà êèì èìå íåì äå ëàåò â Ïðà ãå õî òÿ
áû è â Ñðåä íèå Âå êà, íî Nihilistic òà êèõ ñîì -
íå íèé íå èñ ïû òû âàþò. Ðû öàðü ñåé áëà ãî ðîä -
íî ðå øèë ïîñ âÿ òèòü ñâîþ æèç íü áîðü áå ñ âàì -
ïè ðà ìè — óæ î÷åíü îí èõ íå ëþ áèë, íà âåð íîå.
Â îá ùåì, ñó äÿ ïî âñå ìó, ó íå ãî ïî ëó ÷è ëîñü
ïëî õî, ïî òî ìó êàê èã ðà íà ÷è íàåò ñÿ ñ òî ãî, ÷òî
îí áûë òîëü êî-òîëü êî îá ðà ùåí â âàì ïè ðû
êåì-òî èç êëà íà Brujah. Íà ñèëü íî, ðà çó ìååò ñÿ,
íî ýòî ìà ëî ÷å ãî ìå íÿåò — òÿæ êî Êðèñ òî ôó è
òîø íî. Ïî òî ìó êàê äî ðî ãè îá ðàò íî óæå íåò,

ýòî ÿ âàì çàÿâ ëÿþ îò âåò ñòâåí íî, à, ñà ìè ïî íè -
ìàå òå, ïðî æèòü ïîñ ëå äóþ ùóþ âå÷ íîñ òü òåì,
êî ãî òû ñàì íå íà âè äåë, òðóä íî.
Â ñâÿ çè ñ ýòèì âíóò ðåí íèì êîí ôëèê òîì îáå -
ùàåò ñÿ ìíî ãî ðàç íîîá ðàç íûõ âå ùåé. Â ÷àñ -
òíîñ òè, èìåí íî âíóò ðåí íå ìó ðàç âè òèþ ïåð ñî -
íà æà áó äåò óäå ëÿòü ñÿ íàè áîëü øåå âíè ìà íèå,
à íå ïðîñ òî îáó ÷å íèþ åãî íî âûì íà âû êàì.
×òî ñèå îç íà ÷àåò, ÿñ íî êðàé íå ñìóò íî, è, êàê
îáû÷ íî, ðàñ øèô ðî âàòü àäåê âàò íî ïî ñó ëû ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ íå óäàåò ñÿ. ×òî óäà ëîñü ðà çîá ðàòü
— òàê ýòî òðà äè öèîí íîñ òü âû áî ðà ìåæ äó äîá -
ðîì è çëîì, ìåæ äó Øà áà øîì è Êà ìà ðèëüåé.
Òîëü êî íå íà äî ïî äîç ðå âàòü Redemption â íå -
ëè íåé íîñ òè! Äóä êè — Nihilistic ðå øè ëè ñîç -
äàòü î÷åíü ãëó áî êèé è ïðî äó ìàí íûé ñþ æåò. À
ãëó áè íà è ïðî äó ìàí íîñ òü ñ êà êè ìè áû òî íè
áû ëî âåò âëå íèÿ ìè ñî ÷å òàåò ñÿ, ê ñî æà ëå íèþ,
ïëî õî, è íå êàæ äî ìó ýòî äà íî.
Ê ñ÷àñ òüþ, â îäè íî÷ êó áðî äèòü íå ïðè äåò ñÿ. Â
êà ÷åñ òâå êîí ôåò êè, ïîñ ëà ùè âàþ ùåé ñòðà äà -
íèÿ ëþ áî ãî ðïãøíè êà îò íåîá õî äè ìîñ òè àð -
êàä íî ìà õàòü ìå ÷îì, ðó áèòü è êî ëîòü, âûñ òó -
ïàåò ïàð òèÿ. Äî òðåõ ÷å ëî âåê, ïðîñ òè òå, âàì -
ïè ðîâ, ìî æåò ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê Êðèñ òî ôó,
ïðè ÷åì âñå îíè èç ðàç íûõ êëà íîâ, è âîç ìîæ -
íû ñêëî êè ìåæ äó ÷ëå íà ìè êî ìàí äû. Èç âåñ òíî
âåäü, ÷òî óòîí ÷åí íûå Òî ðåà äîð òåð ïåòü íå
ìî ãóò ãðÿç íûõ, óðîä ëè âûõ Íîñ ôå ðà òó — òî ãî
è ãëÿ äè íà÷ íåò ñÿ äðà êà!
Ñþ æåò ïðåä ïî ëà ãàåò ðàç âî ðà ÷è âàòü ñÿ ñíà ÷à ëà
â çàñ íå æåí íîé Ïðà ãå â íà ÷à ëå XII âå êà (çè ìà,
òàê ñêà çàòü, òîð æåñ òâóåò), çà òåì áó äåò Âå íà.
Âå íà, êñòà òè — öåí òðàëü íûé øòàá êëà íà Òðå -
ìåð, çëîá íûõ è òàèí ñòâåí íûõ êîë äó íîâ. À çà -
òåì ñëó ÷èò ñÿ íå÷ òî — âàø ïåð ñî íàæ âïà äåò â
òðàíñ. Âàì ïè ðû ñó ùåñ òâà äîë ãî âå÷ íûå, ñîîò -
âåò ñòâåí íî, è òðàíñ ó íèõ íå ìà ëåíü êèé — 800
ëåò. Òàê ÷òî â ñå áÿ ïðè äåò Êðèñ òîô óæå â íà -
øå âðå ìÿ, ëó÷ øå è ìðà÷ íåå âñå ãî îïè ñàí íîå â
íàñ òîëü íîì âà ðèàí òå èã ðû. Èòàê, î÷ íóòü ñÿ
ïðè äåò ñÿ â Ëîí äî íå è áûñ òðî îñ âàè âàòü ñÿ ñ
ðåà ëèÿ ìè íî âî ãî âðå ìå íè, íó à çà êîí ÷èò ñÿ
âñÿ êà òà âà ñèÿ â Íüþ-Éîð êå. 
Â ÷åì ó ìå íÿ ïî÷ òè ïîë íàÿ óâå ðåí íîñ òü — òàê
ýòî â òîì, ÷òî äóõ íàñ òîëü íîé èã ðû, àò ìîñ ôå -
ðó âàì ïè ðè ÷åñ êî ãî óæà ñà ïå ðå äàòü â
Nihilistic ñìî ãóò. Ñòîèò óïî ìÿ íóòü, ÷òî êîí -
öåïò-àðò è àð õè òåê òó ðà ðàç ðà áà òû âà ëèñü íå -
êèì Ïè òå ðîì ×à íîì, ïîñ ëóæ íîé ñïè ñîê êî òî -
ðî ãî âíó øàåò äî âå ðèå — òóò íå òîëü êî Jedi
Knight, íàä êî òî ðûì ðà áî òà ëà ïî ëî âè íà êî -
ìàí äû, íî è Day of the Tentacle, Grim
Fandango è äà æå ñâå æå âû øåä øàÿ ïåð âàÿ ñå -
ðèÿ «Çâåç äíûõ Âîéí»!

Ïå ðå êóåì ðî ëå âèê â 3D-
Action!

Íàä ñîç äà íèåì Redemption ñ ïðèñ òàëü íûì
âíè ìà íèåì ñëå äè ëè îò öû íàñ òîëü íî ãî âà -
ðèàí òà èç White Wolf, ïî ìî ãàÿ îòå ÷åñ êèì ñî -
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ñ ëè âû íàèâ íî ïî ëà ãàå òå, ÷òî íåì öû òîëü êî è
óìåþò ÷òî âà ðèòü ïè âî äà ïåòü áðà âóð íûå
âîåí íûå ìàð øè, òî âû ãëó áî êî çàá ëóæ äàå òåñü.
Íà ñà ìîì äå ëå ýòîò íà ðîä ÿâ ëÿåò ñÿ áîëü øèì

çíà òî êîì è öå íè òå ëåì
ñêà çîê, ÷òî è áû ëî
ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà íî
íà ïðî øåä øåé Å3. Íà
ñòåí äå ìþí õåí ñêîé
ôèð ìû-ðàç ðà áîò ÷è êà
Discrete Monsters
áû ëà ïî êà çà íà äå ìî-
âåð ñèÿ èã ðû The Real
Neverending Story,
ñîç äàþ ùàÿ ñÿ íà îñ íî -
âå ÷ó äåñ íîé ñêà çî÷ íîé
êíè ãè The
Neverending Story.
Êñòà òè, â Ãåð ìà íèè ýòà
êíè ãà ðà çîø ëàñü òè ðà -
æîì äà æå áîëü øèì,
÷åì èñ òî ðè ÷åñ êèé ðî -
ìàí «Áèá ëèÿ». Ïî ìè -
ìî êíè ãè ñó ùåñ òâóåò è
îä íîè ìåí íûé ôèëü -
ìà, ñíÿ òûé ïî íåé
ìíî ãî-ìíî ãî ëåò íà -
çàä. Íî â íåì áû ëà

óòå ðÿ íà áîëü øàÿ ÷àñ òü ôè ëî ñî ôèè, ñî äåð æàâ -
øåé ñÿ â ïðîèç âå äå íèè Ìàé êëà Ýí äå, ÷òî ïðåâ -
ðà òè ëî ôèëü ì â äî âîëü íî ïðîñ òåíü êóþ, õî òÿ
è, áå çóñ ëîâ íî, ìè ëóþ äåò ñêóþ ñêà çî÷ êó, î ÷åì
è áû ëî çàÿâ ëå íî íà âûñ òàâ êå Çèã ãè Êî ëåì —
ïðå çè äåí òîì è ñîç äà òå ëåì ôèð ìû. Èìåí íî
ïîýòî ìó áó äó ùàÿ èã ðà áó äåò íà çû âàòü ñÿ The
REAL Neverending Story.
...Íàä ìè ðîì Ôàí òà çèè íà âèñ ëà ñòðàø íàÿ óã -
ðî çà: â ëþ áîé ìî ìåíò îí ìî æåò áûòü ðàç ðó -
øåí âå ëè êèì Íè÷ òî. Ôàí òà çèÿ ìî æåò áûòü
ñïà ñå íà ëèøü åñ ëè áó äåò íàé äå íî íî âîå èìÿ
äëÿ Äåò ñêîé Èì ïå ðàò ðè öû, äëÿ ÷å ãî íåîá õî -
äèì âîë øåá íûé àìó ëåò Àó ðèí. Áó äó ÷è èç áðàí -
íûì íà ðîëü ñïà ñè òå ëÿ âîë øåá íîé Âñå ëåí íîé,
èã ðîê ïå ðå íî ñèò ñÿ â íå ãî èç ñâîå ãî îáû÷ íî ãî
÷å ëî âå ÷åñ êî ãî ìèð êà. Íî Íè÷ òî, ñïî ñîá íîå
ïðè íè ìàòü ëþ áîå îá ëè ÷èå, óæå çäåñü. Íå â ñè -
ëàõ ÷òî-ëè áî èç ìå íèòü, âû íàá ëþ äàå òå, êàê
çëîá íàÿ òâàðü, èçîá ðà æàÿ «áå ëî ãî è ïó øèñ òî -
ãî» èã ðî êà, êî âàð íî ïî õè ùàåò Àó ðèí èç äâîð -
öà Èì ïå ðàò ðè öû — Áàø íè èç Ñëî íî âîé Êîñ òè.
Ïðèä âîð íûé âðà÷, ñòàâ øèé ñâè äå òå ëåì ãíóñ -
íî ãî ïðåñ òóï ëå íèÿ, òîò ÷àñ äî íî ñèò îá ýòîì,
÷òî ïðè âî äèò ê çàê ëþ ÷å íèþ äîá ðî ãî ãå ðîÿ â
ïîä çå ìåëüÿ Áàø íè. Îä íà êî ñêî ðî, âå ðîÿò íî îò
íå äî ñû ïà íèÿ è íå äîå äà íèÿ, ïå ðåä íèì ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ âè äå íèå Èì ïå ðàò ðè öû, êî òî ðîå èç ðå -
êàåò: «Òû äîë æåí áûòü ñìå ëûì â ìè ðå Ôàí òà -
çèè. Ñëå äóé çà Àó ðèí è âåðü ãëà çàì ñâîèì —
ýòî äåé ñòâè òåëü íî òî, ÷òî òû âè äèøü...» Èòàê,
îò âàæ íûì èã ðî êàì ïðåä ñòîèò ñáå æàòü èç ñû -
ðûõ òåì íèö è áðî ñèòü ñÿ â ïî ãî íþ çà àìó ëå -
òîì... ×òî áû ñïàñ òè Ôàí òà çèþ îò Âå ëè êî ãî Çëà.
Äëÿ ñîç äà íèÿ The Real Neverending Story
áûë èñ ïîëü çî âàí ñîá ñòâåí íûé äâè æîê ôèð ìû,
êî òî ðûé íà çû âàåò ñÿ MonsterEngine 1.0. Íî
ñà ìûì èí òå ðåñ íûì ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî îí ôàê òè -
÷åñ êè ñîñ òîèò èç äâóõ ÷àñ òåé, îä íà èç êî òî ðûõ
ïðè ìå íÿåò ñÿ â çàê ðû òûõ ïî ìå ùå íèÿõ, à äðó -
ãàÿ — íà ñâå æåì âîç äó õå. Îáà äâèæ êà íàñ òîëü -
êî õî ðî øî âçàè ìî äåé ñòâóþò âìåñ òå, ÷òî ó ïî -
ñå òè òå ëåé ïà âèëüî íà äà æå íå âîç íè êà ëî îùó -
ùå íèé, ÷òî The Real Neverending Story ðà áî -
òàåò ïî òà êîé õèò ðîé ñõå ìå. Âñå èõ ïî ìûñ ëû
çà íè ìà ëî òî, ÷òî îíè âè äå ëè íà ýêðà íàõ. Â çàì -
êíó òûõ ïðîñ òðàí ñòâàõ èõ ãëàç ðà äî âà ëè ñâî -
áîä íî ïîð õàþ ùàÿ âèð òóàëü íàÿ êà ìå ðà, îá ëà -
äàþ ùàÿ çà ìå ÷à òåëü íûì AI, âå ëè êî ëåï íûå ñâå -

òî âûå ýôôåê òû. Íà îò êðû òûõ ïðîñ òðàí ñòâàõ ê
ýòî ìó ïðè áàâ ëÿ ëèñü ÷ðåç âû ÷àé íî ðåà ëèñ òè÷ -
íûå ïî ãîä íûå óñ ëî âèÿ. Îá ùèé æå äè çàéí èã ðû
âå ëè êî ëåï íî âîñ ñîç äàåò èçîá ðà æå íèå Ôàí òà -
çèè, äîë ãîå âðå ìÿ ðè ñî âàâ øåå ñÿ ëèøü â âîîá -
ðà æå íèè ÷è òà òå ëåé, î ÷åì íå óñ òà âàë ïîâ òî -
ðÿòü Çèã ãè Êîëü. È íà äî ïðèç íàòü ñÿ, áîëü øèí -
ñòâî ïî ñå òè òå ëåé áû ëè ñ íèì ïîë íîñ òüþ ñîã -
ëàñ íû.
Íî íå âè äåî ðÿ äîì åäè -
íûì... Ñðå äè âñåõ çà ìå ÷à -
òåëü íûõ îñî áåí íîñ òåé
The Real Neverending
Story âû äå ëÿåò ñÿ óíè -
êàëü íàÿ ñèñ òå ìà äèà ëî -
ãîâ. Âû ñìî æå òå îá ùàòü -
ñÿ ñ äðó ãè ìè ïåð ñî íà æà -
ìè (âñå ãî èõ áî ëåå 65) äà -
æå âî âðå ìÿ ïîå äèí êîâ!
Íàï ðè ìåð, ìîæ íî ðàñ -
ñêà çàòü ïðî òèâ íè êó àíåê -
äîò è, âîñ ïîëü çî âàâ øèñü
åãî ïðèñ òó ïîì ñìå õà,
îäî ëåòü ñó ïîñ òà òà, ÷òî
áû ëî áû ñî âåð øåí íî íå -
âîç ìîæ íî â ÷åñ òíîì áîþ.

Ê ñî æà ëå íèþ, êàê ïðèç íà ëèñü íà Å3 ñà ìè ðàç -
ðà áîò ÷è êè, The Real Neverending Story åùå
î÷åíü äà ëå êà îò çà âåð øå íèÿ. Îä íà êî òî, ÷òî
áû ëî ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà íî íà âûñ òàâ êå, äàåò
âñå îñ íî âà íèÿ íà äåÿòü ñÿ íà òî, ÷òî ìû ïî ëó -
÷èì ÷ó äåñ íîå âîï ëî ùå íèå âå ëè êî ëåï íî ãî ñþ -
æå òà — èã ðó, êî òî ðàÿ íè -
êîã äà íå çà êîí ÷èò ñÿ.

âå òîì è ñëå äÿ çà òî÷ íîñ òüþ. Íó, â ñîç äà íèè àò -
ìîñ ôå ðû îíè ÿâ íî îêà çà ëè íåî öå íè ìóþ ïî -
ìîùü, à âîò ÷òî äî âîï ëî ùå íèÿ ñèñ òå ìû, òî
íàá ëþ äàþò ñÿ ÿâ íûå îã ðå õè. Î÷åíü ñëîæ íî,
ïî íè ìàå òå ëè, ïå ðå äå ëàòü ÷èñ òî íå êîì ïüþ -
òåð íîå ðî ëå âîå äåé ñòâî â ýêøåí. Ïðàê òè ÷åñ êè
íå ðåàëü íî. Âîò è âû õî äèò, ÷òî, ïî êðàé íåé ìå -
ðå, ïî êà èã ðà ñåðüåç íî îáåä íå íà. Â îðè ãè íà ëå
9 àò ðè áó òîâ è 30 íà âû êîâ, è åùå âñÿ êàÿ ìå -
ëî÷ü — òå ïåðü â êó ÷ó ñâà ëåí ñ äå ñÿ òîê ïà ðà -
ìåò ðîâ, ïðè ÷åì ñî öèàëü íûå àò ðè áó òû âûê ëþ -
÷å íû íàï ðî÷ü. Ïî íÿò íî. Çà ÷åì ñ NPC îá ùàòü -
ñÿ — åãî æ ìîæ íî è ìå ÷îì øàí äà ðàõ íóòü,
ïðà âèëü íî? Íó, îïóñ òèì ðàç íûå ìå ëî ÷è, êî òî -
ðûå íåèç áåæ íû ïðè êîí âåð òà öèè, íî âñå ðàâ -
íî ïðè äåì ê íåó òå øè òåëü íî ìó ðå çóëü òà òó. Áî -
ãà òåé øàÿ ñèñ òå ìà Vampire, íàï ðàâ ëåí íàÿ â
îñ íîâ íîì íà âçàè ìî äåé ñòâèå ñ îïÿòü æå äå -
òàëü íî ïðî ðà áî òàí íûì èã ðî âûì ìè ðîì è ñ
èã ðî êà ìè, âû ðîæ äå íà. Èñ êóñ ñòâåí íî âû ðîæ -
äå íà â ïðîñ òåíü êóþ äèàá ëî ïî äîá íîñ òü.
×òî ñà ìîå ïå ÷àëü íîå — ïî âñåì îñ òàëü íûì è
âû øå è íè æå îïè ñàí íûì ïóí êòàì èã ðà âûã ëÿ -
äèò ïðîñ òî êîí ôåò êîé. À òóò âîò òà êîå ðà çî ÷à -
ðî âà íèå. Ïðÿ ìî íà äî ñêà çàòü — åñ ëè íè ÷å ãî
íå èç ìå íèò ñÿ, òî ìîæ íî ñ÷è òàòü àð ìèþ ôà íà -
òîâ íàñ òîëü íî ãî Vampire: The Masquerade
çà ðà íåå îáè æåí íîé, äà è âîîá ùå ñåðüåç íûé
èã ðîê ìî æåò åå íå çà ìå òèòü.
Êî íå÷ íî, ìîæ íî ìíî ãî âûèã ðàòü çà ñ÷åò ðàç -
íîîá ðà çèÿ îê ðó æå íèÿ — ñíà ÷à ëà ïðè ëè÷ íûé
íà áîð âîî ðó æå íèÿ ñðåä íå âå êî âî ãî, çà òåì
ñòîëü æå ïðè ëè÷ íûé — ñîâ ðå ìåí íî ãî. Ïî òîì
ìà ãè ÷åñ êèå âðîæ äåí íûå ñïî ñîá íîñ òè âàì ïè -
ðîâ — îíè íà çû âàþò ñÿ äèñ öèï ëè íû, disci-
plines — âñå æå íàø ëè êà êîå íè êà êîå âîï ëî -
ùå íèå â Redemption. Îáå ùàþò âîç ìîæ íîñ òü

ïðÿ òàòü ñÿ â òå íè è îò ðà ùè âàòü ìîù íûå êîã òè
(òà êèå êîã òè íà íî ñÿò î÷åíü òðóä íîèç ëå ÷è ìûå
ðà íû âàì ïè ðàì). Ïîñ êîëü êó íàø ñ âà ìè ãå ðîé
áó äåò ïðè íàä ëå æàòü ê êëà íó Brujah, òî ìîæ íî
ðàñ ñ÷è òû âàòü íà íà ëè ÷èå ó íå ãî ñèë, çà ìåò íî
ïî âû øàþ ùèõ ñêî ðîñ òü, ñè ëó, à òàê æå çàê ëè íà -
íèé ñî öèàëü íî ãî ïëà íà. Âïðî ÷åì ïîñ ëåä íèõ
ìî æåò è íå áûòü — ñî öèàëü íûå àò ðè áó òû æå
îò ðå çà ëè...
Êñòà òè, ðàç óæ ðå÷ü çàø ëà î äèñ öèï ëè íàõ,
ïîÿñ íèì íå êî òî ðûå äå òà ëè. Êàæ äàÿ èç íèõ
òðå áóåò íå êî òî ðî ãî êî ëè ÷åñ òâà êðî âè äëÿ àê -
òè âà öèè. À êðîâü-òî íà äî îò êó äà-òî âçÿòü! Äà è
âîîá ùå, âàì ïè ðó äî âîëü íî ÷àñ òî, íó ðàç â íå -
äå ëþ ìè íè ìóì, íóæ íî ïîä ïè òû âàòü ñÿ. Ïðåä -
ñòàâ ëÿå òå, êàê ýòî áó äåò ðåà ëè çî âà íî? Âîò è ÿ
— íåò. Íî ýòî, âñå æå, ê ïî ëî æè òåëü íûì íî -
âîñ òÿì. Ïî ðà âñåì ïî íÿòü, êàê òðóä íî îñ òà -
âàòü ñÿ õî ðî øèì, êîã äà ðå ãó ëÿð íî ïðè õî äèò ñÿ
ñ ëþäü ìè ãà äîñ òè âûò âî ðÿòü, äà åùå íà òå áÿ
ôîð ìåí íàÿ îõî òà îò êðû òà — èí êâè çè òî ðû,
ÔÁÐ, ïðî ÷èå ëþ äè äîá ðîé âî ëè. È êàæ äûé íî -
ðî âèò êîë îñè íî âûé â ñåð äöå è ñâÿ òîé âî äîé
îê ðî ïèòü. Õî ðî øî åùå, ÷òî ÷åñ íîê âàì ïè ðîâ
òîëü êî â ñêàç êàõ îò ïó ãè âàåò.

Äå òàëè
Íó, ÿ íà äåþñü, âñå ïî íÿ ëè, ÷òî ïå ðåä íà ìè â
áîëü øåé ñòå ïå íè 3D-Action, íå æå ëè äîá ðî ïî -
ðÿ äî÷ íûé ðî ëå âèê. ×òî âàæ íî äëÿ ýêøå íà?
Ïðà âèëü íî, ãðà ôè êà. Íó, òóò âñå â ïî ðÿä êå. Â
îò ëè ÷èå îò Dreamforge, êî òî ðûé äðó ãóþ èã ðó
Áå ëî ãî Âîë êà, Werwolf, äå ëàþò íà äâèæ êå îò
Unreal, Nihilistic ñäå ëà ëà ñâîé. Î÷åíü, ñó äÿ ïî
ñêðèí øî òàì, äà æå íåï ëî õîé äâè æîê. Ïðè ÷åì
âñå íåîá õî äè ìûå äëÿ ïðè ëè ÷èÿ ôè ÷è ïîä äåð -

æè âàþò ñÿ. 3D-àê ñå ëå ðà öèÿ, ïðè ÷åì, âñÿ êàÿ åñ -
òü. Âèä êàê îò ïåð âî ãî, òàê è îò òðåòüå ãî ëè -
öà — åñ òü. 16-áèò íûå òåê ñòó ðû, äè íà ìè ÷åñ êîå
îñ âå ùå íèå, òó ìàí, äîæ äü, ñíåã è ïðî ÷èå ïî -
ãîä íûå ýôôåê òû — åñ òü. Ïî ñîîá ùå íèÿì
ýêñïåð òîâ, äîñ òèã íó òà íå âè äàí íàÿ ñòå ïåíü äå -
òà ëè çà öèè ìî äå ëåé. Ñ ìîåé êî ëî êîëü íè ýòî
êàê-òî íå çà ìåò íî, íî, äî ïóñ òèì, ÷òî òàê îíî è
åñ òü. Êñòà òè, ïî òî ìó, êàê ðàñ ïè ñû âàþò ñâîé
äâè æîê ïðîã ðàì ìèñ òû Nihilistic, åãî îò êðû -
òîñ òü íàñ òðîé êàì è íàä ñòðîé êàì îñ òàâ ëÿåò äà -
ëå êî ïî çà äè âñåõ êîí êó ðåí òîâ.
Èí òåð ôåéñ îò ðà áî òàí íà ñëà âó. Õâà ëÿò ñÿ, ÷òî
õâà òèò îä íîé ìû øè, ïðè ÷åì íà âñå — è íà ïå -
ðåê ëþ ÷å íèå ìåæ äó ÷ëå íà ìè êî ìàí äû, è íà
âñå îïå ðà öèè. Êñòà òè, âà øèõ ñî-ïàð òåé öåâ
ìîæ íî êîí òðî ëè ðî âàòü íå òîëü êî ëè÷ íî, íî è
îò äà âàòü èì êî ðîò êèå ïðè êà çû. À ìîæ íî è
âîâ ñå îñ òà âèòü èõ íà ñî âåñ òè AI, áëà ãî, â ïîñ -
ëåä íåå âðå ìÿ âðî äå êàê ýòîò ìî ìåíò íà ÷àë â
èã ðàõ ëó÷ øå ïî ëó ÷àòü ñÿ.
Ñà ìîå æå èí òå ðåñ íîå ãî òî âèò ñÿ â ìíî ãî ïîëü -
çî âà òåëü ñêîé èã ðå. Íó, ñà ìî ñî áîé, è îäè íî÷ -
íûå ðàç áîð êè, è êî ìàí äíûå ïðå äóñ ìîò ðå íû,
ïðè ÷åì ïîñ ëåä íèå, ñó äÿ ïî âñå ìó, ïðè ìóò îñî -
áî îæåñ òî ÷åí íûé õà ðàê òåð. Âåäü òóò óæå 13 ãî -
òî âûõ êëà íîâ, äà åùå ñ ïîë ñîò íè ìåíü øèõ ðî -
äîâ âàì ïè ðîâ, ó êàæ äî ãî èç êî òî ðûõ åñ òü ñâîè
ôà íà òû, ãî òî âûå âñþ êðîâü ïðî òèâ íè êàì âû -
ñî ñàòü. Òóò óæ êëà íî âûå âîé íû çà êè ïÿò, ÿ ïî -
ëà ãàþ. Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî ïî êà íåèç âåñ òíî,
ìàê ñè ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ è ïðî ÷èå
òåõ íè ÷åñ êèå ïîä ðîá íîñ òè.
Íî ãî ðàç äî èí òå ðåñ íåå ïîèñ òè íå íî âà òîð ñêàÿ
çà äóì êà ðàç ðà áîò ÷è êîâ Redemption. Èç âåñ -
òíî, ÷òî â íàñ òîëü íîé ðî ëå âîé èã ðå åñ òü âå äó -
ùèé è èã ðî êè. Òàê âîò, ïðåä ñòàâü òå, ÷òî îäèí

èç ïîä ñîå äè íèâ øèõ ñÿ âûñ òó ïàåò âå äó ùèì, à
èã ðî êè áå ðóò íà ñå áÿ ðî ëè ïåð ñî íà æåé. Ïðåä -
ñòàâ ëÿå òå — ïîë íàÿ èìè òà öèÿ íàñ òîëü íî ãî
ïðî öåñ ñà â êîì ïüþ òå ðå! Ïðè ÷åì ïîëü çóÿñü îò -
êðû òîñ òüþ äâèæ êà, âå äó ùèé (êñòà òè, â
Vampires îí íà çû âàåò ñÿ Storyteller) ñìî æåò
ñîç äà âàòü ñâîè óðîâ íè è çî íû, ñîîá ðà çóÿñü èñ -
êëþ ÷è òåëü íî ñî ñâîè ìè òðå áî âà íèÿ ìè. Ïðè -
÷åì ïîä äåð æêà êàê ñîâ ðå ìåí íî ãî, òàê è ñðåä -
íå âå êî âî ãî àí òó ðà æà ïîç âî ëèò âî äèòü ïàð òèè
êàê â ñîâ ðå ìåí íîì ñåò òèí ãå, òàê è â Vampire:
The Dark Ages, àëü òåð íà òèâ íîé ëè íèè îò
White Wolf. Äëÿ ïðîñ òî òû ïðè ëà ãàåò ñÿ ðå äàê -
òîð óðîâ íåé è ó÷åá íèê ïî ÿçû êó äâèæ êà. Êà êî -
âî?
Â îá ùåì, ñòðàí íûå ÷óâ ñòâà âû çû âàåò ýòîò
ïðîåêò. Ñ îä íîé ñòî ðî íû ðà äîñ òü çà íà êî íåö
âîï ëî òèâ øóþ ñÿ íà ÐÑ âñå ëåí íóþ White Wolf,
çà ãðà ôè ÷åñ êîå ñî âåð øåí ñòâî è çà íî âà òîð -
ñêèå èäåè. À ñ äðó ãîé ñòî ðî íû îáèä íî, ÷òî âñå
óï ðî ùå íî è àð êà äè çè ðî âà íî, õî òÿ ÷åðò åãî
çíàåò, ìî æåò, èíà ÷å è íåëü çÿ. Íà Å3 îò èã ðû
âñå â ïîë íîì òðàí ñå, åå âå ëè ÷àþò íå ïðîñ òî
îä íèì èç ñà ìûõ ìíî ãîî áå ùàþ ùèõ ðî ëå âûõ
ïðîåê òîâ, íî âîîá ùå âû äå ëÿþò ñðå äè ëó÷ øèõ,
ïî êà çàí íûõ íà âûñ òàâ êå. Íó, çà âñå æàí ðû ãî -
âî ðèòü íå áó äó, à ñðå äè ðî ëå âûõ èãð è âïðÿìü
òîëü êî M&M VII óã ðî æàåò Redemption, ðàç âå
÷òî êà êîé-íè áóäü äîë ãîñ òðîé áó äåò íà êî íåö
âû ïó ùåí â ñâåò, âðî äå Ultima èëè Wizardry. 
Â îá ùåì, áó äåò íà äåÿòü ñÿ. Â ïðèí öè ïå, åñ òü
âñå øàí ñû, ÷òî âæèòü ñÿ â âàì ïè ðà è ïî ïèòü
êðî âóø êè áó äåò äåé ñòâè òåëü íî èí òå ðåñ íî.
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ï ðå äå ëåí íûé óñ ïåõ â ñëàâ íîì äå ëå ñî âåð øåí -
ñòâî âà íèÿ ñòðà òå ãèé ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà ëà íà
âûñ òàâ êå Electronic Arts. Ìíî ãîî áå ùàþ ùèé
Shogun: Total War îêà çàë ñÿ øòó÷ êîé íî âà òîð -
ñêîé âî âñåõ îò íî øå íèÿõ. Íà ÷è íàÿ îò ñòîëü ëþ -
áè ìîé â ýòîì ãî äó «ÿïîí ñêîé» òå ìà òè êè è çà êàí -
÷è âàÿ ãëî áàëü íîñ òüþ, êî òî ðóþ äî íå äàâ íèõ âðå -
ìåí ðàç ðà áîò ÷è êè ñòðà òå ãèé â ðåàëü íîì âðå ìå -
íè ñòà ðà òåëü íî èç áå ãà ëè. Òåì íå ìå íåå, ïðàê òè -
÷åñ êè âñå â Shogun î÷åíü ïðîñ òî è ðà äóåò ïðî äó -
ìàí íîñ òüþ è èçîá ðå òà òåëü íîñ òüþ àâ òî ðîâ.
Èòàê, â ñôå ðå âíè ìà íèÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ îêà çû -
âàåò ñÿ äðåâ íèé ïå ðèîä ÿïîí ñêîé èñ òî ðèè è ïðî -
êîì ìåí òè ðî âàòü ñèå ñî áû òèå ìîæ íî äå ñÿò êà ìè
ñïî ñî áîâ. Âî-ïåð âûõ, íè êîã äà íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî
ïðîñ òî-íàï ðîñ òî íå áû ëî. Âî-âòî ðûõ, äëÿ ãëî -
áàëü íîé ñòðà òå ãèè êàê íåëü çÿ ëó÷ øå ïî äîé äåò
àò ìîñ ôå ðà ìåæ äîó ñîá íûõ ðàç áî ðîê âîèí ñòâóþ -
ùèõ ÿïîí ñêèõ ôåî äà ëîâ. À, â-òðåòüèõ, ýòî ìîä íî!
Öåëü äîë æíà áûòü ïî íÿò íà è áëèç êà ñåð äöó èñ -
òèí íî ãî ãåé ìå ðà, íå ðàâ íî äóø íî ãî ê ñòðà òå ãèÿì
ïî äîá íî ãî ðî äà: îáúå äè íèòü ïîä ñâîèì íà ÷à ëîì
âñå ÿïîí ñêèå ãó áåð íèè è ñòàòü åäèí ñòâåí íûì
ïðà âè òå ëåì âñå ãî ãî ñó äàð ñòâà. Õî ÷ó, ïðàâ äà, ñðà -
çó îãîð ÷èòü âàñ — çà äà ÷à ýòà íå òà êàÿ ïðîñ òàÿ, è
åå ðå øå íèå ìî æåò îò íÿòü äîñ òà òî÷ íî ìíî ãî âðå -
ìå íè. Âû äîë æíû íå ïðîñ òî âû ïîë íÿòü àá ñòðàê -
òíûå âîåí íûå îïå ðà öèè, íî è çà íè ìàòü ñÿ âîñ ïè -
òà íèåì ñå ìåé ñòâà, à îñî áîå âíè ìà íèå îá ðà ùàòü
íà ñâîå ãî íàñ ëåä íè êà, ê êî òî ðî ìó ïå ðåé äåò âëàñ -
òü ïîñ ëå ñìåð òè ãëàâ íî ãî äåé ñòâóþ ùå ãî ëè öà. Íî
îá ýòîì ÷óòü ïîç æå.
Shogun õà ðàê òå ðè çóåò îä íà äî âîëü íî, íà ìîé
âçãëÿä, ïåð ñïåê òèâ íàÿ îñî áåí íîñ òü, êî òî ðàÿ â
ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ñòà íî âèò ñÿ âñå áî ëåå ïî ïó ëÿð -
íîé. Ðàç ðà áîò ÷è êè èã ðû ïîñ òó ïè ëè î÷åíü ëî ãè÷ -
íî, ðàç äå ëèâ âåñü èã ðî âîé ïðî öåññ íà äâå ÷àñ òè.

Ïåð âàÿ — ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ, âòî ðàÿ — òàê òè ÷åñ êàÿ.
Ìíî ãèì ýòî ïî êà æåò ñÿ çíà êî ìûì, íå òàê ëè?
Ñòðà òå ãèåé íàì ïðè äåò ñÿ íà çû âàòü ïî ëè òè ÷åñ -
êèå, ýêî íî ìè ÷åñ êèå è ñå ìåé íûå äå ëà. Òàê òè -
êîé — ñîá ñòâåí íî âîåí íûå ñòû÷ êè, êî òî ðûå,
ìåæ äó ïðî ÷èì, ãëî áàëü íû ñà ìè ïî ñå áå. Èñ õîä
èõ çà âè ñèò èñ êëþ ÷è òåëü íî îò âà øèõ ñòðà òå ãè ÷åñ -
êèõ äåé ñòâèé — òî ãî, êàê âû âå ëè ñå áÿ ñî ñâîèì
ïðî òèâ íè êîì (à òàê æå êàê îí âåë ñå áÿ ñ âà ìè è
íå òîëü êî ñ âà ìè), êàê âû âîî ðó æè ëè ñâîþ àð -
ìèþ, êà êîâ ìî ðàëü íûé äóõ âà øèõ âîè íîâ è òàê
äà ëåå. 
Ðàç ðà áîò ÷è êè ïðè âñåì ðàç íîîá ðà çèè èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà îáå ùàþò ïðå äîñ òà âèòü íàì ìíî æåñ òâî
ðàç ëè÷ íûõ ðå æè ìîâ. Íà ðÿ äó ñ ïîë íî öåí íû ìè
íå ëè íåé íû ìè êàì ïà íèÿ ìè, ìîæ íî ïðîñ òî ïîï -
ðî áî âàòü ñâîè ñè ëû ïîë êî âîä öà â õèò ðîóì íûõ
ñöå íà ðèÿõ, ñìî äå ëè ðî âàí íûõ ÷óòü ëè íå ïî
ðåàëü íûì ñî áû òèÿì a la Sid Mieier’s
Gettysburg! Êàì ïà íèè áó äóò ðàç âè âàòü ñÿ ïîñ òå -
ïåí íî, âñåã äà â çà âè ñè ìîñ òè îò âà øèõ äåé ñòâèé,
à òàê æå äåé ñòâèé âà øèõ ñî ïåð íè êîâ. Â ïðèí öè -
ïå, íåñ êîëü êî ïî õî æå íà War of the Worlds. 
Íà ÷è íàåò ñÿ âñå ñ òî ãî, ÷òî âû îêà çû âàå òåñü â ðî -
ëè àì áè öèîç íî ãî ÿïîí ñêî ãî ôåî äà ëà, âëà äåþ -
ùå ãî ñêðîì íîé òåð ðè òî ðèåé ïðî âèí öèàëü íî ãî
òè ïà. Îä íà êî ñâîè àì áè öèè ïðè äåò ñÿ íà âðå ìÿ
îñ òà âèòü, à âïëîò íóþ çà íÿòü ñÿ áî ëåå íà ñóù íû ìè
ïðîá ëå ìà ìè. Ïðîá ëåì äîñ òà òî÷ íî ìíî ãî, îä íà
èç ñà ìûõ æè âîò ðå ïå ùó ùèõ — ñåëü ñêî õî çÿé ñòâåí -
íàÿ. Âà øè äîá ëåñ òíûå ñà ìó ðàè ãî ëîä íû ìè õî -
äèòü íå ñòà íóò — ýòî åùå áîëü øå ïðî òè âî ðå ÷èò
èõ íðàâ ñòâåí íûì ïðèí öè ïàì, íå æå ëè ïðå äà -
òåëü ñòâî èëè îò êðû òûé áóíò. Â ëó÷ øåì ñëó ÷àå
îíè ïðîñ òî îò êà æóò ñÿ ïîä ÷è íÿòü ñÿ âà øèì ïðè êà -
çàì. Äà áû ïðåê ðà òèòü âñÿ êîå ñâîå âî ëèå, íàä ëå -
æèò ñîîò âåò ñòâóþ ùå ñå áÿ âåñ òè. Äà æå åñ ëè êîð -
ìèòü ñâîèõ âîè íîâ íà óáîé, êàê ñâè íåé, îíè âñå
ðàâ íî ìî ãóò îãîð ÷èòü ñÿ íå òàê òè÷ íî ìó îò íî øå -
íèþ. À èç áå æàòü ýòî ãî ìîæ íî òîëü êî åñ ëè çà áî -
òèòü ñÿ è î ïîä äåð æà íèè áîå âî ãî ìî ðàëü íî ãî äó -
õà â ñâîåé àð ìèè. Íå ñòîèò òàê æå çà áû âàòü î òåõ -
íî ëî ãè ÷åñ êèõ îò êðû òèÿõ, êî òî ðûå ìîæ íî ïðè -
ìå íÿòü â âîåí íîì äå ëå. Îä íà êî åùå áî ëåå âàæ -
íûì â èã ðå ñ÷è òàþò ñÿ äå ëà ñå ìåé íûå, à, òî÷ íåå,
íà ëè ÷èå íàñ ëåä íè êà, êî òî ðî ìó ïîñ ëå ñìåð òè
ôåî äà ëà çà âå ùàþò ñÿ âñå çà âîå âàí íûå òåð ðè òî -
ðèè, à çàîä íî èäåÿ-ôèêñ ïî êî ðå íèÿ âñåé ßïî -
íèè. Åñ ëè íàñ ëåä íè êà íå áó äåò, òî ìîæ íî î÷åíü
äà æå ëåã êî ïðîèã ðàòü. Îñî áóþ ðîëü â ñìåð òè
ÿïîí ñêî ãî ôåî äà ëà èã ðàåò ðè òóàëü íûé ñóè öèä,
íà çû âàå ìûé Ñåï ïó êó. Åñ ëè âû ïîë íèòü åãî âîâ ðå -
ìÿ, òî âà øå ñå ìåé ñòâî ïî ëó ÷èò íåñ êîëü êî äî ïîë -
íè òåëü íûõ î÷ êîâ, ïîä íè ìåò ñÿ áîå âîé äóõ àð -
ìèè, à ñî ñå äè îò ÷àÿí íî çà áîÿò ñÿ ñó ìàñ øåä øèõ
ðîä ñòâåí íè êîâ ñòà ðè êà, êî òî ðûé âìåñ òî òî ãî,
÷òî áû óìå ðåòü ïî-÷å ëî âå ÷åñ êè, âñïî ðîë ñå áå
áðþ õî ìå ÷îì. Âïðî ÷åì âñå ïî ÷åñ òè, àëüÿí ñû è
î÷ êè ïîñ ëå ñìåð òè êàæ äî ãî ôåî äà ëà ïå ðåñ ìàò -

ðè âàþò ñÿ â çà âè ñè ìîñ òè îò õà ðàê òå ðèñ òèê
íàñ ëåä íè êà. Åñ ëè îí, ê ïðè ìå ðó, îêà æåò ñÿ
ñëà áî õà ðàê òåð íîé íþ íåé, òî â ñêî ðîì
âðå ìå íè ó âàñ ìî ãóò âîç íèê íóòü êðóï íûå
ïðîá ëå ìû. Ê òî ìó æå, íå äó ìàå òå æå âû,
÷òî íàñ ëåä íè êîì äó ðè êà, êî òî ðî ìó íè ÷å -
ãî íå óäà ëîñü äî áèòü ñÿ çà ñâîþ æèç íü, ìî -
æåò ñòàòü êòî-íè áóäü äîñ òîé íåå åãî ñà ìî -
ãî? Òàê ÷òî âàì åùå, ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å -
ãî, ïðåä ñòîèò ðó êî âî äèòü ïðî öåñ ñîì... ãì,
ñå ëåê öèè ôåî äà ëîâ.
Îò âíóò ðåí íèõ äåë ïå ðåé äåì ê âíåø íèì
ðàç áîð êàì. Ñî ñâîè ìè ñî ïåð íè êà ìè ìîæ -
íî ïîï ðî áî âàòü çàê ëþ ÷èòü âðå ìåí íîå ïå -
ðå ìè ðèå èëè äà æå âîåí íûé àëüÿíñ, íî
ñòîèò ïîì íèòü, ÷òî ÿïîí ñêèå ôåî äà ëû íè êîã äà
íå îò ëè ÷à ëèñü îñî áîé äî âåð ÷è âîñ òüþ è â ëþ áóþ
ìè íó òó ìî ãóò èç ìå íèòü âàì. Ìîæ íî ïîï ðî áî -
âàòü óñ òðîèòü çà ãî âîð â ñî ñåä íåì ãî ñó äàð ñòâå,
âåñ òè øïèî íàæ ñ ïî ìîùüþ ñïå öèàëü íî îáó ÷åí -
íûõ íèí äçÿ èëè äà æå ïîï ðî áî âàòü ðå ëè ãèîç íûå
ìå òî äû âîç äåé ñòâèÿ. Ïî êà, ê ñî æà ëå íèþ, íå ÿñ -
íû ÷èñ òî òåõ íè ÷åñ êèå ïîä ðîá íîñ òè, ïîýòî ìó ìû
âû íóæ äå íû îã ðà íè ÷è âàòü ñÿ ïðîñ òûì ïå ðå ÷èñ ëå -
íèåì. 
Â ïðî öåñ ñå èã ðû íàì ïðåä ñòîèò âñòðå òèòü ñÿ ñ äå -
ñÿò êà ìè ðàç ëè÷ íûõ ïåð ñî íà æåé. Ó êàæ äî ãî èç
íèõ áó äåò ïðî äó ìà íà ñâîÿ èñ òî ðèÿ è êàæ äûé èç
íèõ ñìî æåò â êà êîé-òî ñòå ïå íè ïîâ ëèÿòü íà âà øè
ðå øå íèÿ. Òî åñ òü, èíà ÷å ãî âî ðÿ, â Shogun: Total
War áó äåò è íå êîå ðî ëå âîå íà ÷à ëî, îñî áåí íî
ó÷è òû âàÿ òî, ÷òî ìíî ãî âíè ìà íèÿ óäå ëÿåò ñÿ õà -
ðàê òå ðèñ òè êàì ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ, òî÷ íåå, ãå ðîåâ. 
Òàê òè ÷åñ êèé ðå æèì íà äàí íûé ìî ìåíò âîîá ùå
íå èìååò àíà ëî ãîâ. Òî, ÷òî âû âè äè òå íà êàð òèí -
êàõ, ñóòü èñ òèí íàÿ ïðàâ äà. Ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè
ýäàê íåá ðåæ íî çàÿâ ëÿþò, ÷òî åñ ëè â ñà ìûõ òåõ íî -
ëî ãè ÷åñ êè ïðîä âè íó òûõ real-time ñòðà òå ãèÿõ ìû
ìî æåì óï ðàâ ëÿòü íå áî ëåå ÷åì íåñ êîëü êè ìè
ñîò íÿ ìè þíè òîâ, òî â Shogun ìîæ íî ëåã êî êî -

ìàí äî âàòü äå ñÿò êà ìè òû ñÿ÷ âîè íîâ. Ïðè áàâü òå ê
ýòî ìó âå ëè êî ëåï íî ïðî ðè ñî âàí íûå ëàí äøàô òû,
î÷åíü ïëàâ íîå áå çî âñÿ êî ãî òîð ìî æå íèÿ ïå ðå -
ìå ùå íèå è... ÷óòü áû ëî íå ñêà çàë, ïîë íóþ òðåõ -
ìåð íîñ òü. Íåò, êî íå÷ íî, Shogun íå ñà ìàÿ òðåõ -
ìåð íàÿ èã ðà, ó÷è òû âàÿ òî, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè ñäå -
ëà ëè äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òûå ñïðàé òî âûå ìî äåëü êè
âîè íîâ. Òàê æå ïðîñ òåíü êî îíè è àíè ìè ðî âà íû.
Ìîæ íî áû ëî áû âñïîì íèòü Myth, íî... ðàç âå
ìîæ íî áû ëî òàì íàá ëþ äàòü çà ïðîèñ õî äÿ ùèì ñ
âû ñî òû ïòè÷üå ãî ïî ëå òà? Äà è ñêîëü êî òàì áû ëî
þíè òîâ â îá ùåé ñëîæ íîñ òè? À â Shogun èõ ìî -
æåò áûòü äå ñÿò êè òû ñÿ÷. Íå ãî âî ðÿ óæå î òîì, ÷òî
íàì äîñ òóï íî âñå ïî ëå áîÿ ñðà çó. Ñîá ñòâåí íî,
ñëî âî ñî ÷å òà íèå «äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òûå ñïðàé òî -
âûå ìî äåëü êè» íå îç íà ÷àåò, ÷òî îíè îò êðî âåí íî
óðîä ëè âûå. Äà æå ïðè ìàê ñè ìàëü íîì ïðèá ëè æå -
íèè þíè òû íå ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â ãðÿç íóþ ïèê ñåëü -
íóþ êà øó, à ïðîñ òî ñòà íî âÿò ñÿ ÷óòü ìå íåå ÷åò êè -
ìè. 
Îò äåëü íî ñòîè ëî áû ïî ãî âî ðèòü îá èñ êóñ ñòâåí -
íîì èí òåë ëåê òå. Óò âåð æäàåò ñÿ, ÷òî âñå ñäå ëà íî
ïî ïîñ ëåä íå ìó ñëî âó òåõ íè êè, AI óìååò ïîä -
ñòðàè âàòü ñÿ ïîä ñòèëü èã ðî êà, àâ òî ìà òè ÷åñ êè
íàñ òðàè âàåò ñÿ ñëîæ íîñ òü — êîì ïüþ òåð áó äåò
ñòà ðàòü ñÿ èã ðàòü íåñ êîëü êî ëó÷ øå, ÷åì âû ñà ìè.
Ïðî èí òåð ôåéñ ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè ãî âî ðÿò, ÷òî
ïðîñ òîé. Ñàì íè ÷å ãî ñêà çàòü íå ìî ãó, ïîñ êîëü êó
äëÿ òî ãî ÷òî áû â íåì ðà çîá ðàòü ñÿ, íóæ íî íå êî -
òî ðîå âðå ìÿ. Ïî êðàé íåé ìå ðå, âñå íå ñëîæ íåå,
÷åì â Dark Omen — ýòî ìîæ íî óò âåð æäàòü íà -
âåð íÿ êà.
Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî Shogun: Total War îêà æåò -
ñÿ íàè òè ïè÷ íåé øåé èã ðîé îò Electronic Arts. Òî
åñ òü, íå ìå íåå ÷åì õè òîì. Ïî êðàé íåé ìå ðå, íà
äàí íûé ìî ìåíò ó Shogun äëÿ ýòî ãî åñ òü âñå âîç -
ìîæ íîñ òè.
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íà áû ëà ÷à ðóþ ùå ýêñòðà âà ãàí òíà è óæà ñàþ ùå
êðà ñè âà. Â åå ãëà çàõ ìåð öà ëè øàëü íûå äå ìî íè -
÷åñ êèå îãîíü êè, à ñâåð êàþ ùèå îäåæ äû îò áðà ñû -
âà ëè ãèï íî òè çè ðóþ ùèå áëè êè. Äà, îíà áû ëà îä -
íîé èç èí êàð íà öèé çëà — òî ãî çëà, êî òî ðîå çî -
âåò ñÿ èñ êó øå íèåì. È óäåð æàòü ñÿ îò ýòî ãî èñ êó øå -
íèÿ íå ïðåä ñòàâ ëÿ ëîñü âîç ìîæ íûì — íî ãè ñà ìè
íåñ ëè ê ñòåí äó, ãäå ïîë íûì õî äîì øëà ïðå çåí òà -
öèÿ Nox — íåî áû÷ íî ãî è âåñü ìà ïåð ñïåê òèâ íî -
ãî ïðîåê òà îò Westwood Studios...
Îò êðî âåí íî ãî âî ðÿ, ìà ëî êòî îæè äàë, ÷òî
Westwood íàñ òîëü êî ñèëü íî áó äåò ïðîä âè ãàòü
Nox íà îò ãðå ìåâ øåé E3. Åùå ñîâ ñåì íå äàâ íî èã -
ðà ïî çè öèî íè ðî âà ëàñü êàê âòî ðîñ òå ïåí íûé
ïðîåêò êà ÷åñ òâà ÷óòü âû øå ñðåä íå ãî, è òóò íåî -
æè äàí íî ïîñ ëå äî âàë âîò òà êîé ôëèíò óøà ìè.
Ñîç äà âà ëîñü âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî Nox íà äàí íûé
ìî ìåíò äëÿ êîì ïà íèè áî ëåå âà æåí, íå æå ëè äîë -
ãîñ òðîé Tiberian Sun, êî òî ðûé, ðà çó ìååò ñÿ, íèê -
òî ñî ñ÷å òîâ íå ñáðà ñû âàë, íî... Ôàê òû ãî âî ðÿò çà
ñå áÿ — èìåí íî îêî ëî ñòåí äîâ ñ Nox ðàç ãó ëè âà ëà
ýêñöåí òðè÷ íî íàê ðà øåí íàÿ êðà ñîò êà, ñòè ëè çî -
âàí íàÿ ïîä ãëàâ íóþ çëî äåé êó èç èã ðû, è èìåí íî
âè äåî ðî ëè êè èç Nox äå ìîí ñòðè ðî âà ëèñü îêî ëî
âõî äà â Convention Center. Tiberian Sun æå
áûë ïðåä ñòàâ ëåí ÿâ íî ñ ìåíü øèì àï ëîì áîì è
ðàç ìà õîì.
×åì äèê òóåò ñÿ ñòîëü íåî áû÷ íàÿ ïî ëè òè êà?
Tiberian Sun íà áèë òà êóþ îñ êî ìè íó, ÷òî äà æå
ìè ìî ëåò íîå óïî ìè íà íèå îá ýòîé èã ðå âû çû âàåò
îò êðî âåí íîå ðàç äðà æå íèå. Ïîýòî ìó âåñ òâó äîâ -
öû ñòà ðàþò ñÿ áåç ëèø íå ãî øó ìà ïîñ êî ðåå çà êîí -
÷èòü ðà áî òó íàä íå áîã âåñ òü êîã äà àíîí ñè ðî âàí -
íûì ñèê âå ëîì C&C è òîëü êî ïîñ ëå ýòî ãî êðè ÷àòü
íà êàæ äîì ïî âî ðî òå î «ëó÷ øåé RTS» âî âñåóñ ëû -
øàíüå. À âîò äëÿ Nox, êî òî ðûé çà íå áîëü øîé ïå -
ðèîä âðå ìå íè ïðå òåð ïåë êàð äè íàëü íûå òðàí -
ñôîð ìà öèè è ïðåâ ðà òèë ñÿ â ïðî òèâ íè êà íî ìåð
îäèí äëÿ ãî òî âÿ ùå ãî ñÿ Diablo II, ñåé ÷àñ øó ìè õà
êàê íåëü çÿ êñòà òè. Èòàê, âñòðå ÷àé òå — Nox; èã ðà,
ïî çè öèî íè ðóþ ùàÿ ñÿ êàê äîñ òîé íûé êîí êó ðåíò
Diablo II. 
Ñðà çó ïðî øó çà ìå òèòü, ÷òî ðàç ãî âîð î êëî íè ðî -
âà íèè è áå çîò ÷åò íîì êî ïè ðî âà íèè â äàí íîì ñëó -
÷àå íåó ìåñ òåí — âåäü íåëü çÿ ïîä ðà æàòü òî ìó,
÷å ãî ïî êà íåò â ïðè ðî äå, äà è, êðî ìå òî ãî,

Blizzard óìååò äåð æàòü ñâîè ðå øå íèÿ è èäåè â
ñåê ðå òå (ïî âåðü òå, íåñ ìîò ðÿ íà îã ðîì íîå êî ëè -
÷åñ òâî ìà òå ðèà ëîâ è ïóá ëè êà öèé, ðåàëü íî î
Diablo II èç âåñ òíî ñëèø êîì ìà ëî, åñ ëè íå ñêà çàòü
íè ÷å ãî). Ïîýòî ìó ñîç äà òå ëè Nox àê öåí òè ðóþò
âíè ìà íèå íà îðè ãè íàëü íîñ òè, èã ðà áåëü íîñ òè è
çðå ëèù íîñ òè, ïðàê òè ÷åñ êè íå ñòó ïàÿ ïðè ýòîì íà
ñêîëü çêóþ ñòå çþ ïëà ãèà òà. Íî îñ òà âèì äå òàëü -
íûé ñðàâ íè òåëü íûé àíà ëèç êîí êó ðåí òîâ äî
ïîÿâ ëå íèÿ ðå ëè çîâ, à ïî êà ïðî áå æèì ñÿ ïî èí -
ôîð ìà öèè, êî òî ðîé ùåä ðî äå ëèë ñÿ íà ïðî øåä -
øåé âûñ òàâ êå òåõ íè ÷åñ êèé äè ðåê òîð, à òàê æå ïî
ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó è äè çàé íåð èã ðû Ìàé êë Áóò
(Michael Booth). 
Nox ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé action ñ èç ðÿä íîé ïðè -
ìåñüþ RPG, èíà ÷å ãî âî ðÿ rogue, è ïî ýòîé ÷àñ òè
Nox è Diablo ïî õî æè àêè áëèç íå öû-
áðàòüÿ. Íà âû áîð ïðåä ëà ãàåò ñÿ òðè
ãå ðîÿ — âîèí (warrior), ÷à ðî -
äåé (conjurer) è ìàã (wizard).
Âîèí, êàê íåñ ëîæ íî äî ãà -
äàòü ñÿ, îò äàåò ïðåä ïî÷ òå íèÿ
çà êà ëåí íîé ñòà ëè (âñå âè äû
îáû÷ íî ãî îðó æèÿ è çà ùè -
òû), ÷à ðî äåé ïî ëà ãàåò ñÿ íà
ñè ëû ïðè ðî äû (ïðè çû âà íèå
ñó ùåñ òâ, êîí òðî ëè ðî âà íèå ïðè -
ðîä íûõ ñòè õèé), à ìàã èñ ïî âå äóåò
òàèí ñòâà êîë äîâ ñòâà (áîå âàÿ ìà ãèÿ,
íå âè äè ìîñ òü, âîñ êðå øå íèå ìåð òâûõ). Ïîèç -
äå âàòü ñÿ íàä íà ÷àëü íû ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè
òðîè öû, ñêî ðåå âñå ãî, íå óäàñ òñÿ è ïðè äåò ñÿ äî -
âîëü ñòâî âàòü ñÿ çà ðà íåå óñ òà íîâ ëåí íûì íà áî -
ðîì ïà ðà ìåò ðîâ. Êñòà òè, ñà ìè ïà ðà ìåò ðû ïî êà
äåð æàò ñÿ â ñåê ðå òå.
Òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè Nox îïÿòü æå ïî õîæ íà
Diablo — âñå òà æå êî ñîó ãîëü íàÿ ïåð ñïåê òè âà,
ñîá ðàí íûå èç òàé ëîâ óðîâ íè, êëàñ ñè ÷åñ êèå
ýôôåê òû ñ îñ âå ùå íèåì è òå íÿ ìè è ñïðàé òû,
ñïðàé òû, ñïðàé òû... Ïðàâ äà, äâè æîê Nox ïîç âî -
ëÿåò äî ïîë íè òåëü íî ìå íÿòü âíåø íèé âèä ãå ðîåâ,
íàï ðè ìåð, ïå ðåê ðà -
øè âàòü ïî ñîá ñòâåí -
íî ìó âêó ñó öâåò èõ
êî æè è âî ëîñ. 
Ñèí ãë ðå æèì (ê ñëî -

âó, íà äàí íûé ìî ìåíò óæå
ïîë íîñ òüþ çà âåð øåí íûé)

ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé áîå âóþ
ýêñêóð ñèþ â ìðà÷ íûé è ñî âåð -

øåí íî íåä ðó æå ëþá íî íàñ òðîåí -
íûé ìèð, â êî òî ðîì ïðà âèò çëàÿ

êîë äóíüÿ Õå êó áàõ (ïîì íè òå «÷à ðóþ ùå
ýêñòðà âà ãàí òíóþ»? — îíà ñà ìàÿ). ×àñ òü óðîâ íåé
çà ðà íåå ñîñ òàâ ëå íà ðàç ðà áîò ÷è êà ìè, à ÷àñ òü ãå -
íå ðè ðóåò ñÿ ñ ïî ìîùüþ õèò ðîóì íî ãî êî äà, ïî ëó -
÷èâ øå ãî íàç âà íèå QGS — Quest Generation
System. Êõì, íè êà êèå àñ ñî öèà öèè òà êîé ïîä õîä
íå íà âå âàåò? Ïðà âèëü íî, îí ñà ìûé, ïî âå ëè òåëü
óæà ñà... Íî çà îä íîé ñó ùåñ òâåí íîé îãî âîð êîé. Â
Diablo ãå íå ðè ðî âà ëèñü èñ êëþ ÷è òåëü íî óðîâ íè,
êî òî ðûå âïîñ ëåä ñòâèè ïîä ñòðàè âà ëèñü ïîä ôèê -
ñè ðî âàí íûå çà äà íèÿ îò NPC. À â Nox ãå íå ðè -
ðóþò ñÿ íå òîëü êî óðîâ íè, íî è ñà ìè êâåñ òû. Ðàç -

ëè ÷èå, áåç ñîì íå íèÿ,
áî ëåå ÷åì ïðèí öè -
ïèàëü íîå, ñïî ñîá íîå
íà ïî ðÿ äîê ïî âû ñèòü
replayability èã ðû. 
Èç ïðî òèâ íè êîâ, êî òî -
ðûå áû ëè äîñ òóï íû â
äå ìî âåð ñèè Nox,
îñîá ëè âî çà ïîì íè -
ëèñü ìè ìû (mimics).
Ýòè áåñ òèè ñïî ñîá íû
ïðè íè ìàòü âíåø íèé
îá ëèê ëþ áî ãî ïðåä -
ìå òà èç îê ðó æàþ ùå ãî
èí òåðüå ðà. Íàï ðè ìåð,

ïðè êè íóòü ñÿ áî÷ êîé. Èëè øëàí ãîì. À ïî òîì íåî -
æè äàí íî ñà äà íóòü ïó äî âûì êó ëà ÷è ùåì, åä âà âàø
ãå ðîé ïî âåð íåò ñÿ ê òà êî ìó «ïðåä ìå òó èí òåðüå -
ðà» ñïè íîé... Äðó ãèå æå ìîí ñòðû áû ëè â äîñ òà -
òî÷ íî ñòå ïå íè ñòàí äàð òíû ìè, åñ ëè íå ñêà çàòü
êëàñ ñè ÷åñ êè ìè — ìåä âå äè, ñêîð ïèî íû, çîì áè è
ïðî ÷àÿ æèâ íîñ òü è íå æèòü, îá ëà äàþ ùàÿ ðÿ äîì
õà ðàê òå ðèñ òèê, ñïå öè ôè ÷åñ êè ìè èì ìó íè òå òà ìè,
ñâîåîá ðàç íû ìè ïî âàä êà ìè è ò.ï. Ïîë íûé ïå ðå -
÷åíü âñå ãî áåñ òèà ðèÿ íå îã ëà øàë ñÿ (êîí êðå òè çè -
ðî âà ëîñü òîëü êî êî ëè ÷åñ òâî — ïîë ñîò íè îñî -
áåé), íî â êî íå÷ íîé âåð ñèè îáå ùà ëèñü ñþð ïðè çû
(ñ çà ãî âîð ùèö êèì ïîä ìè ãè âà íèåì).
Ñèñ òå ìà ìà ãèè, â êî òî ðóþ óã ðî õà íî íå ìà ëî òðó -
äà è êî òî ðàÿ ÿâ ëÿåò ñÿ ïðåä ìå òîì ãîð äîñ òè äå âå -
ëî ïå ðîâ Nox, ñîñ òîèò èç ñå ìè äå ñÿ òè çàê ëè íà íèé.
Íå ðåä êî óïî ìè íà ëèñü òàê íà çû âàå ìûå «ìà ãè -
÷åñ êèå êîì áû», êî òî ðûå íà äå ëå îêà çà ëèñü âñå
æå íå ñîâ ñåì êîì áà ìè, à ñêî ðåå ïðîñ òî ýôôåê -
òèâ íû ìè ñâÿç êà ìè çàê ëè íà íèé. Íàï ðè ìåð, êàê
âàì èäåÿ ïîñ òà âèòü íà ïåð ñî íà æà çà ùè òó îò ÿäà
è òóò æå êàñ òà íóòü ÿäî âè òîå îá ëà êî? Íî ýòî åùå
ïîë äå ëà. Çàê ëè íà íèÿ ìè ìîæ íî ôàð øè ðî âàòü
ëî âóø êè (äî òðåõ çàê ëè íà íèé íà îä íó ëî âóø êó).
Êîí êðåò íûé ïðè ìåð — ñòà âèì îêî ëî ñèì ïà òè÷ -
íî ãî ñóí äó÷ êà ñ âñå âîç ìîæ íûì õëà ìîì ìà ãè ÷åñ -
êèé êàï êàí èç ñëå äóþ ùå ãî áó êå òà: fumble (ïðî -
òèâ íèê ðî íÿåò âñå ïå ðå íî ñè ìûå ïðåä ìå òû), con-
fuse (âðàã òå ðÿåò íà íå êî òî ðîå âðå ìÿ ñïî ñîá íîñ -
òü äâè ãàòü ñÿ â çà äàí íîì íàï ðàâ ëå íèè), fireball
(êëàñ ñè ÷åñ êàÿ øòó÷ êà — áåç êîì ìåí òà ðèåâ). ×å -
ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ ñ åõèä íûì õè õè êàíüåì
íàá ëþ äàåì çà êà ÷àþ ùèì ñÿ èç ñòî ðî íû â ñòî ðî íó

ïåð ñî íà æåì ñ âû âåð íó òû ìè êàð ìà íà ìè, îò êî -
òî ðî ãî çà âåð ñòó íå ñåò ÷åì-òî ïà ëå íûì. Ðà çó -
ìååò ñÿ, òà êèå øòó÷ êè ëó÷ øå âñå ãî ïðî õî äÿò â
multiplayer (î êî òî ðîì çà ìîë âèì ñëî âå÷ êî ÷óòü
ïîç æå), íî è â ñèí ãë ðå æè ìå ìîæ íî (è, áî ëåå òî -
ãî, íóæ íî) íà ôàí òà çè ðî âàòü äåé ñòâåí íûå è
ýôôåê òèâ íûå ìà ãè ÷åñ êèå ñâÿç êè. Äëÿ áûñ òðî ãî
âû çî âà íóæ íî ãî çàê ëè íà íèÿ ïðå äóñ ìîò ðå íà ñèñ -
òå ìà «ãî ðÿ ÷èõ êëà âèø».
Åùå îä íà ýêñêëþ çèâ íàÿ íà õîä êà ñîç äà òå ëåé Nox
íî ñèò íàç âà íèå «true sight», èëè, ãî âî ðÿ íà øèì
ðîä íûì ÿçû êîì, «èñ òèí íàÿ ëè íèÿ âçãëÿ äà». Íà
äå ëå ýòà çà êî âû ðèñ òàÿ øòó êà ìàê ñè ìàëü íî òî÷ íî
îïè ñû âàåò âè äè ìóþ äëÿ ãå ðîÿ ÷àñ òü ïðîñ òðàí -
ñòâà, ó÷è òû âàÿ ïðåã ðà äû è îñ âå ùå íèå. Ëî ãè÷ íî,
÷òî íåëü çÿ óâè äåòü ïîä áè ðàþ ùå ãî ñÿ ñçà äè ïðî -
òèâ íè êà, íå èìÿ ãëàç íà çà òûë êå. Òî÷ íî òàê æå íå -
âîç ìîæ íî óç ðåòü ìîí ñòðà, ñïðÿ òàâ øå ãî ñÿ â òå íè
êî ëîíí ñêóä íî îñ âå ùåí íî ãî çà ëà. Èìåí íî òàê áó -
äóò îá ñòîÿòü äå ëà ñ ìî äåëüþ ëè íèè âçãëÿ äà â
Nox, è íè êà êèõ íå ñó ðàç íîñ òåé a la ðåí òãå íîâ ñêèé
âçîð ñêâîçü ñòå íû â èã ðå íå áó äåò. Òî÷ íåå, íå
äîë æíî áûòü.
Äîá ðà ëèñü è äî äå ñåð òà — äî multiplayer. Ïà ìÿ -
òóÿ îá óñ ïå õå Diablo èìåí íî â èïîñ òà ñè ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêîé îí-ëàé íî âîé èã ðû, ðå áÿ òà èç
Westwood ðå øè ëè íå óäà ðèòü ëè öîì â ãðÿçü è
ðåà ëè çî âà ëè ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ ïîä äåð æêó â
ñâîåì äå òè ùå. Íà òå êó ùåì ýòà ïå ïîä äåð æè âàåò -
ñÿ îä íîâ ðå ìåí íî äî âîñü ìè ÷å ëî âåê íà îä íîì
èã ðî âîì êà íà ëå, ïðè ÷åì â ïåð ñïåê òè âå ýòî ÷èñ ëî
ìî æåò áûòü óâå ëè ÷å íî. Èã ðî âîé ñåð âåð ðàç ìåñ -
òèò ñÿ ãäå-òî íà ïðîñ òî ðàõ Westwood Online, à
âîò áó äåò ëè îí áåñ ïëàò íûé àëè íåò — èñ òî ðèÿ
äî ïî ðû äî âðå ìå íè óìàë ÷è âàåò. ×òî êà ñàåò ñÿ
êî ìàí äíûõ èãð, òî àíîí ñè ðî âà íû deathmatch
(êàæ äûé çà ñå áÿ), capture the flag (çàõ âàò àð òå -
ôàê òà), cooperative (ñîâ ìåñ òíîå ïðî õîæ äå íèå),
king of the hill (öàðü ãî ðû), scavanger hunt
(îõî òà çà ìó ñîð ùè êà ìè). 
...Êðàñ íûå ãëà çà ñìîò ðå ëè ïðÿ ìî íà ìå íÿ, è, êà -
çà ëîñü, â íèõ îò ðà æàë ñÿ âåñü ìèð, îõ âà ÷åí íûé
ïëà ìå íåì âñå ëåí ñêî ãî ïî æà ðè ùà. Äà, ýòî âçãëÿä
çà áûòü íå âîç ìîæ íî. Ñ òðó äîì ñòðÿõ íóâ îöå ïå íå -
íèå è íà âñÿ êèé ñëó ÷àé óùèï íóâ ñå áÿ çà ðó êó, ÿ
ïîá ðåë ïðî÷ü îò èñ êó ñè òåëü íè öû, ãëó áî êî â äó øå
îñîç íà âàÿ, ÷òî ó òðåõ äå ìî íîâ-áðàòüåâ ïîÿ âè -
ëàñü î÷-÷åíü ñåðüåç íàÿ ñî ïåð íè öà...
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She take sweet revenge
Hunt them ‘till the end...

Rage, «She»
lectronic Arts — ìîí ñòð èã ðî âîé èí äóñ òðèè, íàñ -
òîÿ ùèé ãè ãàíò, âûã ëÿ äÿ ùèé íà ôî íå ïî äàâ ëÿþ -
ùå ãî áîëü øèí ñòâà êîì ïà íèé êàê ìîù íûé âíå äî -
ðîæ íèê ðÿ äîì ñ íåï ðè ìåò íû ìè ëåã êî âóø êà -
ìè — îò õâà òèë ñå áå îã ðîì íîå ïðîñ òðàí ñòâî è
âîëü ãîò íî ðàç áðî ñàë ïî íå ìó ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå
ñòåí äû ñî ñâîè ìè ïðîåê òà ìè. Òàé òëîâ áû ëî äåé -
ñòâè òåëü íî âå ëè êîå ìíî æåñ òâî, ÷òî íåä âóñ ìûñ -
ëåí íî äå ìîí ñòðè ðî âà ëî îã ðîì íûé ïî òåí öèàë
EA è íå ìå íåå âíó øè òåëü íûé êî øå ëåê êîì ïà -
íèè. 
Âïðî ÷åì, ñðå äè ýòî ãî ìíî ãîîá ðà çèÿ äåé ñòâè -
òåëü íî ÿð êèõ è íåîð äè íàð íûõ ïðîåê òîâ ïðàê òè -
÷åñ êè è íå áû ëî. Çà òî «ñå ðåä íÿ÷ êà» íà ëè ÷åñ òâî -
âà ëî — õîòü îò áàâ ëÿé. Èìåí íî ñðå äè ïîñ ëåä íèõ
è çà òå ñàë ñÿ ïðå çåí òà öèîí íûé ñòåíä ñ System
Shock 2.
Ïà ìÿ òóÿ î âåñü ìà ïî ïó ëÿð íîé ïåð âîé ÷àñ òè
System Shock è âîî äó øåâ ëåí íûé àíîí ñîì ñèê -
âå ëà, ê ñòåí äó øåë íåï ðå ðûâ íûé ïî òîê ïî ñå òè òå -
ëåé, êî òî ðûé, âïðî ÷åì, áûñ òðî â áîëü øèí ñòâå
ñâîåì ñêîí ôó æåí íî ðå òè ðî âàë ñÿ. Íå ïî ìî ãà ëè
äà æå óáå äè òåëü íûå ìî íî ëî ãè äè çàé íå ðà ïðîåê -
òà Êå íà Ëå âàé íà (Ken Levine) î «ãðàí äèîç íûõ
ïåð ñïåê òè âàõ ïðîåê òà». Åãî ñëî âà, ê ñî æà ëå íèþ,
íå ñëèø êîì õî ðî øî ãàð ìî íè ðî âà ëè ñ òåì, ÷òî
äå ìîí ñòðè ðî âà ëîñü íà ìî íè òî ðàõ. Ñìó ùà ëà â
ïåð âóþ î÷å ðåäü ñëà áàÿ ãðà ôè êà è íåñ ìåò íîå
÷èñ ëî èí òåð ôåé ñíûõ îêî øåê è ìå íþ øåê, ãëÿ äÿ
íà êî òî ðûå, íå âîëü íî äó ìà ëîñü î ââå äå íèè â ÓÊ
Ðîñ ñèè ñòàòüè î «Çàê ëþ ÷å íèè â ïîëü çî âà òåëü ñêèé
èí òåð ôåéñ», êàê àëü òåð íà òè âû âûñ øåé ìå ðû íà -
êà çà íèÿ.
È, òåì íå ìå íåå, ñòîè ëî ëèøü íà ñå êóí äó çàê ðûòü
ãëà çà è ïîâ íè ìà òåëü íåå ïðèñ ëó øàòü ñÿ ê ðå ÷àì
Ëå âàé íà, êàê System Shock 2 âíîâü ïðåä ñòà âàë
â ðî çî âîì ñâå òå. À ïîò ðà òèâ íå êî òî ðîå âðå ìÿ
íà áî ëåå òåñ íîå çíà êîì ñòâî ñ ïðåä ñòàâ ëåí íîé
âåð ñèåé èã ðû, ïðåä âà ðè òåëü íî ïå ðå áî ðîâ â ñå áå
ïåð âî íà ÷àëü íîå íå ëè öåï ðèÿò íîå âïå ÷àò ëå íèå,
îêîí ÷à òåëü íî óáåæ äàåøü ñÿ, ÷òî â ñëî âàõ Ëå âàé -
íà åñ òü íå ìà ëàÿ äî ëÿ ïðàâ äû!
Èòàê, System Shock 2 — ñèê âåë, êî òî ðûé äîë -

æåí ïîÿ âèòü ñÿ â ïðî -
äà æå ñïóñ òÿ øåñ òü ëåò
ïîñ ëå âû õî äà îðè ãè -
íàëü íîé èã ðû. Ïðîåêò,
ðàç ðà áà òû âàå ìûé ñðà -
çó äâó ìÿ êî ìàí äà ìè
äå âå ëî ïå ðîâ —
Looking Glass è
Irrational Games (ñì.
âðåç êó). Èã ðà, êî òî ðóþ
æäåò íå ñëèø êîì ìíî -
ãî ÷èñ ëåí íàÿ, íî âåð -
íàÿ àð ìèÿ ïîê ëîí íè -
êîâ.
Ñòàð òî âîé òî÷ êîé äëÿ
ñþ æåò íîé ÷àñ òè System Shock 2 ïîñ ëó æè ëà
íî âàÿ èí êàð íà öèÿ êëþ ÷å âî ãî ïðî òèâ íè êà
èç îðè ãè íàëü íîé èã ðû — êîì ïüþ òåð íîé
ñèñ òå ìû S.H.O.D.A.N. (êñòà òè, èìåþ ùåé
æåí ñêîå îá ëè ÷èå). Èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë -
ëåêò âû æèë (åñ ëè ê íå ìó ïðè ìå íè ìî òà êîå
ïî íÿ òèå), íåñ ìîò ðÿ íà âñå ñòà ðà íèÿ ãëàâ íî -
ãî ãå ðîÿ, è íî íå æàæ äåò ìåñ òè. Ìàê ñè ìàëü -
íî èçîù ðåí íîé ìåñ òè, íà êî òî ðóþ òîëü êî
ñïî ñîá íû åå «ãè ïå ðîï òè ìè çè ðî âàí íûå»
ëî ãè ÷åñ êèå áëî êè.
Äà æå áåç ïðî âå äå íèÿ òî÷ íî ãî ñòà òèñ òè ÷åñ -
êî ãî àíà ëè çà áû ëî ÿñ íî, ÷òî â ðå ÷è Ëå âàé íà
ïðå âà ëè ðî âà ëî ñëî âî «RPG». Ìà ãè ÷åñ êîå
ñî ÷å òà íèå èç òðåõ áóêâ ñòà ëî äëÿ ðàç ðà áîò -
÷è êîâ ñâîåîá ðàç íûì êî çû ðåì, êî òî ðûé îíè
âûñ òàâ ëÿ ëè íà ïî êàç ïðè êàæ äîì ìà ëî-ìàëü ñêè
óäîá íîì ñëó ÷àå. Íàï ðè ìåð, ïðè äå ìîí ñòðà öèè
îðè ãè íàëü íîé ñèñ òå ìû ñîç äà íèÿ ïåð ñî íà æà. Èç -
íà ÷àëü íî äîñ òóï íû òðè êëàñ ñà ãå ðîåâ — Navy
(ìîð ñêîé ïå õî òè íåö), Marine (äå ñàí òíèê) è
Black Ops (ñïåö íà çî âåö). Ïåð âûé èç òðîè öû ïîä -
êî âàí â îá ëàñ òè ýëåê òðî íè êè è ñïî ñî áåí âçëî -
ìàòü êîì ïüþ òåð íóþ ñåòü èëè ðà çîá ðàòü ñÿ â âû -
ñî êî òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèõ èíîï ëà íåò íûõ òåõ íî ëî -
ãèÿõ. Äå ñàí òíèê â ñî âåð øåí ñòâå âëà äååò âñå âîç -
ìîæ íû ìè âè äà ìè îðó æèÿ è îò ëè÷ íî ñìûñ ëèò â
èõ óñ òðîé ñòâå. Íà êî íåö, ñïåö íà çî âåö îðèåí òè -
ðóåò ñÿ íà ïðè ìå íå íèå ìåí òàëü íûõ ñïî ñîá íîñ -
òåé, íàï ðè ìåð, òå ëå ïà òèè. Ïîñ ëå îï ðå äå ëå íèÿ
êëàñ ñà ïåð ñî íà æà ïðè õî äèò âðå ìÿ äëÿ óñ òà íîâ -

ëå íèÿ åãî ñêèë ëîâ, êî òî ðûå äå ëÿò ñÿ
íà òðè êà òå ãî ðèè — psionics (ïñè-
ñïî ñîá íîñ òè), cyber-tech (âû ñî êèå
òåõ íî ëî ãèè) è weapons (îðó æèå). È
òóò ñ òîð æåñ òâåí íûì âè äîì ôî êóñ -
íè êà, èç âëå êàþ ùå ãî èç öè ëèí äðà çà -
òþ êàí íî ãî êðî ëè êà, ðàç ðà áîò ÷è êè
ïðå ïîä íî ñÿò îäèí èç ñþð ïðè çîâ.
Âû áîð ñêèë ëîâ ïðîèñ õî äèò ïó òåì
ïðî õîæ äå íèÿ òðåõ (èç äå âÿ òè âîç -
ìîæ íûõ) ñïå öèàëü íûõ ïîä ãî òî âè -
òåëü íûõ óðîâ íåé. Â çà âè ñè ìîñ òè îò
òî ãî, êà êîé ïóòü âû èç áå ðå òå äëÿ
ïåð ñî íà æà è êàê êîí êðåò íî áó äå òå

äåé ñòâî âàòü, òà êèå óìå íèÿ ãëàâ íûé
ãå ðîé è îá ðå òåò. 
Ñòà ëî áûòü, èã ðî âûå ñî áû òèÿ íà ÷è -
íàþò ÿâ íûì îá ðà çîì ðàç âî ðà ÷è -
âàòü ñÿ ëèøü ñ ÷åò âåð òî ãî óðîâ íÿ.
Ãëàâ íûé ãå ðîé ïðî äè ðàåò ãëà çà íà
ñâåð õñâå òî âîì êîñ ìè ÷åñ êîì êî ðàá -
ëå Von Braun, è ïåð âîå, ÷òî îí îá íà -
ðó æè âàåò, ÷òî çà èë ëþ ìè íà òî ðîì
2114 ãîä îò ðîæ äåñ òâà Õðèñ òî âà (ò.å.
ñïóñ òÿ 40 ëåò ïîñ ëå ïåð âîé ñòû÷ êè ñ
S.H.O.D.A.N.). Ïà ìÿòü ãå ðîÿ ÷èñ òà
êàê ìå ëî âàí íûé ëèñò áó ìà ãè... Íè -
÷å ãî, âñêî ðå îíà áó äåò ëî ìèòü ñÿ îò
âñå âîç ìîæ íîé èí ôîð ìà öèè, ïîñ -
òàâ ëÿå ìîé (êàê è â îðè ãè íàëü íîì System
Shock) ïîñ ðåä ñòâîì ýëåê òðîí íîé ïî÷ òû, ñêà íè -
ðî âà íèåì áàí êîâ äàí íûõ ñ èí ôîð ìà öèåé... È îò
ïðèÿò íî ãî æåí ñêî ãî ãî ëî ñà, ðàç ëè âàþ ùå ãî ñÿ ïî
îò ñå êàì êî ðàá ëÿ. 
Ãðà ôè ÷åñ êîå ÿä ðî System Shock 2, èìå íóþ ùåå -
ñÿ «Dark», óæå áû ëî îï ðî áî âà íî â Thief: The
Dark Project (ðàç ðà áîò ÷èê — Looking Glass).
Îò êðî âåí íî ãî âî ðÿ, íè ÷åì âû äàþ ùèì ñÿ ñåé
äâè æîê íå ÿâ ëÿåò ñÿ, âïðî ÷åì, ïîã ðå øèòü ïðî òèâ
èñ òè íû è íàç âàòü åãî ñîâ ñåì îò ñòà ëûì òî æå íå
óäàñ òñÿ. Íà áîð ýôôåê òîâ êëàñ ñè ÷åñ êèé; ïðîñ -
òåíü êèå òå íè, öâåò íîå îñ âå ùå íèå è ïî ëè ãîí íûå
ìîí ñòðû íà ëè ÷åñ òâóþò. Íî äî Quake III èëè
Unreal — êàê îò Ïåð âîï ðåñ òîëü íîé äî øòà òà Òå -
õàñ íà ïåø êîä ðà ëå.
Ïðî îðó æèå èìååò ñìûñë ïî âå äàòü íà íàè áî ëåå
ÿð êèõ ïðè ìå ðàõ. Íà÷ íåì ñ ìåí òàëü íûõ ñïî ñîá -
íîñ òåé, êî òî ðûõ â ôè íàëü íîé âåð ñèè System
Shock 2 áó äåò íàñ ÷è òû âàòü ñÿ íå ìå íåå 35 øòóê.
Èòàê, ïðè ïðè ìå íå íèè àòà êóþ ùåé ïñèî íè êè
ïîÿâ ëÿåò ñÿ èí äè êà òîð ñ áûñ òðî áå ãó ùåé ïî ëîñ -
êîé, îò ìå ðÿþ ùåé ñè ëó íà íå ñå íèÿ ïñè-óäà ðà. Åñ -
ëè ùåë êíóòü ìûø êîé â òîò ìî ìåíò, êîã äà èí äè -
êà òîð ïî êà çû âàåò ìàê ñè ìóì, òî íà ïðî òèâ íè êà
îá ðó øèò ñÿ î÷åíü ìîù íûé ðàç ðÿä ýíåð ãèè. Åñ ëè
õî òÿ áû íåì íî ãî çà ïîç äàòü, òî óäàð ïî ëó ÷èò ñÿ
îùó òè ìî ñëà áåå. Íó à ïðè íåá ëà ãîï ðèÿò íîì ðàñ -
êëà äå ìî æåò ñëó ÷èòü ñÿ, ÷òî ñàì ãå ðîé ïî ëó ÷èò
ïîâ ðåæ äå íèÿ îò èñ ïîëü çî âà íèÿ ñîá ñòâåí íûõ
ïñè-ñïî ñîá íîñ òåé. ×òî êà ñàåò ñÿ âîî ðó æå íèÿ, êî -

òî ðîå ïðè âû÷ íî ìàÿ ÷èò â ïðà âîé ÷àñ òè ýêðà íà,
òî èç 14 âè äîâ íàè áî ëåå ïðè ìå ÷à òå ëåí ñòâîë ïîä
íàç âà íèåì viral proliferator (ðó ãàòü ñÿ òà êèì
ñëî âîì ìîæ íî, åé áî ãó!). Ýòî ìóä ðå íîå èíîï ëà -
íåò íîå óñ òðîé ñòâî ñòðå ëÿåò... ÷åð âÿ ìè, â êî òî -
ðûõ ïðåä âà ðè òåëü íî ââî äÿò ñÿ ðàç ëè÷ íûå âè ðó -
ñû! Áåç êîì ìåí òà ðèåâ.
Âñå âè äû îðó æèÿ ïî ìå ðå èñ ïîëü çî âà íèÿ èç íà -
øè âàþò ñÿ è â îäèí ïðåê ðàñ íûé ìî ìåíò ïðè äóò â
ïîë íóþ íå ãîä íîñ òü. Ïî ýòîé ïðè ÷è íå, åñ ëè ïåð -
ñî íàæ íå îá ëà äàåò íà âû êîì ïî ïî ÷èí êå âîî ðó -
æå íèÿ, òî åñ òü ðå çîí òàñ êàòü ñ ñî áîé â áà ãà æå çà -
ïàñ íûå ñòâî ëû. Íó à åñ ëè ñ÷àñ òëèâ ÷èê ïîä êî âàí â
îá ëàñ òè ïî ÷èí êè, òî îí íå òîëü êî ñìî æåò ïîñ -
òîÿí íî ïîä äåð æè âàòü îðó æèå â ìàê ñè ìàëü íîé
áîå ãî òîâ íîñ òè, íî è ìî äåð íè çè ðî âàòü åãî, ñî -
âåð øåí ñòâóÿ òàê òè êî-òåõ íè ÷åñ êèå õà ðàê òå ðèñ òè -
êè (äàëü íîñ òü ñòðåëü áû, ýôôåê òèâ íîñ òü ïî ðà æå -
íèÿ è ïðî ÷èå).
Ïðî multiplayer ðàç ðà áîò ÷è êè èã ðû ãî âî ðÿò ñ
íå êî òî ðîé íåî õî òîé, ÷òî âû äàåò èõ ñòðåì ëå íèå
ðåà ëè çî âàòü ýòîò ðå æèì «äëÿ ãà ëî÷ êè». Ôîð -
ìàëü íî ïîä äåð æè âàåò ñÿ îä íîâ ðå ìåí íàÿ èã ðà 4
÷å ëî âåê â «cooperative» èëè «deathmatch» ðå -
æè ìå. È âñå, áîëü øå íè êà êèõ äå òà ëåé.
×òî êà ñàåò ñÿ íåîä íîê ðàò íî ïå ðå íå ñåí íûõ ñðî -
êîâ âû õî äà System Shock 2, òî íà äàí íûé ìî -
ìåíò ðó êî âîä ñòâî EA ïîñ òà âè ëî âîï ðîñ ðåá -
ðîì — ëè áî îñåíüþ (íà êðàé íèé ñëó ÷àé äî Ðîæ -
äåñ òâà), ëè áî íè êîã äà. Âîò âåäü ïà ðà äîêñ — îëè -
ãàð õèÿ èã ðî âîé èí äóñ òðèè ñòðà äàåò îò ïëà âàíüÿ
ñðî êîâ íå ìåíü øå, íå æå ëè ïðîñ òûå ñìåð òíûå!
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Ñâîþ êàðüå ðó èäåî ëîã ïðîåê òà
System Shock Êåí Ëå âàéí íà ÷è íàë
îò íþäü íå êàê ãåéì-ìåé êåð. Îí ðà -
áî òàë â Ãîë ëè âó äå, çà íè ìàÿñü ñòè ëè -
çà öèåé è ïðàâ êîé ïðî âàëü íûõ ñöå -
íà ðèåâ íåî ïûò íûõ àâ òî ðîâ. Íàñ -
êîëü êî îí óñ ïåø íî èõ ïðà âèë, èñ òî -
ðèÿ óìàë ÷è âàåò, íî äî ïîä ëèí íî èç -
âåñ òíî, ÷òî äî ñèõ ïîð íè îäèí èç ïå -
ðå ðà áî òàí íûõ ñöå íà ðèåâ íå áûë
âîñ òðå áî âàí. Ñàì Ëå âàéí î òîì âðå -
ìå íè âñïî ìè íàåò èñ êëþ ÷è òåëü íî
êàê î «çà êî ëà ÷è âà íèè äå íåã áåç âîç -
ìîæ íîñ òè õîòü êà êî ãî-òî ñà ìî âû ðà -
æå íèÿ». 
Ïåð âûì ôà âî ðè òîì â ìè ðå êîì -
ïüþ òåð íûõ èãð äëÿ Ëå âàé íà ñòàë
(óãà äàé òå-êà!) System Shock. Ìî ëî -
äîé ñöå íà ðèñò íàñ òîëü êî ïðî íèê ñÿ
èã ðîé, ÷òî íå ìåä ëåí íî îò ïðà âèë ñÿ â
îôèñ Looking Glass è áå çà ïåë ëÿ -
öèîí íî ñòàë òðå áî âàòü âíå ñå íèÿ
ñâîåé êàí äè äà òó ðû â øòàò íûé ñïè -
ñîê ðà áîò íè êîâ êîì ïà íèè. Âè äÿ íà -
ïî ðèñ òîñ òü è êè ïó ÷óþ ýíåð ãèþ ìî -
ëî äî ãî ÷å ëî âå êà, ðó êî âîä ñòâî ïîø -
ëî íà ýòî øàã, íåñ ìîò ðÿ íà ïîë íîå
îò ñóò ñòâèå îïû òà ðà áî òû Ëå âàé íà
íà íè âå ñîç äà íèÿ èãð.
Ïîä êðû ëîì Looking Glass Ëå âàéí
ðà áî òàë íàä òà êè ìè ïðîåê òà ìè, êàê
Star Track Voyager è Thief: The Dark
Project. Ïåð âî ìó òàê áû ëî è íå ñóæ -
äå íî ïîÿ âèòü ñÿ íà ñâåò, à âîò âòî ðîé
îêà çàë ñÿ äîñ òà òî÷ íî óñ ïåø íûì.
Ïîñ ëå îêîí ÷à íèÿ ðà áî òû íàä Thief
Ëå âàéí ïî êè íóë êîì ïà íèþ, ïðèõ âà -
òèâ ñ ñî áîé ïà ðó ïðîã ðàì ìèñ òîâ, è
îò êðûë ñîá ñòâåí íîå äå ëî ïîä íàç âà -
íèåì Irrational Games. Ïåð âûì
ïðîåê òîì íî âî ãî äå òè ùà Ëå âàé íà
áû ëà ñèí ãë-âåð ñèÿ èã ðû Fire Team
äëÿ Multitude. Íî ïåð âûé áëèí ïî ëó -
÷èë ñÿ êî ìîì, òàê êàê Multitude óø -
ëà ñ ðûí êà îä íî ïîëü çî âà òåëü ñêèõ
èãð, ïå ðåî ðèåí òè ðî âàâ øèñü öå ëè -
êîì è ïîë íîñ òüþ íà ðû íîê èãð ìíî -
ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèõ. 
Ïîñ ëå ýòî ãî íå ñëèø êîì õî ðî øå ãî
ñòàð òà äâå êîì ïà íèè ðå øè ëè íà íå -
êî òî ðîå âðå ìÿ ñëî æèòü ñâîè óñè ëèÿ
â ðà áî òå íàä System Shock 2. Äðó ãè -
ìè ñëî âà ìè, íàä èã ðîé ðà áî òàåò ñòà -
ðûé êîë ëåê òèâ Looking Glass.



÷åì àñ ñî öèè ðóåò ñÿ ó íîð ìàëü íî ãî ðóñ ñêî ãî
÷å ëî âå êà íå ðóñ ñêîå ñëî âî ñî ÷å òà íèå «Ion
Storm»? Ñî âåð øåí íî âåð íî: ñî ñëî âîì
«Daikatana». Ýòîò ðîæ äàå ìûé â ìó êàõ ïðîåêò
óñ ïåë óæå ñòàòü âè çèò íîé êàð òî÷ êîé ñëàâ íîé
ôèð ìû, êàê, âïðî ÷åì, è åå ëå ãåí äàð íûé ãëà âà
Äæîí Ðî ìå ðî. Êó äà ìå íåå èç âåñ òíî òî îá ñòîÿ -
òåëü ñòâî, ÷òî Daikatana âñå ãî ëèøü îä íà èç
òðåõ îä íîâ ðå ìåí íî çðåþ ùèõ â òåì íûõ íåä ðàõ
Ion Storm èãð. Íà äî îò ìå òèòü, ÷òî íà ôî íå íè
äëÿ êî ãî íå ÿâ ëÿþ ùèõ ñÿ òàé íîé çàò ðóä íå íèé,
êî òî ðûå ôèð ìà Ðî ìå ðî èñ ïû òû âàåò â ïîñ ëåä -
íåå âðå ìÿ, ïî äîá íàÿ ïëî äî âè òîñ òü âûã ëÿ äèò
áî ëåå ÷åì ïðè ìå ÷à òåëü íî. 
Ñå ãîä íÿ íà øà ðå÷ü ïîé äåò îá èã ðå ïîä ñòðàí -
íûì íàç âà íèåì Deus Ex. Èìåí íî ýòó èã ðó, à
îò íþäü íå Daikatana, îñ âå äîì ëåí íûå ëþ äè
íà çû âàþò ñà ìûì ìíî ãîî áå ùàþ ùèì èç ïðèá -
ëè æàþ ùèõ ñÿ ê çà âåð øå íèþ ïðîåê òîâ Ion
Storm. Deus Ex — ýòî î÷å ðåä íîé ãèá ðèä,
ñìåñü RPG è Action ñ ïðåîá ëà äà íèåì ïåð âî ãî
íàä âòî ðûì. È, êàê è âñå, ñ ÷åì òàê èëè èíà ÷å
ñâÿ çà íî ãðîç íîå èìÿ ðó êî âî äè òå ëÿ Ion Storm,
äàí íûé ïðîåêò ïðèç âàí ïðîèç âåñ òè íàñ òîÿ -
ùóþ ðå âî ëþ öèþ, íà ñåé ðàç, ïðàâ äà, óæå â
æàí ðå ðî ëå âûõ èãð. Àìèíü. 
Äëÿ äîñ òè æå íèÿ ýòîé âåñü ìà ïîõ âàëü íîé öå ëè
ðàç ðà áîò ÷è êàì ïðèø ëîñü ïðè áåã íóòü ê èñ -
ïîëü çî âà íèþ äâèæ êà àæ îò ñà ìî ãî Unreal. Ñó -
äÿ ïî âñå ìó, ýòîò ñà ìûé ïå ðå äî âîé èç èìåþ -
ùèõ ñÿ íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü engine äåé ñòâè -
òåëü íî ìî æåò íàé òè â èã ðå äîñ òîé íîå ñå áÿ
ïðè ìå íå íèå.
Êîíü êîì ïðîåê òà Deus Ex, òîé èçþ ìèí êîé,
áëà ãî äà ðÿ êî òî ðîé ýòà èã ðà íà ìå ðå âàåò ñÿ
âîñ ïà ðèòü íåèç ìå ðè ìî âû ñî êî íàä âñå ìè
èìåþ ùè ìè ñÿ íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü ðî ëå âû ìè
èã ðà ìè, ÿâ ëÿåò ñÿ ðåà ëèçì ïëþñ íå ëè íåé íîñ òü
ñþ æå òà âíóò ðè êàæ äîé ìèñ ñèè. Áà íàëü íî, ñêà -
æå òå âû? Äåé ñòâè òåëü íî, ýòî çâó ÷èò áà íàëü íî.
Íî íå ñïå øè òå, ãîñ ïî äà, äå ëàòü ñêî ðî ïà ëè -
òåëü íûå âû âî äû. Äà âàé òå ïî ïóí êòàì.
Èòàê, íàì îáå ùàþò áåç áðåæ íûå îêåà íû ðåà -
ëèç ìà, ñòîëü êî ðåà ëèç ìà, ñêîëü êî íå áû ëî
åùå íèã äå è íè êîã äà, íè â îä íîé èã ðå íè îä íî -
ãî æàí ðà. Äåé ñòâèå èã ðû ïðîèñ õî äèò íà çíà êî -
ìîé íàì Çåì ëå è, ïðè òîì, â íå äà ëå êîì áó äó -
ùåì, è ïî òî ìó ðåà ëèçì â Deus Ex ïî íè ìàåò -
ñÿ, ïðåæ äå âñå ãî, êàê ëåã êî óç íà âàå ìîå è
î÷åíü ðåà ëèñ òè÷ íîå îê ðó æå íèå. Ïà ðèæ, Áå -
ëûé Äîì, Íüþ-Éîðê, Ãîí Êîíã — âîò ëèøü íå -
êî òî ðûå èç òåõ ìåñò, êî òî ðûì íàä ëå æèò ñòàòü
ñöå íà ìè ïðîèñ õî äÿ ùèõ ñ íà ìè â èã ðå ñî áû -
òèé. Íà ïðî øåä øåé E3 áû ëè ïî êà çà íû äâà
óðîâ íÿ: Áå ëûé Äîì (òîò, êî òî ðûé â Âà øèí ãòî -
íå) è Ãîí Êîíã. Çðè òå ëè áû ëè ïî ðà æå íû òåì
óðîâ íåì äå òà ëè çà öèè è äîñ òî âåð íîñ òè, ñ êî òî -
ðîé ðàç ðà áîò ÷è êàì óäà ëîñü ïå ðå äàòü êàê îê -
ðó æàþ ùèé Áå ëûé Äîì ëàí äøàôò, òàê è èí -
òåðüå ðû ðàç ëè÷ íûõ ïî ìå ùå íèé âíóò ðè çíà ìå -
íè òîé ðå çè äåí öèè àìå ðè êàí ñêèõ ïðå çè äåí -
òîâ. Òåê ñòó ðû äå ðå âÿí íîé îò äåë êè, îáîåâ,

êàð òè íû íà ñòå íàõ, âèä èç òå -
ëå êà ìåð ñèñ òå ìû îõ ðà íû
(âîò îíà: ïîð òàëü íàÿ òåõ íî -
ëî ãèÿ!) — âñå âûã ëÿ äå ëî
î÷åíü äîñ òî âåð íî è óáå äè -
òåëü íî. Äà, ãîñ ïî äà èç Ion
Storm ïîø ëè íå ñà ìûì ëåã -
êèì ïó òåì. Ïðè ïî ìå ùå íèè
ãå ðîÿ â ôàí òàñ òè ÷åñ êèé ìèð
äà ëå êîé-äà ëå êîé ïëà íå òû
ïðîá ëå ìà äîñ òî âåð íîñ òè îê -
ðó æå íèÿ, ïî áîëü øî ìó ñ÷å -
òó, âîîá ùå îò ñóò ñòâóåò. Òàì
âñå èíà ÷å, âñå íå òàê, è, ñëå -
äî âà òåëü íî, óáå äèòü èã ðî êà
â òîì, ÷òî åìó íå ïóä ðÿò ñà -
ìûì íàã ëûì îá ðà çîì ìîç ãè
ñîâ ñåì íåñ ëîæ íî. Íó ïî ÷å ìó
áû, ñïðà øè âàåò ñÿ, èíîï ëà -
íå òÿ íàì íå æèòü â êî íó ñîîá -
ðàç íûõ çäà íèÿõ è íå ìî ëèòü -
ñÿ íà ÷å òû ðåõ ðó êîå ðàñ ïÿ -
òèå? Ïîï ðî áóé òå-êà óáå äèòü
ìå íÿ, ÷òî îáè òà òå ëè èíûõ
ìè ðîâ íå îá ëà äàþò ìà ãè ÷åñ -
êè ìè ñïî ñîá íîñ òÿ ìè, íå
ñðà æàþò ñÿ ñ äðà êî íà ìè è íå
ëå òàþò ê òå ùå íà áëè íû â
äðó ãèå ãà ëàê òè êè! Â íå ðåàëü íîì (ÿ íå ñêà çàë:
Unreal-üíîì!!!) ìè ðå ìîæ íî íåñ òè êà êóþ
óãîä íî ÷óøü, è âàñ íå ïðèâ ëå êóò çà ýòî ê îò âå -
òó. À âîò åñ ëè âû ðå øè ëèñü ïî êà çàòü â èã ðå
ìèð, âñåì ñ äåò ñòâà õî ðî øî çíà êî ìûé... Íó, â
îá ùåì, âàì ïðè äåò ñÿ ïðè ëî æèòü î÷åíü ìíî ãî
óñè ëèé, ÷òî áû âïîñ ëåä ñòâèè íå çàõ ëåá íóòü ñÿ
äîæ äåì ïëåâ êîâ áëà ãî äàð íûõ êî íå÷ íûõ ïîëü -
çî âà òå ëåé. Â ñà ìûõ ðàç ëè÷ íûõ èã ðàõ ìû óæå
íåîä íîê ðàò íî âè äå ëè íå âïîë íå êðóã ëûå ñòà -
êà íû, ïî äîç ðè òåëü íî ïî õî æèõ íà Ýé íøòåé íà
íàó÷ íûõ ðà áîò íè êîâ, øåñ òèó ãîëü íûå óíè òà çû,
ïîë çàþ ùèõ ïîä íî ãà ìè óñ òðà øàþ ùèõ ðàç ìå -
ðîâ òà ðà êà íîâ è ëå òàþ ùèõ â íå áå ïòè ÷åê.
Èíîã äà ìû äà æå íà çû âà ëè ýòî ðåà ëèç ìîì. Íî
íèê òî è íè êîã äà íå ðèñ êî âàë åùå ïîñ òà âèòü
ðåà ëèñ òè÷ íîå îê ðó æå íèå âî ãëà âó óã ëà ñà ìîé
êîí öåï öèè èã ðû. Â îá ùåì, äàé Áîã ðàç ðà áîò -
÷è êàì èç Ion Storm âäâîå áîëü øå òà ëàí òà è
âòðîå — ðà áî òîñ ïî ñîá íîñ òè, ÷åì îíè óæå, âíå
âñÿ êî ãî ñîì íå íèÿ, îá ëà äàþò. 
Äà ëåå íàì îáå ùàþò ñèëü íåé øóþ èç âè äåí íûõ
íà ìè íå ëè íåé íîñ òü ñþ æå òà. Ðà çó ìååò ñÿ, îá -
ùàÿ ñòðóê òó ðà èã ðû îñ íî âà íà íà öå ïî÷ êå èäó -
ùèõ îä íà çà äðó ãîé ìèñ ñèé. Íî, åñ ëè âå ðèòü
òðà äè öèîí íî ùåä ðûì íà îáå ùà íèÿ ðàç ðà áîò -
÷è êàì, êà êàÿ-íè áóäü ìèñ ñèÿ ¹2 äëÿ îä íî ãî
èã ðàþ ùå ãî â Deus Ex ãåé ìå ðà ìî æåò áûòü
âåñü ìà îò äà ëåí íî ïî õî æà íà ìèñ ñèþ ¹2 äëÿ
äðó ãî ãî. Äåñ êàòü, âû áîð âà ðèàí òîâ äåé ñòâèé
âíóò ðè îä íîé è òîé æå ìèñ ñèè áó äåò íó
î÷åíü âå ëèê, íàì íî ãî áîëü øå, ÷åì ýòî áû -
ëî âî âñåõ ïðåæ íèõ RPG. Ìà ëî òî ãî:
ïðîèñ õî äÿ ùèå ñ âà ìè â èã ðå ñî áû òèÿ

áó äóò íó î÷åíü ñèëü íî çà âè ñåòü îò ïðåä ïðè íÿ -
òûõ âà ìè æå äåé ñòâèé. Ñëî âà òðà äè öèîí íî
ãðîì êèå, è âðÿä ëè äî âû õî äà èã ðû åñ òü íà -
äåæ äà äî ãà äàòü ñÿ, ÷òî æå ðåàëü íî çà íè ìè
ñêðû âàåò ñÿ. Ðà çó ìååò ñÿ, ãëàâ íûé ãå ðîé èã ðû,
êàê è âñåã äà, çà æàò åå ñþ æåò íû ìè ðàì êà ìè.
Îí ÿâ ëÿåò ñÿ ñîò ðóä íè êîì êðó òî ãî àí òè òåð ðî -
ðèñ òè ÷åñ êî ãî ïîä ðàç äå ëå íèÿ (íåó æå ëè â Deus
Ex íàì âñå æå äà äóò ïîñ òðå ëÿòü?!), è âñå â åãî
æèç íè è êàðüå ðå ñêëà äû âàåò ñÿ, â îá ùåì, íåï -
ëî õî. Íî (êàê âû óæå, äîë æíî áûòü, äî ãà äà -
ëèñü) äëèò ñÿ ñèÿ èäèë ëèÿ ëèøü äî îï ðå äå ëåí -
íî ãî ìî ìåí òà. Ñî âåð øåí íî ñëó ÷àé íî ãå ðîé
ðàñ êà ïû âàåò íå÷ òî íàñ òîëü êî óæàñ íîå, ÷òî íå -
ìåä ëåí íî äå ëàåò åãî ïåð ñî íîé âíå îá ùåñ òâà
è çà êî íà, èç ãîåì, äè÷üþ äëÿ ñâîèõ áûâ øèõ
áîå âûõ òî âà ðè ùåé. Ðàç ðà áîò ÷è êè íå óñ òàþò
ïîâ òî ðÿòü, ÷òî, òåì íå ìå íåå, «âàø ãå ðîé â
Deus Ex áó äåò ñî âåð øåí íî íå ïî õîæ íà ìîå -
ãî». Ñèñ òå ìà èã ðû òà êî âà, ÷òî êàê ñà ìè óï ðàâ -
ëÿå ìûå ðàç ëè÷ íû ìè èã ðî êà ìè ãå ðîè, òàê è
ïðîèñ õî äÿ ùèå ñ ïîñ ëåä íè ìè ñî áû òèÿ áó äóò-äå
ïî õî æè ìåæ äó ñî áîé íå áî ëåå, ÷åì ñà ìè ýòè
èã ðî êè. Â çà âè ñè ìîñ òè îò âà øå ãî ïî âå äå íèÿ,
îäèí è òîò æå ÷å ëî âåê ìî æåò áûòü êàê âñòðå -
÷åí âà ìè â Íüþ-Éîð êñêîé ïîä çåì êå âî âïîë íå
áëà ãî äóø íîì ñîñ òîÿ íèè, òàê è îá íà ðó æèòü ñÿ

âå ÷å ðîì ïðè òàèâ øèì ñÿ â âà øåé ñïàëü íå ñ
òâåð äûì íà ìå ðå íèåì íû íå æå îò ïðà âèòü âàñ
â ìèð èíîé. Ðàç ãî âî ðû â èã ðå ñòà íóò, íà êî íåö,
ïî õî æè íà äåé ñòâè òåëü íî ñî äåð æà òåëü íîå ÷å -
ëî âå ÷åñ êîå îá ùå íèå. Ïî îáå ùà íèÿì ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ, ìû íè êîã äà è íè â îä íîì äèà ëî ãå
íå óñ ëû øèì îò âå òû òè ïà «Ìíå îá ýòîì íè ÷å ãî
íå èç âåñ òíî»: âíå çà âè ñè ìîñ òè îò òå ìû ðàç ãî -
âî ðà, íà øèì ýëåê òðîí íûì ñî áå ñåä íè êàì âñåã -
äà íàé äåò ñÿ, ÷òî ñêà çàòü. Íó-íó, ãîñ ïî äà ïðîã -
ðàì ìèñ òû-äè çàé íå ðû-ëå âåë ìåé êå ðû, ôëàã
âàì â ðó êè. Äà âû íå îò âëå êàé òåñü: ðà áî òàé òå
ñå áå, ðà áî òàé òå, à ìû ïîñ ìîò ðèì. Áó äó ùèì
èã ðî êàì â Deus Ex íàñ òîÿ òåëü íî ðå êî ìåí -
äóåò ñÿ óæå ñåé ÷àñ óñ êî ðåí íû ìè òåì ïà ìè îâ -
ëà äå âàòü äðåâ íåé øåé ïðî ôåñ ñèåé äèï ëî ìà òà.
Èç áîëü øèí ñòâà êîí ôëèê òíûõ ñè òóà öèé â èã ðå
(êà êî âûõ, ê ñ÷àñ òüþ, íàì îáå ùàþò íå ìà ëî)
ìîæ íî (à ïî ðîþ è äîë æíî) áó äåò âûé òè ñ ÷åñ -
òüþ, íå ïðî ëèâ ïðè ýòîì íè êàï ëè êðî âè.
Âïðî ÷åì, äëÿ òåõ, êòî ïðåä ïî ÷è òàåò èñ ïîëü çî -
âàòü â ïðî öåñ ñå óâ ëå êà òåëü íî ãî 3D-îá ùå íèÿ
àð ãó ìåí òû íåñ êîëü êî èíî ãî ñâîé ñòâà, â èã ðå
ïðå äóñ ìîò ðå íà òà êàÿ âîç ìîæ íîñ òü. Äëÿ îï ðå -
äå ëåí íî ãî ñîð òà ãåé ìå ðîâ ýòà îò äó øè íà ñòà -
íåò, ñó äÿ ïî âñå ìó, íàñ òîÿ ùèì ñïà ñå íèåì. ×òî
êà ñàåò ñÿ âà øå ãî ïî êîð íî ãî ñëó ãè, òî îí êàê-òî
íå óìååò âåñ òè ãíè ëûå áà çà ðû, ïî æèç íè îïàç -
äû âàåò íà çà áè òûå ñòðåë êè è âîîá ùå ãî íèò.
Ïðè ìûñ ëè î òîì, ñêîëü êî çà âðå ìÿ êà êî ãî-íè -
áóäü êî ðî òåíü êî ãî äèà ëî ãà ÿ ñìîã áû íà êî ëî -
òèòü ôðà ãîâ, ìíå ñòà íî âèò ñÿ íå âû íî ñè ìî
ãðóñ òíî. ×åñ òü è õâà ëà âå ëè êî ìó Äæî íó Ðî ìå -
ðî: îí-òî çíàåò òîëê â õî ðî øåé ìÿ ñî ðóá êå.
Èòàê, ÷òî æå, ãîñ ïî äà, ìû èìååì â èòî ãå? Ñó -
äÿ ïî âñå ìó, õî ðî øåíü êóþ RPG ñ ìà íèåé âå ëè -
÷èÿ. Âî âñÿ êîì ñëó ÷àå, òî, ÷òî äàí íàÿ èã ðà ñïî -
ñîá íà îáîé òè âñåõ ñâîèõ ñîá ðàòüåâ ïî æàí ðó â
ïëà íå ãðà ôè ÷åñ êî ãî îôîð ìëå íèÿ, ïðåä ñòàâ -
ëÿåò ñÿ ïî÷ òè áåñ ñïîð íûì.
Âû õîä Deus Ex ïëà íè ðóåò ñÿ ê Ðîæ äåñ òâó ýòî ãî
ãî äà.
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ðåä íå âå êî âàÿ òå ìà òè êà — íàñ òîÿ ùèé ðàé äëÿ
èã ðî ìà íîâ, îáî æàþ ùèõ àò ìîñ ôå ðó ÷åñ òíûõ
ïîå äèí êîâ, ìàñ øòàá íûõ áà òà ëèé è íè ñ ÷åì íå
ñðàâ íè ìûõ ïå ðå æè âà íèé ïðè øòóð ìå õî ðî øî
óê ðåï ëåí íûõ çàì êîâ. Èìåí íî òóò ìîæ íî ïðîÿ -
âèòü âñå ñâîè ñòðà òå ãè ÷åñ êèå è òàê òè ÷åñ êèå íà -
âû êè, êî ìàí äóÿ ïëî õî îáó ÷åí íîé ãîð ñòêîé
ãðÿç íûõ ïîâ ñòàí öåâ èëè õî ðî øî îð ãà íè çî âàí -
íû ìè êî ðî ëåâ ñêè ìè âîé ñêà ìè... Â ýòîò ðàç ìû
âîçü ìåì ïîä ñâîå «êðû ëî» èìåí íî ïîâ ñòàí -
öåâ, ÷üÿ öåëü âîèñ òè íó áëà ãî ðîä íà — îñ âî -
áîæ äå íèå ðîä íî ãî êðàÿ îò îá íàã ëåâ øèõ ñêîò -
òîâ, âå ðî ëîì íî çàõ âà òèâ øèõ Øîò ëàí äèþ. 
Â îä íîè ìåí íîì ôèëü ìå Ìå ëà Ãèá ñî íà ïðîèñ -
õî äè ëî ïðàê òè ÷åñ êè òî æå ñà ìîå, íî òîëü êî
òàì áû ëà åùå è ñâîé ñòâåí íàÿ âñåì ãîë ëè âóä -
ñêèì áëîê áàñ òå ðàì ðî ìàí òè ÷åñ êàÿ ëè íèÿ. Â
èã ðå æå òà êî ãî íå
ïðåä âè äèò ñÿ, ïî -
òî ìó ÷òî çäåñü

ãëàâ íîé öåëüþ âà øå ãî ãå ðîÿ áó äåò íå ìåñ òü çà
ïî ãèá øóþ âîç ëþá ëåí íóþ, à îñ âî áîæ äå íèå
Øîò ëàí äèè îò çàõ âàò ÷è êîâ. ß óïî ìÿ íóë ýòî,
÷òî áû äàòü îò âåò íà âïîë íå î÷å âèä íûé âîï ðîñ
î ñõî æåñ òè ôèëü ìà è èã ðû. Ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è -
êè îò âå ÷àþò íà íå ãî îò ðè öà òåëü íî, ìî òè âè ðóÿ
âû áîð íàç âà íèÿ (îíî, êñòà òè, áû ëî ëè öåí çè ðî -
âà íî ó 20th Century Fox è Paramount
Pictures) òåì, ÷òî «ðàñ êðó ÷åí íîå» èìÿ ñïî ñîá -
íî ïðèâ ëå÷ü ãî ðàç äî áîëü øå ïî òåí öèàëü íûõ
ïî êó ïà òå ëåé. ×òî æ, ðà çóì íî, î÷åíü äà æå ðà -
çóì íî. 
Íî ðàç ðà áîò ÷è êàì ñòîèòü äó ìàòü íå òîëü êî î
êðà ñè âîì èìå íè, íî è î êîí êó ðåí òàõ, áóê âàëü -
íî íàñ òó ïàþ ùèõ íà ïÿò êè Red Lemon
Studious. Âàì ÷òî-íè áóäü ãî âî ðèò íàç âà íèå
Shogun? Ýòîò ïðîåêò î÷åíü áëè çîê
Braveheart ïî ñó òè, âîï ëî ùå íèþ è äà æå ïî
ñþ æåò íîé ëè íèè (òîëü êî òàì âàì ïðåä ñòîèò
îáúå äè íèòü ßïî íèþ, ðà çîð âàí íóþ ôåî äàëü -
íîé ðàç äðîá ëåí íîñ òüþ). Ñðàâ íè âàòü äâå åùå
íå âû øåä øèå èã ðû íå ñà ìîå ýòè÷ íîå è áëà ãî -
äàð íîå çà íÿ òèå, íî âñå æå ðå øóñü ñêà çàòü, ÷òî
ïî êà Shogun âûã ëÿ äèò ëó÷ øå, ÷åì
Braveheart, äà è ñðà æå íèÿ áó äóò â «Ñå ãó íå»
ïî ìàñ øòàá íåå (äî 10000 òû ñÿ÷ ó÷àñ òâóþ ùèõ

ïðî òèâ 3000).
Âû íà ÷è íàå òå êàê ëè äåð îä -
íî èç êëà íîâ. Îí — äî âîëü -
íî ìàë, è î òîì, ÷òî áû íà -
÷è íàòü ìàñ øòàá íûå áîå âûå
äåé ñòâèÿ, èñ ïîëü çóÿ òà êèå
ðå ñóð ñû, íå ìî æåò áûòü è
ðå ÷è. Äëÿ íà ÷à ëà ìîæ íî, ê
ïðè ìå ðó, çà íÿòü ñÿ õî çÿé -
ñòâî âà íèåì, âåäü áîëü øîé,
ñèëü íîé àð ìèè íåîá õî äè ìà
õî ðî øàÿ ìà òå ðèàëü íàÿ áà -
çà, ïî òî ìó ÷òî ãî ëîä íûé
ñîë äàò — ìåð òâûé ñîë äàò.
Îò êîð ìèâ ñâîèõ ñî ðî äè ÷åé
è ñîç äàâ íåï ëî õîé îò ðÿä,
ìîæ íî áó äåò îò ïðàâ ëÿòü ñÿ ê ñâîèì áëè æàé -
øèì ñî ñå äÿì — äðó ãî ìó êëà íó. Òóò ïðè äåò ñÿ
èñ ïîëü çî âàòü ðàç íûå ìå òî äû óáåæ äå íèÿ, âåäü
òîëü êî íå íîð ìàëü íûé ñîã ëà ñèò ñÿ áåç óãî âî ðîâ
áðî ñèòü íà ñè æåí íîå ìåñ òî è îò ïðà âèòü ñÿ íà
âîé íó. Ìîæ íî êó ïèòü áëà ãîñ êëîí íîñ òü ìàêüå -
ëî õà (ãëà âà êëà íà), óá ëà æèâ åãî áî ãà òû ìè ïî -
äàð êà ìè, èëè ïðîñ òî ïîá ðÿ öàòü îðó æèåì ïå -
ðåä åãî íî ñîì è æå ëåç íûì ãî ëî ñîì ïîï ðî ñèòü
ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê äâè æå íèþ ñîï ðî òèâ ëå íèÿ.
Òàê, ñëî âîì è øîò ëàí äñêèì ìå ÷îì  íåîá õî äè -
ìî äî áèòü ñÿ ëîÿëü íîñ òè ñî ñòî ðî íû áîëü øèí -
ñòâà êëà íîâ, ÷òî áû ñôîð ìè ðî âàòü áîëü øóþ
àð ìèþ è èìåòü ñî ëèä íóþ õî çÿé ñòâåí íóþ áà çó.
Ñòîèòü îò ìå òèòü, ÷òî âîè íû íå ïîÿâ ëÿþò ñÿ èç
íèîò êó äà çà àá ñòðàê òíûå äâå íàä öàòü ñðåá ðå -
íè êîâ, à âû ðàñ òàþò êàê âñå íîð ìàëü íûå ëþ äè.
Âû æå âîëü íû âû áè ðàòü, êà êàÿ ÷àñ òü ìî ëî äå -
æè îò ïðà âèò ñÿ âîå âàòü, à êà êàÿ îñ òà íåò ñÿ â
ðîä íîì ïî ñå ëå íèè ïà õàòü è ñåÿòü.
Ðà íî èëè ïîç äíî âû ñòîë êíå òåñü ñ ðå ãó ëÿð íû -
ìè ñîå äè íå íèÿ ìè êî ðî ëÿ. Ïðî òèâ íèõ ìîæ íî
áó äåò âûä âè íóòü îêî ëî äâàä öà òè ðàç íûõ þíè -
òîâ, êî òî ðûå ìîæ íî áó äåò ðàñ ñòàâ ëÿòü ïî

ñâîå ìó ñîá ñòâåí íî ìó æå ëà íèþ, èñ ïîëü çóþ
ñâîè òàê òè ÷åñ êèå óìå íèÿ. Âà øè ñîë äà òû ñòà íóò
îáó ÷àòü ñÿ âî âðå ìÿ áîÿ, ïîñ òå ïåí íî ïî âû øàÿ
ñâîè áîå âûå íà âû êè, è òå, êòî ïðîé äåò ñêâîçü
âñå áà òà ëèè öå ëûì è íåâ ðå äè ìûì, áó äóò ïðåä -
ñòàâ ëÿòü ñî áîé íàñ òîÿ ùóþ ìà øè íó óíè÷ òî æå -
íèÿ: îïûò íóþ, ñèëü íóþ è, áó äåì íà äåÿòü ñÿ, óì -
íóþ. Òàê ÷òî òðå íè ðóé òåñü, ÷èñ òè òå ìûø êè è
æåñ òêèå äèñ êè, ïî òî ìó ÷òî îñåíüþ íàì ïðåä -
ñòîèò âûèã ðàòü áèò âó çà íå çà âè ñè ìîñ òü Øîò -
ëàí äèè.

àê ìû ñìîã ëè óáå äèòü ñÿ â ýòîì ãî äó íà Å3, ñðå äè
ðàç ðà áîò ÷è êîâ ÷ðåç âû ÷àé íî ïî ïó ëÿð íà òå ìà ïå -
ðå ñå ëå íèÿ äóø. Ïðè ìå ðîì ìî æåò ñëó æèòü
Messiah îò Shiny/Interplay, î êî òî ðîé ìû óæå
ïè ñà ëè â ïðîø ëîì íî ìå ðå. Òå ïåðü ïðè øåë ÷å -
ðåä ðàñ ñìîò ðåòü î÷å ðåä íîé «äó øåâ íûé» ïðîåêò.
Áó äó ùàÿ èã ðà óæå ïî ëó ÷è ëà íàç âà íèå Omikron:
The Nomad Soul è â êà ÷åñ òâå èç äà òå ëÿ ïðèâ ëåê -
ëà ê ñå áå òà êî ãî ìîí ñòðà, êàê Eidos Interactive,
÷òî óæå ñà ìî ïî ñå áå ãî âî ðèò â åå ïîëü çó.
Íà ñòåí äå Omikron ïî ñå òè òå ëè ìîã ëè óç íàòü, ÷òî
ñþ æåò èã ðû ïî âåñ òâóåò î äðó ãîé Âñå ëåí íîé è î
âåð øà ùèõ ñÿ â íåé äå ëàõ. Â ïà ðàë ëåëü íîì ìè ðå
Ôàýîí äîë ãîå âðå ìÿ øëà áèò âà ëþ äåé ñ äå ìî íà -
ìè Ïîñ ëåä íå ãî Êðó ãà. Íî âñå æå Ïðèíö Äå ìî íîâ
Àñ òà ðîò íå áûë óíè÷ òî æåí — åãî áåñ ÷óâ ñòâåí íîå
òå ëî çà òî ÷è ëè â ïîä çåì íóþ òåì íè öó, ãäå îí
âìåñ òå ñî ñâîè ìè ïðèñ ïåø íè êà ìè òî ìèë ñÿ ìèë -
ëèî íû ëåò. Íî âîò ñâå òè ëî, ñîã ðå âàþ ùåå ñâîè ìè
ëó ÷è êà ìè Ôàýîí, ñòà ëî óãà ñàòü. ×òî áû âû æèòü,
÷å ëî âå ÷åñ òâî óê ðû ëîñü â ïÿ òè ãî ðî äàõ, çà ùè ùåí -
íûõ õðóñ òàëü íû ìè êó ïî ëà ìè. Îìèê ðîí áûë îä -
íèì èç íèõ. Âî âðå ìÿ ñòðîè òåëü ñòâà î÷å ðåä íîé
âåò êè ìåò ðî ïî ëè òå íà ðà áî ÷èå äî êî ïà ëèñü äî
òåì íè öû Àñ òà ðî òà, è äå ìî íû âûð âà ëèñü íà ðó æó.
Ãíóñ íûå òâà ðè ñòà ëè ïî õè ùàòü ÷å ëî âå ÷åñ êèå äó -
øè, âñå ëÿòü ñÿ â òå ëà ëþ äåé, ñåÿ õàîñ è ñìåð òü.
Ôàýîí ïðåâ ðà òèë ñÿ â ìèð, ãäå öà ðèò ïî ðîê è
âëàñ òâóåò áåç çà êî íèå. Íî Âåð õîâ íî ìó Äå ìî íó
áû ëî ìà ëî. Îí õî òåë ïðà âèòü Âñå ëåí íîé. Íî äëÿ
ýòî ãî íóæ íû äó øè, ìèë ëèî íû äóø è íå òåõ òå íåé,
êî òî ðûå áðî äÿò ïî Îìèê ðî íó è äðó ãèì ãî ðî äàì,
à ñèëü íûõ ëè÷ íîñ òåé èç ïà ðàë ëåëü íûõ ìè ðîâ.
Êàê èõ çà ïî ëó ÷èòü? Àñ òà ðîò ïðè äó ìàë ãå íèàëü -
íûé ïëàí — ÷å ðåç êîì ïüþ òåð íûå èã ðû. Ïîÿâ -
ëÿÿñü íà ýêðà íàõ ìî íè òî ðîâ â î÷åíü ñèì ïà òè÷ -
íîì îá ëè ÷èè, äå ìî íû óìî ëÿ ëè ïî ìî÷ü èì âû ðó -
÷èòü èõ Âñå ëåí íóþ. Äëÿ ýòî ãî íà äî áû ëî ïå ðå íåñ -

òè ñâîþ äó øó â òå ëî ïðè øåëü öà è îò ïðà âèòü ñÿ
ñïà ñàòü ìèð. Äå ìî íû æå, ïî ëó ÷èâ â ñâîå ðàñ ïî -
ðÿ æå íèå èñ êî ìîå, òóò æå ñêëà äè ðî âà ëè äó øó â
Ðå çåð âóàð, êî òî ðûé áûë óæå ïî÷ òè ïî ëîí. Íà
Ôàýî íå è íå äî ãà äû âà ëèñü, ÷òî èìè ïðà âÿò ãíóñ -
íûå òâà ðè èç ïðåèñ ïîä íåé. Íèê òî, çà èñ êëþ ÷å -
íèåì Ïðî áó äèâ øèõ ñÿ, âå äó ùèõ áîðü áó ïðî òèâ
Àñ òà ðî òà. Èìåí íî èì è áó äóò ïî ìî ãàòü èã ðî êè,
ïðåä ñòàâ ëÿÿ ñî áîé ïîñ ëåä íþþ íà äåæ äó âñåõ ìè -
ðîâ.
Èìåí íî òàê áó äåò íà ÷è íàòü ñÿ ãðÿ äó ùàÿ èã ðà, ñî -
÷å òàþ ùàÿ â ñå áå ýëå ìåí òû è action, è adven-
ture, è äà æå fighting’à. Èã ðî êè ñî âåð øåí íî ñâî -
áîä íî ñìî ãóò ïó òå øåñ òâî âàòü ïî Îìèê ðî íó, çà -
áè ðàÿñü íà ñà ìûå ãëó õèå îê ðàè íû è ïî ñå ùàÿ
ïðè òî íû â ñà ìîì öåí òðå, äëÿ ÷å ãî â èõ ðàñ ïî ðÿ -
æå íèå ïðå äîñ òàâ ëå íû ñà ìûå ðàç ëè÷ íûå òðàí -
ñïîð òíûå ñðåä ñòâà. Âî âðå ìÿ ïðî ãó ëîê ïî ãî ðî -
äó Çëà ïðè äåò ñÿ îá ùàòü ñÿ ñ ìàñ ñîé ïåð ñî íà æåé,

÷àñ òî ðå øàÿ âîï ðî ñû ïðè ïî -
ìî ùè ñè ëû. Â Omikron áó äóò
ïðè ñóò ñòâî âàòü êàê ðó êî ïàø -
íûå áîè, òàê è ñðà æå íèÿ ñ ïðè -
ìå íå íèåì ñà ìî ãî ñî âåð øåí íî -
ãî îðó æèÿ. Ïðè ÷åì â èã ðå ñó ùåñ -
òâóåò î÷åíü ìîù íàÿ ñèñ òå ìà âå äå -
íèÿ ïîå äèí êîâ (êàê â Tekken 2). Íî åñ ëè
âäðóã áîé öó ñóæ äå íî ïî ãèá íóòü îò äå ìî íè ÷åñ êîé
ðó êè, òî íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî. Ðå øèòü ïðîá ëå ìó ïî -
ìî æåò ñèñ òå ìà Âèð òóàëü íîé Ðåèí êàð íà öèè,
ïðåä ñòàâ ëåí íàÿ â äå ìî-âåð ñèè íà Å3: ïåð âûé æå
ïî äî øåä øèé ê òðó ïó ïåð ñî íàæ (âñå ãî èõ áî ëåå
50) ñòà íî âèò ñÿ íî ñè òå ëåì äó øè èã ðî êà, è áèò âà
çà ìèð ïðî äîë æàåò ñÿ. Çà ìå ÷à òåëü íà è íå ëè íåé -
íîñ òü Omikron: çà äà íèÿ ìîæ íî âû ïîë íÿòü ñî -
âåð øåí íî ëþ áû ìè ñïî ñî áà ìè, êà êèå òîëü êî
âçáðå äóò â ãî ëî âó, ÷òî ðà äîñ òíî äå ìîí ñòðè ðî âà -
ëè ïî ñå òè òå ëè ïà âèëüî íà èã ðû.

Ãðà ôè êà Omikron íà õî äèò ñÿ
íà ñà ìîì âû ñî êîì óðîâ íå, ÷å ãî

ñòîèò õî òÿ áû ïðåä ñòàâ ëåí íàÿ ìè -
ìè êà ãå ðîåâ, ñîç äàí íàÿ ïðè ïî ìî ùè

motion capture. Íå ïîä êà ÷àë è çâóê. Ìó çû êó
ê èã ðå ñîç äàåò ñàì Äýâèä Áîóè, ïðè ÷åì â íåé áó -
äóò ïðè ñóò ñòâî âàòü 8 åãî ñî âåð øåí íî íî âûõ ïå -
ñåí. Êðî ìå òî ãî, Áîóè ñî òî âà ðè ùè çàñ âå òè ëèñü â
èã ðå, èçîá ðà æàÿ ÂÈÀ, èã ðàþ ùèé â ðàç ëè÷ íûõ çà -
âå äå íèÿõ Îìèê ðî íà.
Î÷å âèä íî îä íî — Omikron íà Å3 áå çóñ ëîâ íî
ïðèâ ëåê âñåîá ùåå âíè ìà íèå. Â èã ðå âñå äîë æíî
áûòü ïðåê ðàñ íî: è ãðà ôè êà, è çâóê, è ñþ æåò, è
ãýéìïëåé. Ïîñ ëå âûñ òàâ êè òâåð äî ìîæ íî ñêà -
çàòü, ÷òî â Omikron âñå
ýòî åñ òü.
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Braveheart

Braveheart
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ  Æàíð: ñòðà òå ãèÿ

Èç äà òåëü: Eidos Interactive

Ðàç ðà áîò ÷èê: Red Lemon Studios

Îí ëàéí: http://www.eidos.co.uk 

Äà òà âû õî äà: III êâàð òàë 1999

Omikron: The Nomad Soul
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ, PS Æàíð: 3D-action/adventure

Èç äà òåëü: Eidos Interactive

Ðàç ðà áîò ÷èê: Quantic Dream

Îí ëàéí: http://www.eidosinteractive.com 

Äà òà âû õî äà: îê òÿá ðü 1999
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Âÿ÷åñëàâ ÍÀÇÀÐÎÂ (masters@gameland.ru)
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Saboteur
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ, PS Æàíð: fighting-adventure

Èç äà òåëü: Eidos Interactive

Ðàç ðà áîò ÷èê: Tigon Software

Îí ëàéí: http://www.eidosinteractive.com 

Äà òà âû õî äà: IV êâàð òàë 1999

à Å3 âå ëè êàÿ è óæàñ íàÿ îð ãà íè çà öèÿ Eidos
Interactive ïî ìè ìî îã ðîì íî ãî ÷èñ ëà ïðîåê -
òîâ ïðåä ñòà âè ëà è ñâîå ãî íî âî ãî ïàð òíå ðà —
ìî ëî äóþ êîì ïà íèþ-ðàç ðà áîò ÷è êà ñ áå ðå ãîâ
òó ìàí íî ãî Àëü áèî íà ïîä íàç âà íèåì Tigon
Software. Íåñ ìîò ðÿ íà âñþ ñâîþ ìî ëî äîñ òü,
òè ãî íîâ öû çíàþò è ÷òóò êëàñ ñè êó êîì ïüþ òåð -
íûõ èãð. Èìåí íî ïîýòî ìó â íàñ òîÿ ùåå âðå ìÿ
îíè çà íè ìàþò ñÿ ñîç äà íèåì èã ðû Saboteur,
êî òî ðàÿ è áû ëà ïðåä ñòàâ ëå íà íà îä íîì èç
ñòåí äîâ Eidos Interactive.
Èí òå ðåñ íî, êà êîé ó òå áÿ èã ðî âîé ñòàæ, äî ðî -
ãîé ÷è òà òåëü? À íà êà êîé ïëàò ôîð ìå òû íà ÷àë
ïîñ òè ãàòü ÷ó äå ñà âèð òóàëü íûõ ìè ðîâ? Ìî æåò
áûòü ýòî áû ëî ÷ó äî ñî âåò ñêîé ìèê ðîýëåê òðî -
íè êè íà áà çå ZX-Spectrum «Äåëü òà» èëè ÷òî-
íè áóäü íå ìå íåå ñèì ïà òè÷ íîå? Òÿæ êî ïðè õî -
äè ëîñü âëà äåëü öàì ïî äîá íûõ ìà øèí: ïðîã -
ðàì ìû õðà íè ëèñü íà ìàã íè òî ôîí íûõ êàñ ñå -
òàõ, è ÷òî áû çàã ðó çèòü áî ëåå-ìå íåå ïðè ëè÷ íóþ
èã ðó, ïðè õî äè ëîñü ìó ÷è òåëü íî æäàòü äîë ãèå
ìè íó òû, ìî ëÿñü âñåì áî ãàì, ÷òî áû çà ïèñü íå
ïîä âå ëà... Íî âñå ñòðà äà íèÿ ñòîè ëè òî ãî... Âåäü
èã ðû áû ëè ïðîñ òî âå ëè êî ëåï íû. Îíè îá ëà äà -
ëè ïî ðà çè òåëü íîé èã ðà áåëü íîñ òüþ, çàñ òàâ ëÿÿ
ïðî âî äèòü íå ïîä äàþ ùåå ñÿ ïîä ñ÷å òó êî ëè ÷åñ -
òâî ÷à ñîâ, ñïà ñàÿ óíè æåí íûõ, îñ êîð áëåí íûõ,
óáî ãèõ è ñëà áîóì íûõ. Îä íèì èç òà êèõ øå äåâ -
ðîâ è áûë Saboteur 1984 ãî äà îò Durrell
Software. Â íåé â ðî ëè îò âàæ íî ãî íèí äçè (èëè
íèí äçÿ?) íàì ïðè õî äè ëîñü ïó òå øåñ òâî âàòü ïî
çà ãà äî÷ íî ìó çäà íèþ, èñ òðåá ëÿÿ ëå ãèî íû âðà -
ãîâ. Ýòà áû ëà çà ìå ÷à òåëü íàÿ ñìåñü ïëàò ôîð -
ìåí íîé àð êà äû è íå êîå ãî ïî äî áèÿ fighting.
Ñëàâ íûå áû ëè äåíü êè, ÷òî íè ãî âî ðè òå...
È êîã äà ïî ñå òè òå ëè Å3 óç íà ëè, ÷òî íà âûñ òàâ êå
áó äåò ïðåä ñòàâ ëåí ñîâ ìåñ òíûé ïðîåêò Eidos
Interactive è Tigon Software, êî òî ðûé îáå -
ùàåò äàòü íî âóþ æèç íü ñòà ðî ìó õè òó, áåñ ÷èñ -
ëåí íûå ëþä ñêèå ïî òî êè óñ òðå ìè ëèñü ê ñòåí äó
ôèðì. Îíè øëè ñìîò ðåòü íà îá íîâ ëåí íî ãî
Saboteur...
...È äîá ðàâ øèñü äî êî íå÷ íîé öå ëè îá ëåã ÷åí íî
âçäû õà ëè: äà, ýòî áûë ÎÍ. Íî âûé Saboteur îò
Tigon Software áó äåò ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî áîé çà -
ìå ÷à òåëü íóþ ñìåñü fighting’à è adventure ñî
çíà ÷è òåëü íûì àê öåí òîì íà áîå âîé ÷àñ òè. Íî
íå òî ðî ïè òåñü ñðàâ íè âàòü ãðÿ äó ùóþ íî âèí êó ñ
îò êðî âåí íî ñëà áîé Fighting Force. Saboteur
ÿâ ëÿåò ñÿ ãî ðàç äî áî ëåå ãëî áàëü íîé èã ðîé, ÷å -
ãî ñòîèò õî òÿ áû îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ïðèå -
ìîâ âêó ïå ñ ðàç íîîá ðàç íûì îðó æèåì, êî òî -
ðûå îêà æóò ñÿ â àð ñå íà ëå ñó ïåð-íèí äçÿ. Ìå íåä -
æåð ïî ñâÿ çÿì ñ îá ùåñ òâåí íîñ òüþ Ñòèâ Ñòàð -
âèñ ïà ôîñ íî çàÿ âèë áóê âàëü íî ñëå äóþ ùåå:
«Íàø ãëàâ íûé ïåð ñî íàæ áó äåò îá ëà äàòü ïî
êðàé íåé ìå ðå ïî ëî âè íîé ïðèå ìîâ áîé öîâ èç
Virtua Fighter, à ýòî âàì íå Fighting Force ñ
åãî òðå ìÿ-÷å òûðü ìÿ ïðèå ìà ìè.» Êðî ìå òî ãî,
ðàç ðà áîò ÷è êè êëÿò âåí íî îáå ùàþò ñîõ ðà íèòü
çà ìå ÷à òåëü íûé äóõ îðè ãè íàëü íîé èã ðû. È íå
èñ êëþ ÷å íî, ÷òî èì ýòî óäàñ òñÿ, âåäü íà Å3
áîëü øîé êîì ïà íèè ïî ñå òè òå ëåé áûë îò êðûò
åùå îäèí ñåê ðåò: â ðà áî òå íà èã ðîé çà íÿ òî íå -
ìà ëî áûâ øèõ ñîò ðóä íè êîâ Durrell Software.
Ñþ æåò ãðÿ äó ùåé îò ðà äû âñåõ íîñ òàëü ãè ðóþ ùèõ

èã ðî êîâ äî âîëü íî ïðîñò è íå çà ìûñ ëî âàò, ÷òî
íèñ êîëü êî íå óìà ëÿåò åãî ñèì ïà òè÷ íîñ òè. Íàì
ïðåä ñòîèò ïðè ìå ðèòü íà ñå áÿ êîñ òþì íèí äçÿ è
ïðè íÿòü ÿïîí ñêîå èìÿ Shin Ienaga. Ðà çó ìååò -
ñÿ, ïðè ìåð êîé è ïå ðåè ìå íî âà íèåì äå ëî íå çà -
êîí ÷èò ñÿ, ýòî áó äåò ëèøü ïåð âûé øàã íàâ ñòðå -
÷ó ñòðå ìè òåëü íî ìó ðàç âè òèþ ñî áû òèé. Êàê áû -
ëî ñîîá ùå íî íà ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè, ïðî âî äè -
ìîé íà Å3 ðàç ðà áîò ÷è êà ìè, îá ëà ÷èâ øèñü â
óíè ôîð ìó ìàñ òå ðîâ áûñ òðîé, íî ìó ÷è òåëü íîé
ñìåð òè, îò âàæ íûì áîé öàì ïðè äåò ñÿ ìñòèòü çà
ñìåð òü ñâîå ãî ãî ðÿ ÷î ëþ áè ìî ãî äå äóø êè è áî -
ðîòü ñÿ çà îñ âî áîæ äå íèå èç ëàï çëî äåé ñêîé
êîð ïî ðà öèè G.E.N.E. åùå æè âîé ñåñ òðè öû. Äåë
ó íàñ òîÿ ùèõ íèí äçÿ âñåã äà ìíî ãî...
Âñå òðà ãè ÷åñ êèå ñî áû òèÿ â Saboteur áó äóò
ïðîèñ õî äèòü â ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íîì ìè ðå,
÷òî óæå ñòà íî âèò ñÿ ñòàí äàð òîì äå-ôàê òî â îá -
ëàñ òè êîì ïüþ òåð íûõ èãð. Íàá ëþ äàòü æå çà
ïðèê ëþ ÷å íèÿ ìè Øè íà ìû áó äåì âû íóæ äå íû
îò òðåòüå ãî ëè öà, ïðÿ ìî êàê â ìûëü íîé îïå ðå
Tomb Rider. À óæ ðàç ëè÷ íûõ ïðå ïÿò ñòâèé íà
ïó òè ê ñâåò ëî ìó áó äó ùå ìó ÷å ëî âå ÷åñ òâà è åãî
îò äåëü íûõ ïðåä ñòà âè òå ëåé â Saboteur õâà -
òàåò. Âåäü èã ðà ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé íè ÷òî
èíîå, êàê ïîë íî öåí íûé ãèá ðèä action, adven-
ture è äðà êî ñè ìó ëÿ òî ðà. Íà áî ëåå ÷åì äâàä öà -
òè óðîâ íÿõ, ðàç áðî ñàí íûõ ïî ïÿ òè ñî âåð øåí íî
óíè êàëü íûì îã ðîì íûì ìè ðàì, íà øå ìó íèí -
äçÿ ïðè äåò ñÿ ìíî ãî-ìíî ãî ðàç ó÷àñ òâî âàòü â
æåñ òî êèõ ñõâàò êàõ ñ ãíóñ íû ìè âðà ãà ìè, ðàç ãà -
äû âàòü âå ëè êîå ìíî æåñ òâî ãî ëî âî ëî ìîê è ïà -
ðàë ëåëü íî ñî âñåì ýòèì çà íè ìàòü ñÿ òùà òåëü -
íûì èçó ÷å íèåì îê ðó æàþ ùåé äåé ñòâè òåëü íîñ -
òè. Êñòà òè, î íåé, ðî äè ìîé. Îê ðó æå íèå â
Saboteur çàñ ëó æè âàåò âñÿ ÷åñ êèõ ïîõ âàë, ìíî -
ãèå èç êî òî ðûõ çâó ÷à ëè è íà âûñ òàâ êå, äî ãëó -
áè íû äó øè òðî ãàÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Ïðàê òè ÷åñ -
êè âñå îáúåê òû â èã ðå ñîç äà íû ñ èñ ïîëü çî âà -
íèåì îã ðîì íî ãî ÷èñ ëà ïî ëè ãî íîâ, ÷òî äå ëàåò
èõ óæàñ íî ñèì ïà òè÷ íû ìè. Êðî ìå òî ãî, ìèð â
ýòîì áîå âè êå äè íà ìè ÷åñ êèé, òî åñ òü îí æè âåò,
èç ìå íÿåò ñÿ, ðàç âè âàåò ñÿ íå çà âè ñè ìî îò òî ãî,
íàá ëþ äàåò çà ýòè ìè èç ìå íå íèÿ ìè èã ðîê èëè
íåò. Ê ñî æà ëå íèþ, òðóä íî ñêà çàòü, êàê ýòî áó -
äåò âûã ëÿ äåòü â ðå ëè çå èã ðû, íî â òîé äå ìî-
âåð ñèè, ÷òî áû ëà ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà íà íà Å3,
âñå âûã ëÿ äå ëî ïðîñ òî èçó ìè òåëü íî.
Òðåõ ìåð íîñ òü Saboteur ïðîÿâ ëÿåò ñÿ íå òîëü -
êî â âå ëè êî ëåï íîì èçîá ðà æå íèè îê ðó æàþ ùåé
èã ðî êà ðåàëü íîñ òè, íî è â ñèñ òå ìå ïîå äèí êîâ.
Ïî ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, è ìû ñêëîí íû ñ íè -
ìè ñîã ëà ñèòü ñÿ, «ñîç äà âàå ìûé øå äåâð ñòà íåò
ïåð âîé action-adventure èã ðîé, â êî òî ðîé áó -
äåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ ïîë íî öåí íàÿ ñèñ òå ìà 3D-
ïîå äèí êîâ.» Îíà ïîç âî ëÿåò Øè ðî áûòü î÷åíü

ñåðüåç íûì áîé öîì, ÷òî ñ óäî âîëü ñòâèåì äå -
ìîí ñòðè ðî âà ëè ïðåä ñòà âè òå ëè Tigon
Software. Èã ðî êè ïî ëó ÷àò â ñâîå ðàñ ïî ðÿ æå -
íèå îã ðîì íûé àð ñå íàë, âêëþ ÷àþ ùèé â ñå áÿ ñà -
ìûå ðàç íîîá ðàç íûå óäà ðû, áðîñ êè, çàõ âà òû,
êî òî ðûå ìîæ íî ïðî âî äèòü ïðàê òè ÷åñ êè â ëþ -
áûõ ïëîñ êîñ òÿõ. Ïðè ÷åì ñèñ òå ìà áîåâ, íàç âàí -
íàÿ Ñòè âîì Ñòàð âè ñîì «Ñî âåð øåí íîé Áîå âîé
Ñèñ òå ìîé», áó äåò àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïå ðåê ëþ ÷àòü -
ñÿ íà áëè æàé øå ãî ïðî òèâ íè êà, ÷òî ñ îä íîé ñòî -
ðî íû îá ëåã ÷àåò ñðà æå íèÿ, íî ñ äðó ãîé — äîñ -
òà òî÷ íî ñèëü íî îã ðà íè ÷è âàåò èã ðî êà â âû áî ðå
òàê òè êè. Â îò âåò íà ýòè çà ìå ÷à íèÿ ðàç ðà áîò ÷è -
êè ïîî áå ùà ëè, ÷òî îíè ïî äó ìàþò íàä òåì, ÷òî -
áû ñäå ëàòü ýòó ôóí êöèþ äîñ òóï íîé â çà âè ñè -
ìîñ òè îò æå ëà íèÿ áîé öîâ. Ïðî äîë æàÿ òå ìó ðó -
êî ïàø íûõ áîåâ, îáÿ çà òåëü íî ñòîèò îò ìå òèòü
âû ñî êèé AI ïðî òèâ íè êîâ, êî òî ðûõ â Saboteur
îêà æåò ñÿ áî ëåå 30. Âî âðå ìÿ ïîå äèí êîâ âðà ãè
òùà òåëü íî èçó ÷àþò ñòèëü èã ðî êà è ïîä ñòðàè -
âàþò ñÿ ïîä íå ãî, ÷òî äå ëàåò êàæ äóþ ïî áå äó
íàñ òîÿ ùèì ïðàç äíè êîì. Íî ïî ìè ìî ðóê, íîã è
çó áîâ Øè ðî ñìî æåò âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ è äðó ãèì
îðó æèåì, ê ÷èñ ëó êî òî ðûõ îò íî ñÿò ñÿ ïî êà çàí -
íûå íà Å3 ìå òà òåëü íûå íî æè, «çâåç äî÷ êè»-ñþ -
ðè êå íû, äó áèí êè è äà æå àâ òî ìà òè ÷åñ êîå îðó -
æèå.
Íåñ ìîò ðÿ íà âñå âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íûå äîñ òîèí -
ñòâà èã ðû, íà âûñ òàâ êå ðàç ðà áîò ÷è êè îñî áåí -
íî óïè ðà ëè íà åùå îä íó îñî áåí íîñ òü
Saboteur. Äå ëî â òîì, ÷òî íà ñòî ðî íå èã ðî êà

áó äåò ñðà æàòü ñÿ åùå îäèí ïåð ñî íàæ — îõîò -
íè÷üÿ ñî áà÷ êà Øè ðî, ïîâ ñþ äó òàñ êàþ ùàÿ ñÿ çà
Øè íîì (íó è èìå íà ó ÿïîí öåâ). È íàø íèí äçÿ
ïî ëó ÷èò âîç ìîæ íîñ òü êî ìàí äî âàòü ñâîèì ÷åò -
âå ðî íî ãèì òî âà ðè ùåì. Îí ñìî æåò íàò ðàâ ëè -
âàòü åãî íà íå õî ðî øèõ ëþ äåé è äà æå ïî ëó ÷àòü
áåñ öåí íóþ ïî ìîùü â ðå øå íèè ïðîá ëåì, ñâÿ -
çàí íûõ ñ îò ãà äû âà íèåì ìíî ãèõ ãî ëî âî ëî ìîê.
Øè ðî ñ ðà äîñ òüþ áó äåò ïðè íî ñèòü ñâîå ìó õî -
çÿè íó ðàç ëè÷ íûå ïðåä ìå òû è äà æå ðå øàòü çà
íå ãî çà ãàä êè (÷òî ïî äå ëàåøü, øå âå ëå íèå ìîç -
ãà ìè íå ñà ìàÿ ñèëü íàÿ ñòî ðî íà âîè íîâ òå íè).
Êðî ìå òî ãî, êàê ëþ áîé íîð ìàëü íûé îõîò íè -
÷èé ïåñ, ïî ìîù íèê Øè íà îá ëà äàåò çà ìå ÷à -
òåëü íûì îáî íÿ íèåì, ÷òî ïîç âî ëÿåò åìó ñâîåâ -
ðå ìåí íî ñîîá ùàòü î ïðèá ëè æå íèè âðà ãîâ. Âñå
ýòî áû ëî ðà äîñ òíî ðàñ ñêà çà íî ïðåä ñòà âè òå ëÿ -
ìè Tigon Software, à êîå-÷òî äà æå ïðî äå ìîí -
ñòðè ðî âà íî ïóá ëè êå, êî òî ðàÿ êðàé íå áëà ãî æå -
ëà òåëü íî âîñ ïðè íÿ ëà âñå íà õîä êè ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ.
Â çàê ëþ ÷å íèè ìîæ íî ñêà çàòü, ÷òî Saboteur íà
Å3 ñìîò ðåë ñÿ î÷åíü íåï ëî õî êàê ñ òî÷ êè çðå -
íèÿ ãðà ôè ÷åñ êî ãî èñ ïîë íå íèÿ, òàê è ñî ñòî ðî -
íû ãåé ìïëåÿ. ×òî æå, áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî èã -
ðà, ñîç äàí íàÿ ñïóñ òÿ 15 ëåò ñ ìî ìåí òà ïåð âî ãî
óïî ìè íà íèÿ â êîì ïüþ òåð íîì ìè ðå îá îò âàæ -
íîì íèí äçÿ, îêà æåò ñÿ äîñ òîé íà ñâîå ãî âå ëè êî -
ãî ïðåä êà.
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ðà êî íû äîá ðûå èëè çëûå — íå âàæ íî — âñåã äà íà âå âà -
ëè òðå ïåò íûé, ìîæ íî ñêà çàòü, ïåð âî áûò íûé óæàñ íà
ìíî ãîñ òðà äàëü íûé íà ðîä ðàç íûõ ôýíòå çèé íûõ ìè ðîâ.
×à ùå âñå ãî ýòè ñêà çî÷ íûå ðåï òè ëèè, îò ëè ÷àâ øèå ñÿ áîëü -
øèì óìîì è ñîîá ðà çè òåëü íîñ òüþ (ïî÷ òè êàê ïòè öà Ãî -
âî ðóí), ãî òî âû áû ëè óíè÷ òî æèòü âñå, ÷òî áû óòî ëèòü
ñâîþ äè êóþ æàæ äó çî ëî òà, ïå ðå ðàñ òàâ øóþ èíîé ðàç â

ñî âåð øåí íî ÷ó äî âèù íûå ôîð ìû. Êî íå÷ íî æå, ïî ïà äà ëèñü ñðå äè
íèõ è «áå ëûå âî ðî íû», ñòà ðàâ øèå ñÿ íå ïðè ÷è íÿòü âðåä äðó ãèì æè -
âûì ñó ùåñ òâàì, íî, òåì ñà ìûì, îíè îá ðå êà ëè ñå áÿ íà âå÷ íîå èç ãíà -
íèå è ïðîê ëÿ òèå. Íî ðå÷ü ñåé ÷àñ íå î íèõ, à êàê ðàç îá èõ êðî âî æàä -
íûõ ñî ðî äè ÷àõ, îäèí èç êî òî ðûõ è ñòàë ãëàâ íûì îò ðè öà òåëü íûì ãå -
ðîåì â íî âîé èã ðå îò Delphine Software.
Ýòî ñòó äèÿ çàñ ëó æè ëà ñå áå äîá ðîå èìÿ áëà ãî äà ðÿ âû ïóñ êó î÷åíü èí -
òå ðåñ íûõ è çàõ âà òû âàþ ùèõ èãð. Ñðå äè íèõ: Another World,
Flashback, Motoracer. Âñëó øàé òåñü â ýòè íàç âà íèÿ — îíè íàñ òîÿ -
ùàÿ àì áðî çèÿ äëÿ ñëó õà èã ðî ìà íà «ñî ñòà æåì». Íà ýòîò ðàç ðàç ðà -
áîò ÷è êè ðå øè ëè ïîýêñïå ðè ìåí òè ðî âàòü ñ íî âûì äëÿ ñå áÿ ðî ëå âûì
æàí ðîì, ïå ðå æè âàþ ùèì ñåé ÷àñ íàñ òîÿ ùèé çî ëî òîé âåê èëè ýïî õó
ðå íåñ ñàí ñà (êàê êî ìó íðà âèò ñÿ). Ïî êà âñå ôàê òû ãî âî ðÿò â ïîëü çó
ýòî ãî ïðîåê òà, åñ ëè íå ñ÷è òàòü äî âîëü íî ñòðàí íî ãî ïîä õî äà, êî òî -
ðûé áûë ïðè ìå íåí ïðè ìî äå ëè ðî âà íèè âçàè ìîîò íî øå íèé â èã ðî -
âîé ïàð òèè.

Êàê óæå áû ëî óïî ìÿ íó òî âû øå, ãëàâ íûé çëî äåé — äðà êîí, ÷üåé
ãëàâ íîé öåëüþ ÿâ ëÿåò ñÿ ïî ðà áî ùå íèå âñå ãî ìè ðà. Äëÿ ñâîèõ òåì -
íûõ çà äà÷, ïå ðå ïîí ÷à òîê ðû ëûé èñ ïîëü çóåò òàèí ñòâåí íûé äðåâ íèé
ìî íî ëèò, ñïî ñîá íûé ïðèóì íî æàòü ìîùü ñâîå ãî âëà äåëü öà ïó òåì
ïå ðå êà ÷è âà íèÿ ýíåð ãèè èç îê ðó æàþ ùèõ. Êàê Äðàêê óìóä ðèë ñÿ ïî ëó -
÷èòü òà êóþ ÷ó äåñ íóþ âåùü, íèê òî íå çíàåò, íî äî ïîä ëèí íî èç âåñ òíî,
÷òî íå ãî äÿé íå îñ òà íî âèò ñÿ, ïî êà åäè íî ëè÷ íî íè âî öà ðèò ñÿ íà òðî -
íå ìè ðà. Ñêàç êà áû ëà áû ñîâ ñåì ìðà÷ íîé, åñ ëè áû íå áû ëî ãå ðîÿ-
îäè íî÷ êè, íà øåä øå ãî â ñå áå ñè ëû áðî ñèòü âû çîâ êî âàð íî ìó äðà êî -
íó. Íî òóò åñ òü îä íà çàã âîç äêà. Òîëü êî â ðóñ ñêèõ íà ðîä íûõ áàé êàõ è
àíåê äî òàõ Çìåé Ãî ðû íû÷ ïî áåæ äàåò ñÿ â îò êðû òîì áîþ, ïðè ïî ìî -
ùè äå äîâ ñêî ãî äóáüÿ è, ñà ìè ïî íè ìàå òå, ÷üåé ìà òå ðè. Çäåñü æå îä -
íîé äó áè íîé íå îáîé äåøü ñÿ. Íà äî îòûñ êàòü ñåìü âîë øåá íûõ êðèñ -
òàë ëîâ, äðåâ íèõ êàê ñàì ìèð, è, ñîå äè íèâ èõ, ïðè ìå íèòü ïðî òèâ
Äðàê êà çàê ëè íà íèå «Âðå ìåí íàÿ ñôå ðà». ×òî åñ òü ñèÿ ñóá ñòàí öèÿ,
íàó êå íå èç âåñ òíî, íî äà âàé òå íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ýòî äåé ñòâè òåëü íî
ìîù íîå çàê ëè íà íèå, à òî íå âè äàòü íàì çà âåò íîå «You won», êàê
ñâîèõ óøåé.
Ïðè íà ÷à ëå èã ðû íàì ïðåä ëî æàò âûá ðàòü ñâîå ãî alter ego. Èì ìî -
ãóò îêà çàòü ñÿ ïðåä ñòà âè òå ëè ÷å òû ðåõ ïðî ôåñ ñèé (æåí ùè íà èëè ìóæ -
÷è íà): âîèí, ìàã è íû íå íå ïîé ìàí íûé âîð è äðóã êóëü òà — ìî íàõ.
Òàê æå ê îñ íîâ íî ìó ãå ðîþ ïðè ñîå äè íèò ñÿ ïî ìîù íèê, êî òî ðûé áó äåò
âåñ òè ñå áÿ íå òàê, êàê âû åìó ñêà æå òå, à òàê, êàê åìó ñà ìî ìó çàá ëà -

ãî ðàñ ñó äèò ñÿ. ×åì-òî ýòî íà ïî ìè íàåò
Fallout, ãäå íåëü çÿ áû ëî ïîë íîñ òüþ ðó êî -
âî äèòü ÷ëå íà ìè ïàð òèè, íî òàì, ïî êðàé -
íåé ìå ðå, íàì äà âà ëîñü ãî ðàç äî áîëü øå
ñâî áî äû, ÷åì çäåñü. Ìû ñìî æåì ïðîñ òî
îï ðå äå ëèòü òàê òè êó ïî âå äå íèÿ: îò ñà ìî ãî
àã ðåñ ñèâ íî ãî äî âû æè äàþ ùå ãî. Ìî æåò
áûòü, ýòî íå òàê ïëî õî, êàê êà æåò ñÿ, íî âñå
çà âè ñèò îò òî ãî, êà êèì AI áó äåò îá ëà äàòü
èã ðà, à òóò-òî çà êà ÷åñ òâî íèê òî ïî ðó ÷èòü ñÿ
íå ñìî æåò (íó, êðî ìå ðàç ðà áîò ÷è êîâ, êî -
íå÷ íî æå :-). ×òî êà ñàåò ñÿ ïðî òèâ íè êîâ, òî
íàì áó äåò, ãäå ïî ðàç âëå÷ü ñÿ è ïîò ðå íè ðî -
âàòü ñÿ, ïî òî ìó ÷òî âñå ãî ñîç äàåò ñÿ îêî ëî
ñîò íè âðàæ äåá íûõ ñó ùåñ òâ.
Òåõ íè ÷åñ êè èã ðà îáå ùàåò áûòü ñî âåð øåí -
íîé. Ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùàþò õî ðî øî ïî ðà -
áî òàòü íàä òà êè ìè âïå ÷àò ëÿþ ùè ìè
ýôôåê òà ìè, êàê öâåò íîå îñ âå ùå íèå è par-
ticle effects. Â ýòîì ñëó ÷àå íåò ïðè ÷èí íå
âå ðèòü ñîç äà òå ëÿì, ïî òî ìó ÷òî èìåþ ùèå -
ñÿ íà äàí íûé ìî ìåíò êàð òèí êè êðàñ íî ðå -
÷è âî ïîä òâåð æäàþò âñå âû øå ñêà çàí íîå
íàñ ÷åò ãðà ôè ÷åñ êî ãî îôîð ìëå íèÿ. Òàê ÷òî
äà âàé òå íà áå ðåì ñÿ íåì íî ãî òåð ïå íèÿ è
ïî äîæ äåì. Ïî êðàé íåé ìå ðå, õî ðî øåå ðàç -
âëå ÷å íèå íàì òî÷ íî óãî òî âà íî.
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$1090.00
$450.00

$110.00
$349.00

$70.00
$99.95

$139.99
$99.95

$154.99

$119.00
$359.00

$95.95
$118.99

$320.99
$95.95

$750.00
$169.95

$185.95
$630.00

$69.99
$74.99

$109.99
$145.95

$299.99

Glasstron PLM-100
Ïðîèçâîäèòåëü: Sony

Montego II Quadzilla Scuba
Ïðîèçâîäèòåëü: Turtle Beach Ïðîèçâîäèòåëü: Philips

Voodoo 3,3000, 16Mb, AGP Sound Track 128 PCI ,16 Mb ACS 45 W/Subwoofer
Ïðîèçâîäèòåëü: 3DFX Interactive Ïðîèçâîäèòåëü: Hanmesoft Ïðîèçâîäèòåëü: Altec

Video DC-30 Rage 128, 16 Mb, AGP (OEM) Multisound Pinnacle
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro Ïðîèçâîäèòåëü: ATI Ïðîèçâîäèòåëü: Turtle Beach

Montego II (OEM) Yamaha DB-50 XG Sound Blaster Live (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: Turtle Beach Ïðîèçâîäèòåëü: Yamaha Ïðîèçâîäèòåëü:Creative

Monster Sound MX 300 (OEM) Miro Video Studio 400 Miro PCTV-TV -òþíåð
Ïðîèçâîäèòåëü: Diamond Ïðîèçâîäèòåëü: Miro Ïðîèçâîäèòåëü: Miro

Wicked 3D Voodoo-2, 12 Mb G-200 8 Mb AGP (OEM) Diamond Monster 3D II
Ïðîèçâîäèòåëü: Metabyte Ïðîèçâîäèòåëü: Matrox Ïðîèçâîäèòåëü: Diamond

Voodoo 3 2000, 16Mb, AGP Canopus DV Raptor 3 DFX Banshee (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: 3DFX Interactive Ïðîèçâîäèòåëü: Canopus Ïðîèçâîäèòåëü: Creative

Miro Video DC-10 plus Rage Fury, 32Mb, AGP (OEM) Ñòåðåî-î÷êè-
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro Ïðîèçâîäèòåëü: ATI Ïðîèçâîäèòåëü: Metabyte



çÿâ øèñü çà ñîç äà íèå ïðîåê òà â æàí ðå 3D Action,
ñìå ëûå ðå áÿ òà èç Cavedog îá ðà òè ëè íà ñå áÿ
âíè ìà íèå âñåé «ïðîã ðåñ ñèâ íîé» èã ðî âîé îá ùåñ -
òâåí íîñ òè. Äëÿ òà êèõ íî âà òî ðîâ, êà êè ìè, íå áåç
îñ íî âà íèé, ñ÷è òàþò ñÿ Cavedog, íî âûé æàíð
ïðåâ ðà òèë ñÿ â íàñ òîÿ ùåå îò êðî âå íèå. Íå ïðîèç -
âåñ òè ðå âî ëþ öèþ â æàí ðå íî âîå òâî ðå íèå ïðîñ -
òî íå ìî æåò, ïî òî ìó êàê òîëü êî åå, ðî äè ìóþ, îò
ýòîé êîì ïà íèè è æäóò. Â òî âðå ìÿ êàê ïðàê òè ÷åñ -
êè îñ íîâ íûå îò êðû òèÿ è íî âà öèè, êàê êà æåò ñÿ
ìíî ãèì, óæå íàé äå íû, è äå ëî îñ òàåò ñÿ ëèøü çà
ìà ëûì — ðàç âè âàòü òðà äè öèè Half-Life, Thief è
íå îò ñòà âàòü ïî ãðà ôè êå îò Epic è id. Âîîá ùå ãî -
âî ðÿ, Cavedog ÿâ ëÿåò ñÿ òè ïè÷ íûì ïðè ìå ðîì
òî ãî, êàê èç òà ëàí òëè âîé è âåñü ìà ñèëü íîé êî -
ìàí äû ëþä ñêàÿ ìîë âà âäðóã ñäå ëà ëà íàñ òîÿ ùå ãî
èäî ëà. È òå ïåðü, ðà çó ìååò ñÿ, æäåò îò íåå ÷ó äåñ.
Óäè âè òåëü íåå âñå ãî òî, ÷òî ñî âåð øåí íî íå ïî íÿò -
íî, îò êó äà æå ó Ðî íà Ãèë áåð òà è Co âçÿ ëàñü òà êàÿ
ñó ìàñ øåä øàÿ ïî ïó ëÿð íîñ òü. Âåäü î åãî àâ òîð -
ñòâå ìíî ãèõ îò ëè÷ íûõ èãð â LucasArts çíà ëè
íåì íî ãèå. Äà è Total Annihilation õîòü è ñòàë
åäèí ñòâåí íûì êîí êó ðåí òîì ñó ïåð ñå ðèà ëîâ
Command & Conquer è WarCraft/StarCraft, íî
âîâ ñå íå ñó ìåë ïî òåñ íèòü èõ ñ, ñîîò âåò ñòâåí íî,
ïåð âî ãî è âòî ðî ãî ìåñ òà. Äó ìàåò ñÿ, íàï ëû âàþ -
ùèé óæå íà íàñ Kingdoms ðàñ ñòà âèò âñå ïî
ñâîèì ìåñ òàì (êñòà òè, â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå âû
óæå ìî æå òå îæè äàòü íà øå ãî àâ òî ðè òåò íî ãî ìíå -
íèÿ ïî ïî âî äó ýòî ãî, êàê êà æåò ñÿ, âñå-òà êè âå ëè -
êî ëåï íî ãî ïðîåê òà). Âîç âðà ùàÿñü ê E3... Íà òåñ -
íîì ñòåí äå GT Interactive, çà æà òîì ìåæ äó íåñ -
êîëü êè ìè òà êè ìè æå «çóá ðà ìè» è ïî òî ìó î÷åíü
ìíî ãî ëþä íîì, íà ðÿ äó ñ Driver è Unreal
Tournament, ïðî äóê öèè Cavedog óäå ëÿ ëîñü îã -
ðîì íîå âíè ìà íèå. È õî òÿ äîë ãîæ äàí íûé
Good&Evil òàê è íå ïî êà çàë ñÿ, äâà äðó ãèõ ïðîåê -
òà áû ëè âûñ òàâ ëå íû âî âñåé êðà ñå. Â Amen, êàê
â áî ëåå èí òå ðåñ íûé è íå çà êîí ÷åí íûé, èã ðàòü
íè êî ìó íå äà âà ëè. Âìåñ òî ýòî ãî ÷åò âå ðî ðå áÿò
èç êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ àê êó ðàò íåíü êî ïî êà -
çû âà ëè íåñ êîëü êî óðîâ íåé, ñòà ðÿñü èç áå ãàòü çà -
âè ñà íèÿ êîì ïüþ òå ðà è îá õî äÿ îïàñ íûå íå äî äè -
çàé íåí íûå ìåñ òå÷ êè. Áëà ãî äà ðÿ òî ìó, ÷òî
Amen: The Awakening ñîç äàåò ñÿ íà áà çå ñâîå ãî
ñîá ñòâåí íî ãî äâèæ êà, ðàç ðà áîò êà ïðîåê òà óæå
çà íÿ ëà ïîë òî ðà ãî äà è äà æå íå äó ìàåò áëè çèòü ñÿ
ê çà âåð øå íèþ. Çà òî â ðå çóëü òà òå Amen íå âûã ëÿ -
äèò ïî õî æèì íè íà îäèí äðó ãîé 3D Action. À
áëè æàé øåé ãðà ôè ÷åñ êîé àíà ëî ãèåé òâî ðå íèþ
Cavedog ÿ áû ìîã íàç âàòü ëèøü Yu
Suzuki’âñêóþ Shenmue. Â òî âðå ìÿ êàê ñîç äà òå -
ëè Quake III Arena èëè òî ãî æå Unreal
Tournament äå ëàþò óïîð íà óëó÷ øå íèå âíåø íå -
ãî âè äà îáúåê òîâ è ëàí äøàô òîâ, à òàê æå ñòà -
ðàþò ñÿ îá ëà ãî ðî äèòü ãå ðîåâ è ìîí ñòðîâ â èã ðå,
ïîñ òîÿí íî îï òè ìè çè ðóÿ òåõ íî ëî ãèè íà ëî æå íèÿ
òåê ñòóð, ââî äÿ íî âûå ñïåöýôôåê òû è òàê äà ëåå,
ñîç äà òå ëè Amen ðà áî òàþò, ðó êî âîä ñòâóÿñü íåñ -
êîëü êî èíû ìè ïðèí öè ïà ìè. Ê ÷åð òó âñå ýòè òåê -
ñòó ðû è îï òè ìè çà öèþ! Íå íóæ íû íàì ñó ïåð ìî -
äå ëè èç ñî òåí ïî ëè ãî íîâ! Íàì íóæ íà ðåà ëèñ òè÷ -
íàÿ êàð òè íà íàñ òîÿ ùå ãî ìè ðà. Ìàê ñè ìàëü íî
ïðàâ äî ïî äîá íîå îòîá ðà æå íèå ôàí òàñ òè ÷åñ êîé
äåé ñòâè òåëü íîñ òè. Ñî âñå ìè ìåëü ÷àé øè ìè äå òà -
ëÿ ìè. Ïî ëè ãî íû (ñòà áèëü íî ìà ëîå êî ëè ÷åñ òâî
êî òî ðûõ ïðå äîñ òàâ ëÿåò ñÿ ñå ãîä íÿ ëþ áûì, äà æå
ñà ìûì íà âî ðî ÷åí íûì äâèæ êîì) óõî äÿò íà òî,

÷òî áû ñîç äàòü ìàê ñè ìàëü íî áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî
îáúåê òîâ íà óðîâ íå. Áî÷ êè, òðó áû, ðó ÷åé êè, ãî ðû
ìó ñî ðà, âåò êè, ïàë êè, áó ìàæ êè, ñâå òèëü íè êè,
ôî íà ðè êè, ÿùè êè, êî ðîá êè, øêà òóë êè, êî ðîá êè...
Âñå ãî ýòî ãî â ìè ðå Amen íà âà ëîì. Áóê âàëü íî
êàæ äàÿ êîì íà òà ïðÿ ìî-òà êè êè øèò îáúåê òà ìè. È
íå òîëü êî êîì íà òà. Amen ÿâ ëÿåò ñÿ îä íîé èç òåõ
ðåä êèõ èãð æàí ðà, â êî òî ðûõ îñ íîâ íîå äåé ñòâèå
ïðîèñ õî äèò ïîä îò êðû òûì íå áîì, à âîâ ñå íå â
êà êèõ-íè áóäü çà ÷ó õàí íûõ ïîä çå ìåëüÿõ èëè îäè -
íà êî âûõ êî ðè äî ðàõ. Íà E3, íàï ðè ìåð, âñåì æå -
ëàþ ùèì ïî êà çû âà ëè òè ïè÷ íî íüþ-éîð êñêóþ óëè -
öó ñ ìà ãà çèí ÷è êà ìè, â âèò ðè íàõ êî òî ðûõ âûñ òàâ -
ëå íû íà ïî êàç ñà ìûå ëó÷ øèå òî âà ðû, ñ ýòè ìè çà -
ìå ÷à òåëü íû ìè äî ìà ìè, â êî òî ðûõ ïà ðàä íàÿ
ëåñ òíè öà âå äåò ïðÿ ìè êîì íà âòî ðîé ýòàæ, è î÷à -
ðî âà òåëü íû ìè ìîí ñòðà ìè, áðî äÿ ùè ìè ïî óëè -
öàì è íå áðåç ãóþ ùè ìè áðî ñàòü ñÿ ïðÿ ìî íà âàñ
èç îêîí äî ìîâ. Ðàç áè òûå ñòåê ëà ïðè ýòîì ðàç ëå -
òàþò ñÿ ïî ñòî ðî íàì íåî áû ÷àé íî ýôôåê òíî. Äðó -
ãàÿ äå ìîí ñòðà öèÿ — è ìû îêà çû âàåì ñÿ íà âîåí -
íîé áà çå íà îêåàí ñêîì áå ðå ãó. Íà ïðèñ òà íè
ñòîèò îã ðîì íûé êðåé ñåð, âû âå ðåí íûé è äå òà ëè -
çè ðî âàí íûé íàñ òîëü êî, ÷òî äà æå íå âå ðèò ñÿ. Íà
áå ðå ãó æå — ñîë äàò ñêèå áà ðà êè è äðå ìó ÷èé ëåñ.
Åùå ðàç ïîâ òî ðþñü, íà îáúåê òû ðàç ðà áîò ÷è êè
ïî ëè ãî íîâ íå æà ëåþò. Íî çà òî êîã äà äå ëî äî õî -
äèò äî ïåð ñî íà æåé, êðà ñî òû íà âñåõ ÿâ íî íå õâà -
òàåò. Òóì áî÷ êè ñ íî ãà ìè è ðó êà ìè î÷åíü íà òó -
ðàëü íî è åñ òåñ òâåí íî ïå ðåä âè ãàþò ñÿ, îä íà êî
âûã ëÿ äÿò ïðè ìåð íî íà óðîâ íå Quake (ïåð âîé
ñå ðèè). Íåò íè äå òà ëè çà öèè Half-Life, íè ãëàä êîñ -
òè Unreal... Ñó äÿ ïî òî ìó, ÷òî äâè æîê âñå åùå äî -
âî äèò ñÿ äî óìà, ýòî îá ñòîÿ òåëü ñòâî âïîë íå ìî -
æåò âñêî ðå ïå ðå ìå íèòü ñÿ ê ëó÷ øå ìó, îä íà êî îï -
ðå äå ëåí íûå îïà ñå íèÿ íàñ ÷åò áó äó ùå ãî ìîí -
ñòðîâ è ïåð ñî íà æåé âñå-òà êè èìåþò ñÿ. 
Amen âû äå ëÿåò ñÿ íà ôî íå ïðî ÷èõ ïðîåê òîâ
ñâîåé ãëî áàëü íîñ òüþ. Èã ðà ðàç äå ëå íà íà äâå íàä -
öàòü òàê íà çû âàå ìûõ «àê òîâ», êî òî ðûå íàñ òîëü -
êî âå ëè êè ïî ðàç ìå ðàì, ÷òî íà çû âàòü èõ óðîâ íÿ -
ìè, ïî ìíå íèþ Cavedog, áû ëî áû ñî âåð øåí íî
íå êîð ðåê òíî. Â îá ùåì-òî, ðå÷ü èäåò, ñêî ðåå âñå -
ãî, îá ýïè çî äàõ íà ïî äî áèå Half-Life, îä íà êî â
Amen äåé ñòâèå íå áó äåò ïðå ðû âàòü ñÿ óòî ìè -
òåëü íûì îæè äà íèåì çàã ðóç êè î÷å ðåä íî ãî êó ñî÷ -
êà. ×òî ïðè ìå ÷à òåëü íî, Cavedog îò êà çû âàåò ñÿ
ñîîá ùàòü, êà êèì îá ðà çîì ðàç ðà áîò ÷è êàì óäà -
ëîñü îä íîâ ðå ìåí íî ñîç äàòü âîèñ òè íó ãè ãàí òñêèå
óðîâ íè, ïå ðå ñû ùåí íûå äå òà ëÿ ìè, è ïðè ýòîì
óìóä ðèòü ñÿ èç áå æàòü ÷àñ òîé ïîä ãðóç êè äàí íûõ.
Òàê èëè èíà ÷å, èõ äåì êà íà E3 øëà íå âå ðîÿò íî
ãëàä êî íà âûñ òà âî÷ íîì PIII/TNT2 è äåé ñòâè òåëü -
íî íè ÷å ãî íå ïîä ãðó æà ëà ïî õî äó äå ëà. Åùå îä íà
øè ðî êî ðàç ðåê ëà ìè ðî âàí íàÿ äå òàëü — ñëîæ íûå
êîì ïëåê ñíûå ãî ëî âî ëîì êè è ïîë íîå îò ñóò ñòâèå
äå áè ëèç ìà íà ïî äî áèå  «íàé äè êëþ÷ îò ýòîé äâå -
ðè». Çäåñü ðàç ãà äû âà íèå âñÿ ÷åñ êèõ puzzl’îâ
ïðîèñ õî äèò, êàê ïðà âè ëî, ÷å ðåç îá ùå íèå ñ ïåð -
ñî íà æà ìè, ïîä áîð ïðåä ìå òîâ è ïðî ÷èå òè ïè÷ íî
àä âåí ÷óð íûå õî äû. À ñòàí äàð òíî ãî ïîèñ êà êëþ -
÷åé è ïå ðåê ëþ ÷à òå ëåé â èã ðå äåé ñòâè òåëü íî íåò.
Çà òî åñ òü äâà äå ñÿò êà ãå ðîåâ, íåñ òàí äàð òíàÿ ñþ -
æåò íàÿ ëè íèÿ (î êî òî ðîé èç âåñ òíî ëèøü òî, ÷òî
äåé ñòâèå ïðîèñ õî äèò â 2032 ãî äó è ñâÿ çà íî ñ âíå -
çàï íî ðàñ ïðîñ òðà íèâ øèì ñÿ ïî ïëà íå òå âè ðó ñîì,
âû çû âàþ ùèì ó ÷å ëî âå êà íåï ðåî äî ëè ìóþ æàæ äó
óáèé ñòâà), íåñ òàí äàð òíûé íà áîð îðó æèÿ (ïðàâ -
äà, òà êèì õâàñ òàþò ñÿ ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ïðàê òè -
÷åñ êè âñå ðàç ðà áîò ÷è êè). Cavedog, à ñêî ðåå, ñà -
ìà GT, ïëà íè ðî âà ëè âû ïóñ òèòü èã ðó ýòèì ëå òîì.
Îä íà êî ìàñ øòàá ðà áîò òà êîâ, ÷òî îò ïó ùåí íûé
ñðîê îêà çàë ñÿ ñìå õîò âîð íî ìàë. Ñåé ÷àñ ðå áÿ òà
èç Cavdog îï òè ìèñ òè÷ íî çàÿâ ëÿþò, ÷òî ñïðà âÿò -
ñÿ ñ Amen ê Ðîæ äåñ òâó, îä íà êî ÿ áû ñ÷åë ðåà ëèñ -
òè÷ íîé äà òó áëè æå ê âåñ íå èëè ëå òó ñëå äóþ ùå ãî
ãî äà. Âïðî ÷åì, ýòî íå òàê âàæ íî, âåäü òà êóþ èã ðó
äåé ñòâè òåëü íî ñòîèò ïî äîæ äàòü. Õî òÿ áû ðà äè
òî ãî, ÷òî áû â íåé áû ëî âñå íà ìåñ òå...
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òîò ìíî ãîî áå ùàþ ùèé ïðîåêò îò ìî ëî äîé (÷óòü
íå äî áà âèë «äà ðàí íåé») êîì ïà íèè Rage
Software ïðèâ ëåê ìå íÿ ïðåæ äå âñå ãî òåì, ÷òî â
íåì èñ ïîëü çóåò ñÿ íî âûé ñó ïåð áûñ òðûé «äâè -
æîê» îò ñîç äà òå ëåé Incoming. Ýòîò øå äåâð Rage
íàñ òîëü êî ïî êà çà òå ëåí, ÷òî ìíî ãèå èñ ïîëü çóþò
åãî äëÿ òåñ òè ðî âà íèÿ è ñðàâ íå íèÿ ðàç íûõ âè -
äåîà äàï òå ðîâ è äðó ãî ãî æå ëå çà (òàê Intel èñ ïîëü -
çî âà ëà Incoming äëÿ äå ìîí ñòðà öèé äîñ òîèí ñòâ
íî âîé øè íû AGP) — õî òÿ ìíå íå ñîâ ñåì ïî íÿò -
íî ïî ÷å ìó, âåäü äà æå íà ìîåé áûâ øåé, «ñðåä -
íåíü êîé», âè äåî êàð òå Diamond Stealth 2 S220
èã ðà ïðîñ òî «ëå òà ëà». Íî âóþ èã ðó ðàç ðà áîò ÷è êè
ïðåä ñòàâ ëÿþò êàê ñìåñü action è ñòðà òå ãèè, ãäå
âñå æå ïðåîá ëà äàåò action. Õî ðî øî, ÷òî Rage
âûá ðà ëà èìåí íî òà êîé ïóòü ðàç âè òèÿ, ïî òî ìó
÷òî ìîæ íî ïðè âåñ òè íå ìà ëî ïðè ìå ðîâ, êîã äà
êà êàÿ-ëè áî êîì ïà íèÿ, âû ïóñ òèâ õî ðî øóþ, èí òå -
ðåñ íóþ, à, ãëàâ íîå, êàñ ñî âóþ èã ðó, íà ÷è íà ëà
ýêñïëóà òè ðî âàòü òå ìó, âû ïóñ êàÿ âñÿ ÷åñ êèå add-

on, ñðåä íåíü êèå ñèê âå ëû è íå òà êèå æå ïîñ ðåä -
ñòâåí íûå ñïèí-îô ôû, âû êî ëà ÷è âàÿ äåíü ãè èç
êàð ìà íîâ ïîò ðå áè òå ëåé.  
Â îò ëè ÷èå îò ïåð âî ãî ïðîåê òà, HW áó äåò îá ëà -
äàòü ïîë íî öåí íûì è, ñòîèò íà äåÿòü ñÿ, èí òå ðåñ -
íûì ñþ æå òîì, êî òî ðûé ïè øåò ïðî ôåñ ñèî íàëü -
íûé àâ òîð êî ìèê ñîâ. Èç âåñ òíî, ÷òî íàì âíîâü
ïðè äåò ñÿ îêó íóòü ñÿ â êà êóþ-òî ãëî áàëü íóþ âîé -
íó, íî ñà ìîå èí òå ðåñ íîå ñîñ òîèò â òîì, ÷òî ïîä
âà øèì íå ïîñ ðåä ñòâåí íûì êî ìàí äî âà íèåì áó -
äóò íå ñîò íè è òû ñÿ ÷è ñîë äàò è òàí êîâ, à âñå ãî
îäèí êî ðàá ëü, íî çà òî êà êîé! Ïî ñó òè ýòî íàñ òîÿ -
ùèé ôîðò, èìåþ ùèé â ñâîåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè
ôàá ðè êó ïî ïðîèç âîä ñòâó âîåí íûõ ìà øèí. Èõ
îæè äàåò ñÿ äâå íàä öàòü — íå î÷åíü ìíî ãî, íî,
âîç ìîæ íî, â ôè íàëü íîé âåð ñèè èã ðû ýòî ãî ïî êà -
æåò ñÿ íàì âû øå êðû øè.
Èã ðî âîé ïðî öåññ áó äåò ÷åì-òî íà ïî ìè íàòü õè òû
Battlezone è Uprising, íî â îò ëè ÷èå îò òî ãî ÷òî
ïðîèñ õî äè ëî â ýòèõ èã ðàõ, çäåñü âàì ïðè äåò ñÿ
èìåòü äå ëî ñ íå âå ðîÿò íî ïðîä âè íó òûì èñ êóñ -
ñòâåí íûì èí òåë ëåê òîì êàê ÷ó æèõ, òàê è ñâîèõ
âîé ñê. Ïî çà âå ðå íèÿì àâ òî ðîâ, âà øè ïîä ÷è íåí -
íûå áó äóò óì íåòü ïðÿ ìî íà ãëà çàõ, ïî êà çû âàÿ
íàñ òîÿ ùèå ÷ó äå ñà âîåí íî ãî èñ êóñ ñòâà. Íî òóò
ñòîèò ñðà çó âû äå ëèòü òà êîå îò ëè ÷èå, êàê ïî çè -
öèî íè ðî âà íèå êà ìå ðû. Åñ ëè â âû øåó ïî ìÿ íó òûõ
õè òàõ (äà è â òîì æå Incoming) èã ðîê íàá ëþ äàë
çà ïðîèñ õî äÿ ùèì îò ïåð âî ãî ëè öà, òî òå ïåðü óï -
ðàâ ëÿå ìûé þíèò áó äåò îáîç ðå âàòü ñÿ ñçà äè. Âîç -
ìîæ íî, ýòî ïðè äàñò èã ðå íå êî òî ðûé îò òå íîê àð -
êàä íîñ òè (îíà ïî çè öèî íè ðóåò ñÿ, êàê ñìåñü action
ñ «ñåðüåç íîé» ñòðà òå ãèåé), íî ïî êà, ñó äÿ ïî âåð -
ñèè, äå ìîí ñòðè ðî âàâ øåé ñÿ íà Å3, ýòî íå òàê.    
Ïå ðåä íà ÷à ëîì ìèñ ñèè èã ðî êó áó äåò ñîîá ùå íà
íå êî òî ðàÿ ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ, âêëþ ÷àþ ùàÿ

â ñå áÿ òà êèå âàæ íûå ìî -
ìåí òû, êàê ïî ãîä íûå óñ -
ëî âèÿ (îá èõ âëèÿ íèè íà
âîåí íûå äåé ñòâèÿ ÷è òàé -
òå íè æå), îæè äàå ìûé
óðî âåíü ñîï ðî òèâ ëå íèÿ,
êî ëè ÷åñ òâî íà ÷àëü íûõ
ðå ñóð ñîâ, òåõ íè ÷åñ êîå
îñ íà ùå íèå ãëàâ íî ãî êî -
ðàá ëÿ (ò. å. ÷òî ìîæ íî áó -
äåò ïðîèç âî äèòü) è, êî -
íå÷ íî æå, öå ëè ìèñ ñèè.
Äëÿ ïîë íî öåí íî ãî óï -
ðàâ ëå íèÿ âîé ñêà ìè èã ðî êó ïðåä ñòîèò èñ ïîëü çî -
âàòü äâà èã ðî âûõ ýêðà íà. Ïåð âûé — áîå âîé. Ïå -
ðåê ëþ ÷àÿñü íà íå ãî, ìîæ íî áó äåò ñîá ñòâåí íî -
ðó÷ íî óï ðàâ ëÿòü þíè òà ìè è ïðîñ òî ñî çåð öàòü
ïî ëå áèò âû. Âòî ðîé ýêðàí ìîæ íî íàç âàòü ñòðîè -
òåëü íûì. Èìåí íî òóò áó äóò îò äà âàòü ñÿ êî ìàí äû
ïîñ òðîèòü òó èëè èíóþ áîå âóþ åäè íè öó, à òàê æå
îñó ùåñ òâëÿòü ñÿ òà êèå âàæ íûå ôóí êöèè, êàê ìå -
íåä æìåíò ðå ñóð ñîâ è çàã ðóç êà/ñîõ ðà íå íèå èã ðû.
×òî êà ñàåò ñÿ ýêî íî ìè êè, òî òóò ïî êà ìà ëî ÷òî èç -
âåñ òíî, íî òî÷ íî ìîæ íî áó äåò èñ ïîëü çî âàòü â êà -
÷åñ òâå ðå ñóð ñîâ îñ òàò êè óíè÷ òî æåí íîé â áîþ
òåõ íè êè (êàê â Total Annihilation). 
Îñî áî ðàç ðà áîò ÷è êè âû äå ëÿþò ðåà ëèñ òè÷ íûå
ïî ãîä íûå óñ ëî âèÿ, êî òî ðûå íå ïðîñ òî âûã ëÿ äÿò
êàê íå ïî íÿò íûå êàï ëè äîæ äÿ è íè ÷å ãî íå çíà ÷à -
ùèå ðàç ðÿ äû ìîë íèé, à äîñ òà òî÷ íî ñèëü íî
âëèÿþò íà ïðîèñ òå êàþ ùèé áîé. Ê ïðè ìå ðó, äîæ -
äü ñïî ñî áåí ïðåâ ðà òèòü ïî ëå áèò âû â ãðÿç íóþ
ñêîëü çêóþ ëó æó, ãäå áó äóò âÿç íóòü òàí êè è òÿ æå -
ëàÿ òåõ íè êà, à ïëîò íûé òó ìàí, ñà ìî ñî áîé, áó äåò
ñèëü íî ìå øàòü ñà ìî ëå òàì. Ýòî, ñà ìè ïî íè ìàå òå,
íàê ëà äû âàåò íà òàê òè êó âîé íû îï ðå äå ëåí íûé

îò ïå ÷à òîê. Òàê, ìîæ íî, âîñ ïîëü çî âàâ øèñü íåá -
ëà ãîï ðèÿò íû ìè ïî ãîä íû ìè óñ ëî âèÿ ìè, çà ìà -
íèòü âðà æåñ êèé îò ðÿä â ðàñ êèñ øóþ íè çè íó è ðàñ -
ñòðå ëÿòü ïî ïàâ øóþ â ëî âóø êó òåõ íè êó. 
Íî âûé ïðîåêò Rage, äó ìàåò ñÿ, ìî æåò íå òîëü êî
ñìå íèòü Incoming íà ïîñ òó èäåàëü íî ãî áåí -
÷ìàð êà 3D-àê ñå ëå ðà òî ðîâ, íî è ñòà íåò èã ðîé, ñ
êî òî ðîé âàì ïðèÿò íî áó äåò ïðî âåñ òè íåñ êîëü êî
÷à ñîâ íà äî ñó ãå. À óæ âçðû âîâ, îã íÿ, ìîë íèé è
ñïåöýôôåê òîâ áó äåò ïðå äîñ òà òî÷ íî.

oy Commander — î÷åíü âàæ íûé ïðîåêò äëÿ åãî
ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ôðàí öóç ñêîé êî ìàí äû No
Cliche. È âà æåí îí íå òîëü êî ïî òî ìó, ÷òî áó äåò
ÿâ ëÿòü ñÿ îä íèì èç ïåð âûõ ïðîåê òîâ äëÿ
Dreamcast, êî òî ðûé áûë ðàç ðà áî òàí ñïå öèàëü -
íî äëÿ åâ ðî ïåé ñêî ãî ðûí êà. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî
èìåí íî ïîñ ëå çíà êîì ñòâà ñ íèì, ìû, íà äåþñü,
ñìî æåì ïî íÿòü, ÷òî æå òà êî ãî èí òå ðåñ íî ãî
ïðîè çîø ëî ñ ýòè ìè ïå ðå øåä øè ìè âî âëà äå íèå
Sega ôðàí öó çà ìè, ÷òî ìîã ëî çàñ òà âèòü èõ ñìå -
íèòü ñâîå ðàñ êðó ÷åí íîå èìÿ Adeline Software
íà íå ïî íÿò íîå No Cliche. À ïî êà íàì ëèøü îñ -
òàåò ñÿ ñ íå êî òî ðîé îïàñ êîé (èëè, êàê â ìîåì ñëó -
÷àå, ñ ïëî õî ñêðû âàå ìûì ýíòó çèàç ìîì) ðà ïîð òî -
âàòü î èõ ïåð âîì èñ êëþ ÷è òåëü íî ïðèñ òà âî÷ íîì
ïðîåê òå, íå èìåþ ùåì ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷å ãî îá ùå -
ãî ñ èõ ïðîø ëû ìè ðà áî òà ìè.
Õî òÿ íåò, ìåæ äó Toy Commander è, ñêà æåì, èõ

ñà ìîé èç âåñ òíîé ðà áî òîé — Little Big
Adventure, âñå-òà êè ïðîñ ëå æè âàåò ñÿ îï -
ðå äå ëåí íàÿ ñâÿçü. Êàê âû ìî æå òå çà ìå -
òèòü ïî ñêðèí øî òàì, äè çàéí TC, âïðî ÷åì
êàê è LBA, ÿâ íî òÿ ãî òååò ê ñòàí äàð òàì, óñ -
òà íîâ ëåí íûì êîã äà-òî Disney è, âïîñ ëåä -
ñòâèè, Nintendo. Çäåñü ìû ìî æåì íàá ëþ -
äàòü òà êèå æå ÿð êèå, âå ñå ëûå êðàñ êè è òà -
êîé æå íåï ðè íóæ äåí íûé, «äåò ñêèé» âèä
âñå ãî è âñÿ. Äà è íàç âà íèå ýòîé èã ðû —
Toy Commander, òî åñ òü êî ìàí äèð èã ðó -
øåê, áóê âàëü íî ñðà çó íàñ òðàè âàåò íàñ íà
ñîîò âåò ñòâóþ ùèé ëàä, à çàîä íî âêðàò öå
îáúÿñ íÿåò âñå òî, ÷òî âàì ïðåä ñòîèò â íåé
äå ëàòü.
À äå ëàòü òàì íóæ íî áó äåò ñëå äóþ ùåå: áå -
ðå òå èã ðóø êó è íà ÷è íàå òå â íåå èã ðàòü.
Ìà øèí êà áó äåò ó÷àñ òâî âàòü â ãîí êå, ñà ìî -

ëå òèê — áîì áèòü èëè ñáè âàòü
âðà ãîâ, òàíê, áðî íåò ðàí ñïîð òåð
è èã ðó øå÷ íûå ñîë äà òè êè áó äóò
ó÷àñ òâî âàòü â íà çåì íûõ âîåí -
íûõ îïå ðà öèÿõ, è âñå ýòî áó äåò
ïðîèñ õî äèòü â îä íîì áîëü øîì
äî ìå, çà âà ëåí íîì îæèâ øè ìè èã ðóø êà -
ìè. Áó äóò â äàí íîé èã ðå è ãå ðîè, òà êèå,
êàê, ñêà æåì, âîî ðó æåí íûé äî çó áîâ
ïëþ øå âûé ìåä âåäü. Â îá ùåì, âñå áó -
äåò äîñ òà òî÷ íî âå ñå ëî è íå áåç äî ëè
èðî íèè.
Ñòðóê òó ðà äàí íîé èã ðû íàì ïî êà íå ÿñ -
íà, íî, âðî äå áû, No Cliche ïëà íè ðóåò
ñíàá äèòü èã ðó äëÿ îä íî ãî ÷å ëî âå êà êó -
÷åé ìèñ ñèé, â êî òî ðûõ áó äóò çà äåé ñòâî -
âà íû âñå èã ðóø êè, äîñ òóï íûå â äàí íîé
èã ðå. Êðî ìå ýòî ãî, â Toy Commander
ìû ñìî æåì íàé òè è ðå æèì íà äâóõ-÷å -
òû ðåõ èã ðî êîâ, êî òî ðûé áó äåò ïðåä -
ñòàâ ëÿòü ñî áîé òè ïè÷ íûé
Deathmatch.
Êàê ìû óæå ñîîá ùà ëè â ïðîø ëîì íî -

ìå ðå íà øå ãî æóð íà ëà, ðà áî ÷àÿ âåð ñèÿ TC íà Å3
ïðîèç âå ëà íà ïî ñå òè òå ëåé ñòåí äà Sega äî âîëü íî
íåîä íîç íà÷ íîå âïå ÷àò ëå íèå. ×àñ òü èç íèõ áû ëà
îò íåå â ïîë íîì âîñ òîð ãå, îïè ñû âàÿ åå êàê ïðîñ -
òóþ è äîñ òóï íóþ, íî â òî æå âðå ìÿ çà òÿ ãè âàþ ùóþ
èã ðó ñ ïðåê ðàñ íîé ãðà ôè êîé, òîã äà êàê íå êî òî -
ðûå æóð íà ëèñ òû âû ðà çè ëè ñâîþ îçà áî ÷åí íîñ òü
ðàç ëè÷ íû ìè ÷àñ òÿ ìè åå èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Êòî-
òî ãî âî ðèë, ÷òî èã ðà ñëèø êîì ìåä ëåí íà, êòî-òî
— ÷òî åå óðîâ íè ñëèø êîì çàóì íî ïîñ òðîå íû.
Îä íà êî ñòîèò çà ìå òèòü, ÷òî ïðàê òè ÷åñ êè êàæ äûé
èç íèõ ñìîò ðåë íà Toy Commander ñ ðàç íûõ òî -
÷åê çðå íèÿ, îïè ñû âàÿ ñâîè îùó ùå íèÿ îò óï ðàâ -
ëå íèÿ òîëü êî îä íèì ñðåä ñòâîì ïå ðåä âè æå íèÿ.
Îá ùåé æå êàð òè íû èã ðû ïî êà íèê òî íå âè äåë, íî
ìû óâå ðå íû, ÷òî óæå â ñà ìîå áëè æàé øåå âðå ìÿ
Sega íà÷ íåò ïî êà çû âàòü åâ ðî ïåé ñêèì æóð íà ëèñ -
òàì âñþ èã ðó â öå ëîì. 

Íî óæ â ÷åì íå ñòîèò ñå ãîä íÿ ñîì íå âàòü ñÿ, òàê
ýòî â òîì, ÷òî Toy Commander èìååò î÷åíü
ìîù íûé ïî òåí öèàë, ïîä êðåï ëåí íûé, â ïåð âóþ
î÷å ðåäü, õî ðî øåé ðå ïó òà öèåé åå ðàç ðà áîò ÷è êîâ.
Ñ ãðà ôè ÷åñ êîé è õó äî æåñ òâåí íûõ òî ÷åê çðå íèÿ
ýòîò ïðîåêò âûã ëÿ äèò íà âû ñî òå. Åãî êîí öåï öèÿ,
òà êàÿ áëèç êàÿ è ïî íÿò íàÿ ëþ áî ìó ÷å ëî âå êó, òàê -
æå íå âû çû âàåò íà ðå êà íèé. Îñ òà ëîñü ëèøü óäîñ -
òî âå ðèòü ñÿ â òîì, ÷òî Sega íå ñòà íåò ñïå øèòü ñ
âû õî äîì ýòîé èã ðû è äî âå äåò åå èã ðî âîé ïðî -
öåññ äî óðîâ íÿ, óñ òðàè âàþ ùå ãî âñåõ. Ëè÷ íî ÿ íà
ýòî î÷åíü íà äåþñü, òàê êàê ìíå ñîâ ñåì íå õî ÷åò -
ñÿ, ÷òî áû òà êàÿ èí òå ðåñ íàÿ èã ðî âàÿ êîí öåï öèÿ
ïî ãèá ëà áû èç-çà åå íå êà ÷åñ òâåí íî ãî âîï ëî ùå -
íèÿ â æèç íü. Òàê ÷òî áó äåì æäàòü ñåí òÿá ðÿ, êîã -
äà ìû ñìî æåì ïîá ëè æå ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ Toy
Commander è âû äàòü åé ñâîé îêîí ÷à òåëü íûé
âåð äèêò.
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û ñû òû ïî ãîð ëî, ãîñ ïî äà, ùåä ðû ìè îáå ùà íèÿ -
ìè ðàç ðà áîò ÷è êîâ êîì ïüþ òåð íûõ èãð. Ñëî âî ñî -
÷å òà íèÿ òè ïà «ñíîã ñøè áà òåëü íàÿ ãðà ôè êà»,
«ðåà ëèñ òè÷ íàÿ àíè ìà öèÿ», «ïîò ðÿ ñàþ ùèé ãåé -
ìïëåé», äàâ íî óò ðà òèâ ñâîå ïåð âî íà ÷àëü íîå, èñ -
òèí íîå çíà ÷å íèå, óñ ïå ëè ïå ðåé òè óæå â ðàç ðÿä
äå æóð íûõ ôðàç. Â íà øå âðå ìÿ íå îáå ùàòü ïîò ðå -
áè òå ëþ ÷å ãî-íè áóäü «ñâî äÿ ùå ãî ñ óìà», «êðó òî -
ãî» èëè «ïðîä âè íó òî ãî» ñòà ëî óæå ïðîñ òî-íàï -
ðîñ òî äóð íûì òî íîì. È öå íà ïî äîá íûõ ðè òóàëü -
íûõ îáå ùà íèé íå âû ñî êà: ãðà ôè êà â íî âîé èã ðå
îêà çû âàåò ñÿ íà óäèâ ëå íèå îð äè íàð íîé, çâóê —
äî íåï ðè ëè ÷èÿ ïðî çàè÷ íûì, à ãåé ìïëåé — óä ðó -
÷àþ ùå òó ïûì.
Íà ôî íå ñå ðîé ìàñ ñû ãî òî âÿ ùèõ ñÿ ê âû õî äó, áåñ -
ñî âåñ òíî ðåê ëà ìè ðóå ìûõ è î÷åíü ïî õî æèõ äðóã
íà äðó ãà èãð ñòà ëî î÷åíü òðóä íî ðàç ëè ÷àòü èñ òèí -
íûå æåì ÷ó æè íû. È âñå æå â ýòîì ïðåâüþ ÿ âîçü -
ìó íà ñå áÿ ñìå ëîñ òü óò âåð æäàòü, ÷òî â íà øåì 3D-
øó òåð íîì æàí ðå ãðÿ äåò ñà ìîå íàñ òîÿ ùåå ÑÎ ÁÛ -
ÒÈÅ.
Ïðîåêò êî ìàí äû 3D Realms ïîä íàç âà íèåì
«Prey» áûë çà ïó ùåí â äà ëå êîì 1995 ãî äó. Áå çóñ -
ëîâ íî, çà ïðî øåä øèå ãî äû îò òî ãî, ÷òî ðàç ðà áîò -
÷è êè ïåð âî íà ÷àëü íî ñòðå ìè ëèñü âëî æèòü â ýòó
èã ðó, íå îñ òà ëîñü ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷å ãî. Ãî òî âÿ -
ùèé ñÿ ê âû õî äó Prey âðÿä ëè èìååò ÷òî-ëè áî îá -
ùåå ñ Prey-åì ÷å òû ðåõ ëåò íåé äàâ íîñ òè, ïî ìè ìî
ñâîå ãî íàç âà íèÿ, ÷òî áû òàì íè ãî âî ðè ëè íàì
ãîñ ïî äà èç 3D Realms. Ñîá ñòâåí íî, èã ðó ñåé ÷àñ

äî âî äÿò äî óìà óæå
ñîâ ñåì íå òå ëþ äè,
÷òî êîã äà-òî íà ÷è íà -
ëè åå äå ëàòü: êî ìàí äà
Prey âåð ñèè 1999-ãî
ãî äà íè ÷óòü íå ïî õî -
æà íà òó, êà êîé îíà
áû ëà â ãî äó 1995-îì.
Êðî ìå òî ãî, áû ëî áû
ïî ìåíü øåé ìå ðå
ñòðàí íî, åñ ëè áû òà -
êèå èñ ïî ëè íû, òà êèå
âå õè íà ïó òè ðàç âè òèÿ
æàí ðà, êàê Quake,
Unreal è Half-Life, íå
îêà çà ëè áû íà ïðîåêò

ñà ìî ãî ðà äè êàëü íî ãî âëèÿ íèÿ. Äó ìàåò ñÿ, ýòèì
îá ñòîÿ òåëü ñòâîì ìîæ íî îò ÷àñ òè îáúÿñ íèòü òîò
ãè ãàí òñêèé âðå ìåí íîé îò ðå çîê, íà ïðî òÿ æå íèè
êî òî ðî ãî ðå áÿ òà èç 3D Realms â ïî òå ëè öà
âàÿþò îä íó èã ðó: ÷åì áîëü øå èã ðà çà äåð æè âàåò -
ñÿ ñ âû õî äîì, òåì áîëü øåå êî ëè ÷åñ òâî ïîñ òîÿí -
íî âû õî äÿ ùèõ íî âûõ èãð äîë æíî áûòü ó÷ òå íî
ïðè åå ñîç äà íèè. Ïî ëó ÷àåò ñÿ ñâîåîá ðàç íûé çàì -
êíó òûé êðóã: ÷åì äîëü øå èã ðà äå ëàåò ñÿ, òåì
äîëü øå îíà è áó äåò äå ëàòü ñÿ. Âïðî ÷åì, îïûò
Unreal óæå ïî êà çàë íàì, ×ÒÎ ìî æåò ïî ëó ÷èòü ñÿ
â èòî ãå èç ïî äîá íî ãî äîë ãîñ òðîÿ. ß íå ñëó ÷àé íî
óïî ìÿ íóë Unreal: åñ òü âñå îñ íî âà íèÿ ïî ëà ãàòü,
÷òî â ñëó ÷àå ñ Prey íàñ îæè äàåò íå ìåíü øèé, åñ -
ëè íå áîëü øèé, òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèé ïðî ðûâ.
Åñ ëè ÷åñ òíî, êó äà áî ëåå âñåõ ýòèõ òó ìà íîâ, îò ðà -
æàþ ùèõ è/èëè ïðîç ðà÷ íûõ ïî âåð õíîñ òåé, äè íà -
ìè ÷åñ êèõ òå íåé, îò ñóò ñòâèÿ ïèê ñå ëè çà öèè ïðè
ïðèá ëè æå íèè ê îáúåê òàì, òùà òåëü íî ïðî äó ìàí -
íî ãî ñþ æå òà (äà çà ÷åì îí âîîá ùå íó æåí?!), 9-
óðîâ íå âûõ MIP mapping-îâ è 16-áèò íûõ òåê ñòóð
ìå íÿ ïî ðà äî âà ëà îáå ùàí íàÿ â Prey âîç ìîæ íîñ -
òü âè äåòü ñâîå âèð òóàëü íîå òå ëî, ñêà æåì òàê, áî -
ëåå ïîë íî, ÷åì ýòî áû ëî â ïðåæ íèõ èã ðàõ. Íåò-
íåò, ýòî ñîâ ñåì íå òî, ÷òî âû ïî äó ìà ëè: ìû óâè -
äèì íå ñîá ñòâåí íûå òà òóè ðî âàí íûå ìî ëî÷ íûå
æå ëå çû (Trespasser) èëè, áî æå óïà ñè, ÷òî-ëè áî
åùå ñòîëü æå æèç íåí íî âàæ íîå, ñêîëü è èí òèì -
íîå; â Prey íàì íà êî íåö-òî ïî êà æóò íà øè íî ãè!
Ñáû ëàñü ìå÷ òà èäèî òà! Íå áó äåò áî ëåå ïðè
âçãëÿ äå âíèç íå ìåä ëåí íî èñ ÷å çàòü ýôôåêò ïðè -
ñóò ñòâèÿ, óíî ñÿ ñ ñî áîé èç ðÿä íóþ äî ëþ î÷à ðî âà -
íèÿ îò èã ðû: îò íû íå è, ïî õî æå, íàâ ñåã äà, îïóñ òèâ
ãëà çà, ìû áó äåì ñ ÷óâ ñòâîì ãëó áî êî ãî óäîâ ëåò âî -
ðå íèÿ íàá ëþ äàòü ñîá ñòâåí íûå áîä ðî áå ãó ùèå
ðûñ öîé íèæ íèå êî íå÷ íîñ òè. Âîîá ùå, â äå ëå àíè -
ìà öèè ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùàþò íàì íå âè äàí íûé
äî ñå ëå ðåà ëèçì: ñìå íà îðó æèÿ â èã ðå áó äåò âûã -
ëÿ äåòü ñî ñòî ðî íû èìåí íî êàê åãî ñìå íà, à íå
ìãíî âåí íîå ÷ó äåñ íîå ïðåâ ðà ùå íèå îä íî ãî êóñ -
êà ìå òàë ëà â äðó ãîé, ïå ðå çà ðÿä êà — êàê ïå ðå çà -
ðÿä êà; òî æå êà ñàåò ñÿ è âñåõ ïðî ÷èõ ìûñ ëè ìûõ â
3D-øó òå ðàõ äâè æå íèé èã ðî êà: îíè áó äóò íà òó -
ðàëü íû ìè è ïëàâ íû ìè â êó äà áîëü øåé ñòå ïå íè,
÷åì ìû ìî æåì íàá ëþ äàòü â ñó ùåñ òâóþ ùèõ íà ñå -
ãîä íÿø íèé äåíü èã ðàõ.
Âòî ðàÿ ïî ðà äî âàâ øàÿ ìå íÿ âåùü — ýòî ñîá -
ñòâåí íàÿ îïå ðà öèîí íàÿ ñèñ òå ìà èã ðû, íà çû âàå -
ìàÿ PreyOS. Âîò òàê-òî: ñîá ñòâåí íàÿ îïå ðà öèîí -
íàÿ ñèñ òå ìà, íå áîëü øå è íå ìåíü øå. Ïðåè ìó -
ùåñ òâà òà êî ãî ïîä õî äà î÷å âèä íû. Ñòðàí íî, ÷òî
äî ýòî ãî íå äî äó ìà ëèñü ðàíü øå. Ëþ äè äàâ íî óæå
ñòà ëè ñîç äà âàòü äëÿ èãð ÿçû êè ïðîã ðàì ìè ðî âà -
íèÿ è äå ëàòü ñïå öèàëü íûå æå ëå çÿ êè (êñòà òè, Prey
ðà áî òàåò òîëü êî ñ àï ïà ðàò íîé àê ñå ëå ðà öèåé),
÷òî, íà ìîé âçãëÿä, òðå áóåò êó äà áîëü øåé ðå øè -
ìîñ òè è óì ñòâåí íûõ óñè ëèé, ÷åì ñîç äà íèå ÎÑ
ïîä äàí íóþ êîí êðåò íóþ èã ðó. ×òî æ, èã ðî âàÿ èí -
äóñ òðèÿ âñå ãëóá æå ïðî íè êàåò â êîì ïüþ òåð íûå
òåõ íî ëî ãèè. Ñó ùåñ òâóþ ùàÿ íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü

PreyOS ÿâ ëÿåò ñÿ DOSîîá ðàç íîé ÎÑ ñ
êî ìàí äíîé ñòðî êîé. Âñêî ðå ýòà

îïå ðà öèîí íàÿ ñèñ òå ìà îá ðå -
òåò ãðà ôè ÷åñ êóþ îáî ëî÷ êó,

à ïîñ ëå äóþ ùèå åå óæå ïîë -
íîñ òüþ ãðà ôè ÷åñ êèå âåð -

ñèè — è ðå æèì ýìó ëÿ öèè ñà ìîé ñå áÿ â êî ìàí -
äíî-ñòðî÷ íîì âà ðèàí òå. Íå äà ëåê òîò äåíü, êîã äà
îñ íîâ íîé ÎÑ âà øå ãî êîì ïüþ òå ðà áó äåò êà êàÿ-
íè áóäü óëü òðà ñîâ ðå ìåí íàÿ PreyOS 2005, à áåç -
íà äåæ íî ïðîèã ðû âàþ ùèé åé â êîí êó ðåí òíîé
áîðü áå ïðè ìè òèâ íûé Microsoft Windows XX
áó äåò èç ðåä êà èñ ïîëü çî âàòü ñÿ âà ìè ëèøü äëÿ çà -
ïóñ êà òà êèõ íåîá õî äè ìûõ ïðîã ðàìì, êàê òåê ñòî -
âûé ðå äàê òîð Word. Íå íàï ðÿ ãàé òåñü, ãîñ ïî äà:
ïîñ ëåä íèå äâà ïðåä ëî æå íèÿ — ýòî øóò êà.
Êðî ìå î÷åíü ãèá êèõ è ãëó áî êèõ ïîëü çî âà òåëü -
ñêèõ íàñ òðîåê, PreyOS ïîç âî ëèò, âêó ïå ñ ïðè ëà -
ãàþ ùèì ñÿ ê èã ðå ðå äàê òî ðîì óðîâ íåé Preditor,
ñèëü íî îá ëåã ÷èòü è óï ðîñ òèòü ïðî öåññ ñîç äà íèÿ
ñîá ñòâåí íûõ óðîâ íåé. Ïîñ ëåä ñòâèÿ âà øèõ äåé -
ñòâèé â ðå äàê òî ðå ìîæ íî áó äåò âè äåòü ñðà çó æå
ïî ñî âåð øå íèè ïîñ ëåä íèõ è ïðè òîì âî âñåé ïîë -
íî òå. Îíî è ïî íÿò íî: âåäü Preditor, êàê è ñàì
Prey, ðà áî òàåò ïîä âñå òîé æå PreyOS! 
Ñëå äóþ ùàÿ ðà äîñ òíàÿ íî âîñ òü — ïî-íàñ òîÿ ùå ìó
ïðà âèëü íàÿ ôè çè êà è ïî-íàñ òîÿ ùå ìó âû ñî êîèí -
òå ðàê òèâ íîå îê ðó æå íèå. Íå ñîâ ñåì óäà÷ íûå ïî -
ïûò êè ðåà ëè çà öèè ïåð âîé ìû óæå âè äå ëè â
Trespasser-å, ÷òî æå êà ñàåò ñÿ âòî ðî ãî, òî åãî
ïðå äî ùó ùå íèå, âîç íèê øåå áû ëî ó íàñ ïîñ ëå
Hexen II, áûñ òðî óãàñ ëî ïîä íà ïî ðîì ìàñ ñû íî -
âûõ èãð ñ âîîá ùå íåèí òå ðàê òèâ íûì îê ðó æå -
íèåì. Âñå ñòå íû (çà ìåòü òå: ÂÑÅ!) â Prey ïðè íå êî -
òî ðîì óñåð äèè ìîæ íî áó äåò ñëî ìàòü, äâå ðè â
ñëó ÷àå îò ñóò ñòâèÿ  êëþ ÷åé — âçîð âàòü. Óæ íå
çíàþ, êàê ìûñ ëÿò ñå áå ðàç ðà áîò ÷è êè
DeathMatch íà ïî äîá íûõ âû ñî êîèí òå ðàê òèâ -
íûõ óðîâ íÿõ: ïî ìè ìî êëàñ ñè ÷åñ êèõ FragLimit è
TimeLimit ïðè äåò ñÿ, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, ââî äèòü
íî âîå (è ïðè òîì îáÿ çà òåëü íîå) îã ðà íè ÷å íèå,
÷òî-íè áóäü òè ïà WallLimit, èáî DeathMatch íà
óñåÿí íîé îá ëîì êà ìè è èç ðû òîé âî ðîí êà ìè áåñ -
êî íå÷ íîé ïëîñ êîñ òè âðÿä ëè áó äåò êî ìó-ëè áî èí -
òå ðå ñåí.
È, íà êî íåö, ñà ìîå èí òðè ãóþ ùåå íîâ øåñ òâî: ïîð -
òàëü íàÿ òåõ íî ëî ãèÿ ïîñ òðîå íèÿ ìè ðà. ×òî òà êîå
«ïîð òàë», ìû óæå çíàåì èç Unreal, è âñå æå â
Prey, ïî ìè ìî ïðîñ òî î÷åíü õî ðî øèõ òå ëå ïîð òå -
ðîâ, ÷å ðåç êî òî ðûå ìîæ íî áó äåò ñìîò ðåòü è
ñòðå ëÿòü, íàì îáå ùàþò íå÷ òî íàì íî ãî áîëü øåå.
Íå ñïðà øè âàé òå ìå íÿ, êàê, íî ïîð òàëü íàÿ òåõ íî -

ëî ãèÿ ëå æèò â ñà ìîì öåí òðå èñ ïîëü çóå ìî ãî â
Prey ñïî ñî áà ïîñ òðîå íèÿ ìè ðà è â íå ìà ëîé ñòå -
ïå íè îáåñ ïå ÷è âàåò òó ñà ìóþ âû ñî êóþ èí òå ðàê -
òèâ íîñ òü îê ðó æå íèÿ. Ìà ëî òî ãî: â ïðî öåñ ñå èã ðû
èã ðîê ñìî æåò ñîç äà âàòü ñâîè ñîá ñòâåí íûå ïîð -
òà ëû! Âî âðå ìÿ ñå òå âûõ ïî áîèù ÷å ðåç ïîð òàë
ìîæ íî áó äåò íàá ëþ äàòü èã ðó, ïðîèñ õî äÿ ùóþ íà
äðó ãîì ñåð âå ðå, è ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê íåé â ñëó ÷àå
íåîá õî äè ìîñ òè. Ïîð òà ëû ñâÿ æóò Prey-ñåð âå ðû
â åäè íóþ èã ðî âóþ âñå ëåí íóþ, ãäå áîé öû áó äóò
èìåòü òà êèå âîç ìîæ íîñ òè äëÿ óìåð ùâëå íèÿ ñå áå
ïî äîá íûõ, î êî òî ðûõ îíè ðà íåå íå ìîã ëè ìå÷ -
òàòü äà æå â ñà ìîì æàð êîì áðå äó! Â ýòî âå ðèò ñÿ
ñ òðó äîì, ýòî âûã ëÿ äèò íàñ òîÿ ùåé ôàí òàñ òè êîé,
íî åñ ëè ðàç ðà áîò ÷è êè ðåà ëè çóþò õî òÿ áû ïî ëî -
âè íó èç òî ãî, ÷òî êëÿò âåí íî íàì îáå ùàþò, áëà ãî -
äàð íîå ÷å ëî âå ÷åñ òâî ïðîñ òî îáÿ çà íî áó äåò ïîñ -
òà âèòü èì ïà ìÿò íèê. Ïî êà æå ñêà æåì ñêðîì íî:
ñå òå âîé Prey îáå ùàåò áûòü íå ïðîñ òî, íî èñ êëþ -
÷è òåëü íî èí òå ðåñ íûì.
Èòàê, ïîä âå äåì èòî ãè. 
Ïî èìåþ ùåé ñÿ íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü èí ôîð ìà -
öèè ïðîåêò Prey ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ ïðîñ òî-íàï ðîñ -
òî äåð çíî âåí íûì. Åñ ëè äèñ òàí öèÿ ìåæ äó Prey è
Unreal â òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîì ñìûñ ëå è íå áó äåò
ñðàâ íè ìà ñ äèñ òàí öèåé ìåæ äó Unreal è Doom,
òî, âî âñÿ êîì ñëó ÷àå, ðàñ ñìàò ðè âàå ìàÿ èã ðà ñî -
áè ðàåò ñÿ ñòàòü ñà ìûì ïå ðå äî âûì â òåõ íè ÷åñ êîì
îò íî øå íèè øó òå ðîì. À óæ íàñ êîëü êî ðà äè êàëü -
íî äîá ðîò íî ðåà ëè çî âàí íûå íî âûå òåõ íî ëî ãèè
ñêà çû âàþò ñÿ íà ãåé ìïëåå, íàì ñ âà ìè, ãîñ ïî äà,
õî ðî øî èç âåñ òíî.
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 iablo II, êàê è ñëå äî âà ëî îæè äàòü, áûë îä íèì èç

íàè áî ëåå àï ïå òèò íûõ ïðîåê òîâ, àæèî òàæ âîê -
ðóã êî òî ðî ãî íå óòè õàë íè íà ñå êóí äó. Åùå áû,
âåäü Blizzard óìóä ðÿåò ñÿ âåñ òè î÷åíü òîí êóþ
èã ðó: íå óòàè âàÿ, êà çà ëîñü áû, èí ôîð ìà öèþ è
äîá ðî ñî âåñ òíî ïîä ëè âàÿ ïå ðèî äè ÷åñ êè ìè
àíîí ñà ìè ìàñ ëà â îãîíü, ðåàëü íî êîì ïà íèÿ äå -
ìîí ñòðè ðóåò ëèøü âåð õóø êó àé ñáåð ãà, òùà òåëü -
íî ïðÿ ÷à îò ïîñ òî ðîí íèõ ãëàç ñâîè íàè áî ëåå
ïåð ñïåê òèâ íûå èäåè. Íå óäè âè òåëü íî, ÷òî ïðå -
çåí òà öèîí íûé ñòåíä Diablo II, êî òî ðûé äà âàë
øàíñ «ïîò ðî ãàòü èã ðó ãëà çà ìè», áûë âåñü ìà
áîé êèì ìåñ òîì íà ïðî øåä øåé E3.
Íàñ êîëü êî ïðîÿñ íè ëàñü ñè òóà öèÿ ïîñ ëå î÷ íî ãî
çíà êîì ñòâà ñ äå ìîí ñòðà öèîí íû ìè ìà òå ðèà ëà -
ìè Blizzrad? Óâû, íå ñòîëü ñèëü íî, êàê òî ãî æå -
ëà ëè áû òû ñÿ ÷è êîë ëåê öèî íå ðîâ âèð òóàëü íûõ
óøåé. Íî êîå-÷òî íî âåíü êîå âñå æå íà ëè ÷åñ -
òâóåò, è ýòèì «êîå-÷åì» ñïå øèì ñ âà ìè ïî äå -
ëèòü ñÿ.
Ïðèá ëè çè òåëü íî ïîë ãî äà íà çàä Blizzard íåî æè -
äàí íî àíîí ñè ðî âà ëà ïîä äåð æêó 3D àê ñå ëå ðà òî -
ðîâ äëÿ Diablo II, ÷åì íå ìà ëî ñìó òè ëà èã ðî âóþ
îá ùåñ òâåí íîñ òü. Äå ëî, ðà çó ìååò ñÿ, íå â ñà ìîé
êàð òå, êî òî ðàÿ äàâ íî óæå ïå ðåñ òà ëà áûòü ýêçî -
òè êîé, à â ñà ìîì ôàê òå åå ïðè ìå íå íèÿ. Âåäü íè
â îä íîì ïðåññ-ðå ëè çå, ïîñ âÿ ùåí íîì Diablo II,
íè óæ òåì áî ëåå â îðè ãè íàëü íîì Diablo, íå áû -
ëî è íà ìå êà íà èñ ïîëü çî âà íèå òðåõ ìåð íîé ãðà -
ôè êè. Òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè îáå èã ðû áà çè ðóþò ñÿ íà
ïðå ðåí äå ðåí íûõ ñïðàé òàõ, è òðåõ ìåð íàÿ àê ñå -
ëå ðà öèÿ èì íó ñî âåð øåí íî íè ê ÷å ìó... Îä íà êî
ðå áÿ òà èç Blizzard ïðè äåð æè âàþò ñÿ íåñ êîëü êî
èíîé òî÷ êè çðå íèÿ. «Äà, — ñîã ëà øà ëèñü îíè. —
Äåé ñòâè òåëü íî, ïåð ñî íà æè è îê ðó æàþ ùèå
îáúåê òû — ýòî, ãðó áî ãî âî ðÿ, ëèøü ïà÷ êà ñïðàé -
òîâ. Íî íå çà áû âàé òå, ÷òî ñó ùåñ òâóþò åùå è
ñïåöýôôåê òû...». Àãà, âîò îíî ÷òî! Âñå âîç ìîæ -
íûå ïðîç ðà÷ íîñ òè, òó ìà íû è áëè êè îò íè ìàþò
ìàñ ñó ïðî öåñ ñîð íî ãî âðå ìå íè, è âîò òóò-òî è
ïîÿâ ëÿåò ñÿ ðåàëü íûé âûèã ðûø îò èñ ïîëü çî âà -
íèÿ óñ êî ðè òå ëåé. Ïðåä ñòàâ ëåí íûå ñêðèí øî òû è
ðî ëè êè äåé ñòâè òåëü íî äå ìîí ñòðè ðî âà ëè î÷åíü
ñèì ïà òè÷ íûå ýôôåê òû, â îñî áåí íîñ òè ïî òîé
÷àñ òè, ãäå äå ëî êà ñà ëîñü çàê ëè íà íèé. Íî è ýòî
åùå íå âñå — àï ïà ðàò íîå óñ êî ðå íèå ïîç âî ëè ëî
ðåà ëè çî âàòü ýôôåêò ïà ðàë ëàê ñà, ò.å. äå ôîð ìà -
öèþ îáúåê òîâ îò ïåð ñïåê òè âû. Â èòî ãå âû õî äèò,

÷òî ñ 3D êàð òîé ïî ëó -
÷àåò ñÿ íå òîëü êî ñî -
ëèä íûé âûèã ðûø â
ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè,
íî ñó ùåñ òâåí íîå óëó÷ -
øå íèå êà ÷åñ òâà âè çóà -
ëè çà öèè. Êòî çíàåò,
áûòü ìî æåò òà êàÿ òåõ -
íî ëî ãèÿ ïî ñîâ ìå ùå -
íèþ 2D è 3D ãðà ôè êè
èìååò ñåðüåç íûå ïåð -
ñïåê òè âû? Ñêðèí øî òû
èç Diablo II ñî âåð øåí -
íî îä íîç íà÷ íî ãî âî -
ðÿò â ïîëü çó ýòî ãî

ïðåä ïî ëî æå íèÿ.
Íî îä íè ìè ïà ðàë ëàê ñà ìè íàì çó áû íå çà ãî âî -
ðèøü. Ïîýòî ìó, áûñ òðî ðà çîá ðàâ øèñü ñ «òåõ íî -
ëî ãè ÷åñ êè ìè 3D íå ñó ðàç íîñ òÿ ìè», âíè ìà íèå
áû ëî ñêîí öåí òðè ðî âà íî íà ãåé ìïëåå è, â ÷àñ -
òíîñ òè, íà ëå ãè òè ìè ðî âàí íîé êîë ëåê òèâ íîé
ðåç íå íà battle.net. Ïî ëó ÷åí íûå ñâå äå íèÿ îêà -
çà ëèñü íåñ êîëü êî ðà çîá ùåí íû ìè, íî ÷ðåç âû -
÷àé íî ëþ áî ïûò íû ìè. Èòàê...
Èã ðîê íà battle.net ïî ëó ÷èë âîç ìîæ íîñ òü óñ òà -
íàâ ëè âàòü ðåàê öèþ íà ëþ áî ãî èç äðó ãèõ èã ðî -
êîâ (âñå ãî, íà ïîì íèì, íà îä íîì êà íà ëå â
Diablo II ìî æåò áûòü äî 8 ó÷àñ òíè êîâ). Ðåàê öèÿ
ìî æåò áûòü íåé òðàëü íîé (neutral), âðàæ äåá -
íîé (hostile) è äðó æåñ òâåí íîé (friendly). ×òî
ýòî íà äå ëå îç íà ÷àåò:
* Íåé òðàëü íàÿ ðåàê öèÿ (âêëþ ÷å íà ïî óìîë ÷à -
íèþ). Îáû÷ íîå îðó æèå íå ñìî æåò ïðè ÷è íèòü
âðå äà íåé òðàëü íî ìó ïåð ñî íà æó. Ò.å. áå çî âñÿ -
êî ãî ðèñ êà âû ìî æå òå ðó áèòü â êà ïóñ òó ïîë ÷è ùà
ìîí ñòðîâ, íå çà áî òÿñü î íà íå ñå íèè óâå ÷èé íà -
õî äÿ ùèì ñÿ íå ïî äà ëå êó íåé òðàëü íûì èã ðî êàì.
Íî ïðè ýòîì îò çàê ëè íà íèé ìàñ ñî âî ãî ïî ðà æå -
íèÿ (firewall, íàï ðè ìåð) áó äóò ñòðà äàòü âñå
ïåð ñî íà æè!
* Äðó æåñ òâåí íàÿ ðåàê öèÿ. Òà êîé ðå æèì èìååò
ñìûñë èñ ïîëü çî âàòü èã ðî êàì èç îä íîé ãèëü äèè
èëè òåì, êòî ïðåä ïî ÷è òàåò ðà áî òàòü íå â îäè -
íî÷ êó, à â ñîñ òà âå îò ðÿ äà (èëè áàí äû — êî ìó
÷òî áëè æå). Äðó æåñ òâåí íî íàñ òðîåí íûå ïåð ñî -
íà æè äå ëÿò ìåæ äó ñî áîé çà ðà áî òàí íûå î÷ êè
îïû òà, ïîñ òîÿí íî âè äÿò çäî ðîâüå (õèò-ïîèí òû)
äðóã äðó ãà è ìî ãóò ïå ðå òàñ êè âàòü òå ëà óáè òûõ
òî âà ðè ùåé, ëè øàÿ òåì ñà ìûì ìà ðî äå ðîâ è PK
ëåã êîé íà æè âû. 
* Âðàæ äåá íàÿ ðåàê öèÿ. Ïðè âêëþ ÷å íèè âðàæ -
äåá íî ãî ðå æè ìà ïî îò íî øå íèþ ê êà êî ìó-ëè áî
èã ðî êó ó ïîñ ëåä íå ãî òàê æå áó äåò àê òè âè ðî âàí
ýòîò ðå æèì — òåì ñà ìûì îí ìî æåò íà íî ñèòü
óâå÷üÿ àòà êóþ ùå ìó. Äëÿ åùå áîëü øå ãî óï ðî ùå -
íèÿ æèç íè èìÿ àã ðåñ ñî ðà áó äåò âû äå ëå íî êðàñ -
íûì öâå òîì. 
À ÷òî áó äåò ïîñ ëå ñìåð òè? Õî ðî øèé âîï ðîñ, íà
êî òî ðûé, óâû, ïî êà íåò õî ðî øå ãî îò âå òà. Åäèí -
ñòâåí íîå, ÷òî óäà ëîñü äî áèòü ñÿ îò Blizzard —
òàê ýòî êëÿò âåí íî ãî çà âå ðå íèÿ, ÷òî «ïðåä ìå òû
ïîñ ëå ñìåð òè âû ïà äàòü ÍÅ áó äóò!». Ïî õî æå, ÷òî
âèð òóàëü íûì êèë ëå ðàì ïðè äåò ñÿ äî âîëü ñòâî -
âàòü ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî óøà ìè (èëè èõ àëü òåð íà -
òè âîé), ëè øèâ øèñü âîç ìîæ íîñ òè ñîá ðàòü ïðåä -
ìå òû ýêè ïè ðîâ êè è îðó æèå æåð òâû. Êñòà òè, èç
îá ëàñ òè íå äîñ êà çàí íî ãî — îá ðà òè ëè âíè ìà íèå,
÷òî òå ëà óáè òûõ ìî ãóò ïå ðå òàñ êè âàòü äðó æåñ -
òâåí íûå ïåð ñî íà æè? Ñëå äî âà òåëü íî, â Diablo II
áó äåò íàì íî ãî âû ãîä íåå çàê ëþ ÷àòü ïà ðè òå òû è
äåé ñòâî âàòü ñîîá ùà, íå æå ëè ñòðàí ñòâî âàòü â
ãîð äîì îäè íî ÷åñ òâå, à çíà ÷èò, ñëàä êàÿ æèç íü PK
ñòà íåò ìå íåå ñëàä êîé, ïðè ÷åì áåç ïðè ìå íå íèÿ
íå ïî ïó ëÿð íûõ ìåð. 
Íå ñîâ ñåì ÿñ íà è ñèñ òå ìà ñîâ ìåñ òíî ãî íà êîï ëå -
íèÿ î÷ êîâ îïû òà èëè ýêñïû. Òóò ìîæ íî íàâ ñêèä -
êó ïðè âåñ òè íåñ êîëü êî ñè òóà öèé, êîã äà òà êîå
«çà øà ðè âà íèå» ïðè âå äåò ê èã ðî âî ìó äèñ áà ëàí -
ñó. Íàï ðè ìåð, çà ðó ÷èâ øèñü ïîä äåð æêîé ïà ëà -
äè íà óðîâ íÿ ýäàê 20, ìîæ íî íåì íîæ êî ïîñ -

òîÿòü â ñòî ðîí êå ñî ñâîèì «çå ëå íûì» ïåð -
ñî íà æåì ñ ïî çîð íûì êëåé ìîì «lvl 1» è

ïî äîæ äàòü, ïî êà ñòà ðà íèÿ ìè ïîê ðî âè -
òå ëÿ îí äî áå ðåò ñÿ äî 12-15 óðîâ íÿ. È
âñå ýòî áåç åäè íî ãî óäà ðà ìå ÷îì èëè
âûñ òðå ëà èç ëó êà! Êàê èìåí íî ðå øèò
íàç âàí íóþ ïðîá ëå ìó Blizzard — íå
èç âåñ òíî, íî ïî âîä äëÿ ðàç ìûø ëå íèé ó

ðå áÿò èìååò ñÿ.
Ìíî ãî ñëó õîâ áû ëî è î Guild Halls, ò.å. î ñïå -
öèàëü íûõ ëî êà öèÿõ, ãäå ïðåä ñòà âè òå ëè êëà íîâ
èëè ãèëü äèé ñìî ãóò îá ìå íè âàòü ñÿ ïðåä ìå òà ìè
è äå ëèòü ñÿ íî âîñ òÿ ìè. Ïðè ýòîì ãëà âà êëà íà óñ -
òà íàâ ëè âàåò ñïå öèàëü íûé ïà ðîëü (÷òî-òî íà ïî -
äî áèå öâåò íîé ìî çàè êè), êî òî ðûé ãà ðàí òè ðóåò
çà ùè òó îò ïîñ òî ðîí íèõ. Ñà ìè Guild Halls, ñêî -
ðåå âñå ãî, áó äóò íà ïî ìè íàòü ÷àò-êà íà ëû ñ âîç -
ìîæ íîñ òüþ áûñ òðî ãî îá ìå íà îðó æèåì èëè
öåí íû ìè âå ùà ìè. 
Ïîä «öåí íû ìè âå ùà ìè» ïîä ðà çó ìå âàþò ñÿ íå
òîëü êî õî ðî øî çíà êî ìûå çâîí êèå çî ëî òûå êðó -
æî÷ êè, íî è ðàç ëè÷ íûå äðà ãî öåí íûå êàì íè (àë -
ìà çû, ñàï ôè ðû, èçóì ðó äû, ðó áè íû è ò.ï.). Ðà çó -
ìååò ñÿ, â êî íå÷ íîì ñ÷å òå åäè íîé óíè âåð ñàëü -
íîé âà ëþ òîé òàê è îñ òà íåò ñÿ çî ëî òî, à äî ïîë íè -
òåëü íûå öåí íîñ òè ïðèç âà íû âíåñ òè íå êî òî ðîå
ðàç íîîá ðà çèå â òîð ãî âî-ôè íàí ñî âûå îïå ðà -
öèè. Ê ñëî âó, íå êî òî ðûå èç êàì íåé îá ëà äàþò
âîë øåá íû ìè ñâîé ñòâà ìè, è ïðè èõ êîì áè íà öèè
ñ îáû÷ íû ìè ïðåä ìå òà ìè (íàï ðè ìåð, 2 âîë øåá -

íûõ êàì íÿ + êî ðîò êèé ìå÷) ìî ãóò ïî ëó ÷èòü ñÿ
ñî âåð øåí íî íî âûå îá ðàç öû îðó æèÿ ñ ïðèí öè -
ïèàëü íî íî âû ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè.
Ïðî äîë æàÿ ðàç ãî âîð î êîì áè íè ðî âà íèè è
ïðåâ ðà ùå íèè ïðåä ìå òîâ, ïëàâ íî ïîä õî äèì ê
òà êîé âîç ìîæ íîñ òè, êàê Convert (ïðåâ ðà ùå -
íèå). Ïðåâ ðà ùå íèå ïîç âî ëÿåò ïðåîá ðà çî âàòü
íå êî òî ðûå îáúåê òû â ñíà äîáüÿ èëè ýëèê ñè ðû.
Î÷å âèä íî, ÷òî ÷åì áî ëåå ýôôåê òèâ íîå ñíà -
äîáüå ìû ñîç äàåì, òåì áîëü øå òðå áóåò ñÿ ðåä -
êèõ è ýêçî òè ÷åñ êèõ èí ãðå äèåí òîâ. Ïî ÷å ìó ýòî
òàê âàæ íî? Äà ïî òî ìó, ÷òî â Diablo II ÍÅËÜ Çß
ïî êó ïàòü ïó çû ðå÷ êè ñ ìà íîé èëè æèç íüþ! Íåëü -
çÿ, è òî÷ êà. Áîëü øå òî ãî, èç ëþá ëåí íîå çàê ëè íà -
íèå heal ñòà ëî âî ìíî ãî ðàç ìå íåå ýôôåê òèâ -
íûì, òàê ÷òî çà ëèâ êà äâóõ ñòåê ëÿí íûõ øà ðè êîâ
êðàñ íîé è ñè íåé ñóá ñòàí öèåé ïðåâ ðà òè ëàñü â
íàñ òîÿ ùóþ ïðîá ëå ìó. Êà êèå äå ëàåì âû âî äû?
Åñ òü âå ðîÿò íîñ òü, ÷òî íåì íî ãî óâå ëè ÷èò ñÿ ñêî -
ðîñ òü ðå ãå íå ðà öèè ìà íû è çäî ðîâüÿ, ïðè ÷åì
äëÿ êàæ äî ãî êëàñ ñà ïåð ñî íà æåé ñîîò íî øå íèå
ýòèõ ñêî ðîñ òåé áó äåò ðàç ëè÷ íûì.
Åùå îäèí «ëþ áè ìûé» âîï ðîñ Blizzard, êî òî ðûé
çà äàåò ñÿ ÷óòü ëè íè ñî äíÿ îò êðû òèÿ
battle.net — «êàê áó äåò õðà íèòü ñÿ èí ôîð ìà -
öèÿ î ïåð ñî íà æàõ è êà êèå ñïî ñî áû áó äóò ïðè -
ìå íÿòü ñÿ äëÿ çà ùè òû îò äî êó ÷àþ ùèõ ÷è òå ðîâ»?
È îïÿòü áëèç çàð äîâ öû óõî äÿò îò òå ìû, ëèøü
ïðèç ðà÷ íî íà ìå êàÿ, ÷òî èí ôîð ìà öèÿ áó äåò îñ -
òà âàòü ñÿ íå íà êîì ïüþ òå ðå ïîëü çî âà òå ëÿ, à íà
ñåð âå ðå battle.net, è, êðî ìå òî ãî, èõ íî âàÿ ìî -
äåëü îá ìå íà ïà êå òà ìè äàí íûõ, ïîñ òðîåí íàÿ íà
òåõ íî ëî ãèè «êëèåíò-ñåð âåð», áó äåò ïîë íîñ òüþ
çà ùè ùå íà îò âçëî ìà èç âíå. Âû õî äèò, ÷è òå ðû
âñêî ðå âûì ðóò àêè äè íî çàâ ðû, è íàñ òà íåò íà
battle.net âðå ìÿ äëÿ ÷åñ òíûõ ãåé ìå ðîâ...
Ïî âå ðèì íà ñëî âî?
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à ñòåí äå Sierra áû ëî øóì íî è ìíî ãî ëþä íî.
Ìíî ãèå ñ èí òå ðå ñîì íàá ëþ äà ëè çà òå ìè òðþ -
êà ìè, ÷òî âû äå ëû âà ëè ïî ëè öåé ñêèå èç
SWAT 3, à íå êî òî ðûå ðå øè ëè ïîñ âÿ òèòü íåñ -
êîëü êî ìè íóò, ÷òî áû ïîã ëÿ äåòü íà íî âóþ èã ðó
ïðî áåñ ñòðàø íî ãî ïè ñà òå ëÿ-äå òåê òè âà Ãàá -
ðèå ëÿ Íàé òà. È íà äî ñêà çàòü, ÷òî çðå ëè ùå áû -
ëî âîèñ òè íó çàõ âà òû âàþ ùèì! Êðà ñè âûå ïî ëè -
ãî íàëü íûå ãå ðîè âå ëè ñå áÿ, êàê íàñ òîÿ ùèå
æè âûå ëþ äè: ðàç ãî âà ðè âà ëè, ñìåÿ ëèñü, îãîð -
÷à ëèñü, â îá ùåì, ïðîñ òî æè ëè. Ñîç äà òåëü íè öå
ýòî ãî âå ëè êî ëå ïèÿ Äæåéí Äæåí ñåí óäà ëîñü
ñîò âî ðèòü âå ëè êî ëåï íûé ìèð, íà ïîë íåí íûé
î÷à ðî âû âàþ ùè ìè ñîç íà íèå ïåé çà æà ìè è óì -
íû ìè, èí òå ðåñ íû ìè ñî áå ñåä íè êà ìè (ýòî, ñîã -
ëà ñè òåñü, îä íî èç ñà ìûõ âàæ íûõ ñëà ãàå ìûõ
óñ ïå õîâ ëþ áî ãî êâåñ òà). Äâå ïðå äû äó ùèå ÷àñ -
òè èã ðû åñ ëè è íå âûç âà ëè ïå ðå âî ðîò â æàí -
ðå, òî óæ òî÷ íî îêà çà ëè ñåðüåç íåé øåå âëèÿ -
íèå íà åãî ðàç âè òèå. Âçÿòü, ê ïðè ìå ðó, ïåð -
âóþ ÷àñ òü. Â òî âðå ìÿ ãðà ôè êà ýòîé èã ðû êà -
çà ëîñü î÷åíü êðà ñè âîé è ðåà ëèñ òè÷ íîé, íî ýòî
íå ãëàâ íîå, ïî òî ìó ÷òî íå êðà ñè âûå êàð òèí êè
óäåð æè âà ëè èã ðî êîâ ó ìî íè òî ðîâ â òå ÷å íèå
äîë ãèõ äíåé, à ìî æåò áûòü è ìå ñÿ öåâ. Îò ëè÷ -
íûé, èí òå ðåñ íûé, çàõ âà òû âàþ ùèé ñþ æåò è
ïðåê ðàñ íî ïðî ðà áî òàí íûå ãëàâ íûå ãå ðîè —
âîò ÷òî áû ëî òåì ïðåñ ëî âó òûì ìàã íè òîì. Íè -
êà êèõ îò êðû òèé ýòèì óò âåð æäå íèåì ÿ íå ñäå -
ëàë, íàî áî ðîò âñå ðàç ðà áîò ÷è êè ñòà ðàþò ñÿ
ñîç äàòü äëÿ ñâîèõ èãð êà ÷åñ òâåí íóþ ëè òå ðà -
òóð íóþ îñ íî âó (à ñîç äà òå ëè êâåñ òîâ — â îñî -
áåí íîñ òè), íî íå ó âñåõ ýòî ïî ëó ÷àåò ñÿ íàñ -
òîëü êî èí òå ðåñ íî è èçÿù íî, êàê ó Äæåéí
Äæåí ñåí. Âî âòî ðîé «ñå ðèè» ïðèê ëþ ÷å íèé
«èìå íè ñå áÿ» Ãàá ðèåëü îò ïðàâ ëÿë ñÿ â íå ìåö -
êóþ ïðî âèí öèþ, ÷òî áû ðàñ êðûòü òàèí ñòâåí -
íîå äå ëî, ñâÿ çàí íîå ñ íà ïà äå íèÿ ìè âîë êîâ
(÷è òàé — îáî ðîò íåé) íà ëþ äåé. Íà ýòîò ðàç
Íàéò è åãî ïîñ òîÿí íàÿ ñïóò íè öà Ãðåéñ ïðåä -
ñòà ëè ïå ðåä íà ìè â âè äå æè âûõ àê òå ðîâ. Òåõ -
íè ÷åñ êè èã ðà íà ïî ìè íà ëà íà øó ìåâ øóþ
Phantasmagoria. Íî åñ ëè «Ôàí òà» ïðåä ñòàâ -
ëÿ ëà ñî áîé êëàñ ñè ÷åñ êèé àìå ðè êàí ñêèé óæàñ -
òèê ñ îáè ëèåì êðî âè, òàèí ñòâåí íûì äî ìîì,
êó äà âñå ëÿ ëàñü ñ÷àñ òëè âàÿ ñå ìåé íàÿ ïà ðà, è,
êî íå÷ íî æå, çëîé ìèñ òè ÷åñ êîé ñè ëîé, òî GK 2
íà ïî ìè íàë ïðå âîñ õîä íûé òðèë ëåð, ãäå îñ -
íîâ íîå ìåñ òî îò äà íî íå êèø êàì, âû âà ëè âàþ -
ùèì ñÿ èç ïå ðå ðå çàí íûõ æè âî òîâ, à ïå ðå æè -
âà íèÿì è ðàç ìûø ëå íèÿì ãå ðîåâ, ïîñ òå ïåí íî
ïîã ðó æàþ ùèõ ñÿ â òàé íó ñòà ðèí íî ãî íå ìåö êî -
ãî ãî ðîä êà, îñ òà âàâ øåé ñÿ çàê ðû òîé è ñìåð -
òåëü íî îïàñ íîé äëÿ ÷ó æà êîâ â òå ÷å íèå ìíî -
ãèõ ñòî ëå òèé.
Òå ïåðü äà âàé òå ïî ãî âî ðèì î òîì, ÷òî îæè -
äàåò íàñ â òðåòüåé ÷àñ òè, êî òî ðàÿ èìååò âñå
øàí ñû, ÷òî áû ñòàòü ëó÷ øåé â ñå ðèè è çà íÿòü
ïî ÷åò íîå ìåñ òî ñðå äè âû äàþ ùèõ ñÿ ïðåä ñòà -
âè òå ëåé ñâîå ãî æàí ðà. 
Ñðà çó îãî âî ðþñü, ÷òî Full Motion Video, èç
êî òî ðî ãî ïîë íîñ òüþ ñîñ òîÿ ëà âòî ðàÿ ÷àñ òü,
íå áó äåò. Ìåñ òî îöèô ðî âàí íûõ
ñöåí çàé ìóò ïåé çà æè, ñîç -
äàí íûå ïðè ïî ìî ùè
ðàç ðà áî òàí íî ãî â
Sierra G-Engine. Îò -
ëè ÷è òåëü íû ìè îñî -
áåí íîñ òÿ ìè ýòî ãî
íî âî ãî äâèæ êà ÿâ -
ëÿåò ñÿ ñïî ñîá íîñ òü

ïî ñîç äà íèþ íåî áûê íî âåí íî æèç íåí íûõ ïåð -
ñî íà æåé, ñ êî òî ðû ìè èí òå ðåñ íî íå òîëü êî áå -
ñå äî âàòü, âûó æè âàÿ ïî êðó ïè öàì íóæ íóþ èí -
ôîð ìà öèþ, íî è ïðîñ òî æèòü, ïî òî ìó ÷òî
NPC áó äóò íå ñòîÿòü èñ òó êà íà ìè, ãäå èõ ïîñ òà -
âè ëè ðàç ðà áîò ÷è êè, à âåñ òè îáû÷ íóþ æèç íü.
Èìåí íî «âåñ òè», à íå ñîç äà âàòü âè äè ìîñ òü
«âå äå íèÿ». Åñ òåñ òâåí íî, ýòî áó äåò ñîï ðî âîæ -
äàòü ñÿ ðåà ëèñ òè÷ íîé è êà ÷åñ òâåí íîé àíè ìà -
öèåé, òàê æå èñ ïîëü çóþ ùåé ïðåè ìó ùåñ òâà
äâèæ êà. 
Ïî ìè ìî òî ãî ÷òî G-Engine ñïî ñî áåí íà òà êèå
÷ó äå ñà, îí ñìî æåò èäåàëü íî ïîä ñòðàè âàòü ñÿ
ïîä îñî áåí íîñ òè ìà øè íû, íà êî òî ðîé áó äåò
çà ïó ùå íà èã ðà, òàê ÷òî îá ëà äà òå ëè ñëà áûõ
êîì ïüþ òå ðîâ êðå ïè òåñü, âîë øåá íè êè èç
Sierra íå îñ òà âÿò ó ðàç áè òî ãî êî ðû òà, òî åñ òü,
ñ íå çà ïóñ òèâ øåé ñÿ èëè æóò êî òîð ìî çÿ ùåé èã -
ðîé.
Âñå ñêà çàí íîå âû øå — ëèøü èí ôîð ìà öèÿ,
óïàâ øàÿ ñ óñò ðàç ðà áîò ÷è êîâ, êî òî ðàÿ, ñà ìî
ñî áîé, çâó ÷èò îáîä ðÿþ ùå è çàõ âà òû âàþ ùå. Íî
äà âàé òå òðåç âî îöå íèì ýòî. Ñêîëü êî ðàç íàì
îáå ùà ëè íà ëè ÷èå áîëü øî ãî ìè ðà, æè âó ùå ãî
ïî ñâîèì, íå çà âè ñÿ ùèì îò èã ðî êà, ïðà âè ëàì
è çà êî íàì. Ïðè ìå ðîâ òî÷ íî ãî èñ ïîë íå íèÿ
îáå ùà íèé ìîæ íî íàñ ÷è òàòü î÷åíü è î÷åíü
ìà ëî, ïî òî ìó ÷òî î÷åíü ÷àñ òî âñå âû ëè âà ëîñü
â îã ðîì íóþ êàð òó, ãäå â âèð òóàëü íîì îöå ïå -
íå íèè çàñ òû ëè èëè õàî òè÷ íî äâè ãà ëèñü ïåð ñî -
íà æè, îæè äàþ ùèå òî ãî ìî ìåí òà, êîã äà, íà êî -
íåö, ýòîò ëå íè âûé è ãëó ïûé èã ðîê íàé äåò èõ è
óäî ñó æèò ñÿ âûñ ëó øàòü è çà äàòü ñòàí äàð òíûå
âîï ðî ñû, ïðè äó ìàí íûå ðàç ðà áîò ÷è êà ìè. Áó -
äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ñîç äà òå ëè GÊ 3 âñå æå ñó -
ìåþò âû ïîë íèòü ñâîè îáå ùà íèÿ è ñîò âî ðÿò
äåé ñòâè òåëü íî áîëü øîé, èí òå ðåñ íûé, æè âîé
è, êî íå÷ íî æå, íåì íî ãî áå çóì íûé ìèð, ïî òî -
ìó ÷òî, êàê ãî âî ðèë áà ðîí Ìþí õãàó çåí: «Íîð -
ìàëü íûõ ìè ðîâ íå áû âàåò!» (èëè ýòî îí ïðî
áåç âû õîä íûå ïî ëî æå íèÿ ïðîèç íåñ, ãì...).
Ðàñ ñêàç îá ýòîì ïðîåê òå áûë áû íå ïîë íûì,
åñ ëè â çà ìåò êå íå áû ëî áû óïî ìè íà íèé î ñþ -
æå òå. Êàê è ñëå äî âà ëî îæè äàòü îò Äæåéí
Äæåí ñåí, îí íåì íî ãî ñòðàø íûé è èí òðè ãóþ -
ùèé îä íîâ ðå ìåí íî. Ïëî õî ýòî èëè õî ðî øî,
ðå øàòü âàì, ÿ ëèøü ñëåã êà ïðèîò êðîþ çà âå ñó
òàé íû íàä î÷å ðåä íûì ìèñ òè ÷åñ êèì ïðîèñ -
øåñ òâèåì, äîñ òîé íûì òî ãî, ÷òî áû åãî ðàñ ñëå -
äî âàë ïè ñà òåëü Ãàá ðèåëü Íàéò è åãî âåð íàÿ
ïî ìîù íè öà Ãðåéñ. Âñå äåé ñòâèå ðàç âî ðà ÷è -

âàåò ñÿ â íå áîëü øîì åâ ðî ïåé ñêîì ãî ðîä êå
(êñòà òè, âû íå çà ìå òè ëè èí òå ðåñ íîé òåí äåí -
öèè — Äæåéí Äæåí ñåí óæå âòî ðîé ðàç îá ðà -
ùàåò ñÿ ê ñòà ðóø êå Åâ ðî ïå, âè äè ìî áî ãà òûé
íà ìèñ òè êó åâ ðî ïåé ñêèé ôîëü êëîð êà æåò ñÿ
åé èí òå ðåñ íåé ãî ðîä ñêèõ àìå ðè êàí ñêèõ ëå -
ãåíä). Ïî êà âñå èäåò ê òî ìó, ÷òî ýòî áó äåò
ôðàí öóç ñêèé ãî ðîä Ðåíí-ëå-Øà òî. Íî ãëàâ íîå
òî, ÷òî ñþ äà, â ýòî, èç âè íÿþñü çà âû ðà æå íèå,
ôðàí öóç ñêîå çà õî ëóñ òüå ïðèåç æàåò ñàì ãîñ -
ïî äèí Íàéò, ÷òî áû ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî ðàñ ñëå -
äî âàòü äå ëî î ïî õè ùå íèè êî ðî ëåâ ñêî ãî ñû íà.
Ýòî òîëü êî ñ ïåð âî ãî âçãëÿ äà ïî õî æå íà îáû÷ -
íûé «íî âî ðóñ ñêèé» êðè ìè íàë, íî ïðè áëè -
æàé øåì ðàñ ñìîò ðå íèè âñå îêà çû âàåò ñÿ ãî -
ðàç äî ñëîæ íåé è èí òå ðåñ íåé (ýòî ìîæ íî ïî -
íÿòü õî òÿ áû ïî òî ìó, ÷òî Ãàá ðèåëü & Ãðåéñ íå
áå ðóò ñÿ çà ðàñ ñëå äî âà íèå äåë, ãäå íå áû ëî áû
õî òÿ áû ìà ëåé øåé ïðè ìå ñè ìèñ òè êè è òàèí -
ñòâåí íîñ òè). Òàê êàê ñû íî ÷åê-òî íå ïðîñ òîé, à
êî ðî ëåâ ñêèé, òî ïðè äåò ñÿ ïðè äåð æàòü ñâîè
ïðèí öè ïû ñîð âè ãî ëî âû è ïðî âî äèòü ðàñ ñëå -
äî âà íèå î÷åíü òîí êî è äèï ëî ìà òè÷ íî, ïî òî -
ìó ÷òî ëþ áîå íåï ðà âèëü íîå ñ òî÷ êè çðå íèÿ
ñëîæ íî ãî êî ðî ëåâ ñêî ãî ýòè êå òà äåé ñòâèå ìî -
æåò ïðè âåñ òè ê ïîÿâ ëå íèþ íåñ ìû âàå ìî ãî
ïÿò íà íà ïî êà ñðàâ íè òåëü íî ÷èñ òîé ðå ïó òà -
öèè ïðèã ëà ñèâ øåé âàñ äè íàñ òèè. Èìåí íî òóò è
ïðè ãî äèò ñÿ ñïî ñîá íîñ òü G-Engine àäåê âàò íî
è ãèá êî ðåà ãè ðî âàòü íà âà øè ïîñ òóï êè è ñëî -
âà. NPC áó äóò èõ ñà ìîñ òîÿ òåëü íî àíà ëè çè ðî -
âàòü è äåé ñòâî âàòü ïîñ ëå ýòî ãî â ñîîò âåò ñòâèè
ñî ñâîè ìè íà ìå ðå íèÿ ìè îò íî ñè òåëü íî âñåé
ñëî æèâ øåé ñÿ ñè òóà öèè âîîá ùå è Ãàá ðèå ëÿ â
÷àñ òíîñ òè. Â ñå òè õî äèò íå ìà ëî ñëó õîâ, ÷òî æå
çà ýòèì ñòîèò, è ñà ìûì ðàñ ïðîñ òðà íåí íûì è,
êàê ìíå êà æåò ñÿ, ïðàâ äî ïî äîá íûì ÿâ ëÿåò ñÿ
óò âåð æäå íèå, ÷òî âî âñåõ íåñ ÷àñ òüÿõ äâî ðà
âè íî âà òû íè êòî èíûå, êàê âàì ïè ðû...
Êàê è ïðåæ äå, Ãàá ðèåëü è Ãðåéñ áó äóò äåé -

ñòâî âàòü, â îñ íîâ íîì, ïîî äè íî÷ êå, ëèøü èç -
ðåä êà âñòðå ÷àÿñü, ÷òî áû âìåñ òå ñ ÷åñ òüþ âûé -
òè èç ñà ìûõ ñëîæ íûõ èñ ïû òà íèé. Çà äà ÷åé
Íàé òà áó äåò ðàç ãî âîð ñ ïåð ñî íà æà ìè, ïó òå -
øåñ òâèÿ â ïîèñ êàõ óëèê è òàê äà ëåå. À íà äî -
ëþ Ãðåéñ âû ïà äåò ïî ÷åò íàÿ äîë æíîñ òü êíèæ -
íî ãî ÷åð âÿ. Ïðàê òè ÷åñ êè âñþ èã ðó îíà ïðî âå -
äåò â ïîèñ êàõ èí ôîð ìà öèè äëÿ ðàñ ñëå äî âà -
íèÿ Ãàá ðèå ëÿ. Íàñ êîëü êî ñêó÷ íî ýòî áó äåò, ïî -
êà æåò òîëü êî ðå ëèç. Íà ìîé âçãëÿä, òî, êàê ýòî
áû ëî ïðåä ñòàâ ëå íî â Gabriel Knight II: The
Beast Within, âûã ëÿ äå ëî íåñ êîëü êî óòî ìè -
òåëü íî. Ê ïðè ìå ðó, Ãðåéñ ìîã ëà íà ÷àòü ÷è òàòü
äëèí íþ ùóþ êíè ãó ïðî îáî ðîò íåé (ïðè ÷åì â
ñëóõ — î óæàñ!), è ïî êà ïîñ ëåä íÿÿ ñòðà íè öà ñ
øóð øà íèåì íå óïà ëà áû âñëåä çà ñâîè ìè
ïðåä øåñ òâåí íè öà ìè, êíè ãà ïðî ÷è òàí íîé íå
ñ÷è òà ëàñü. Î óæàñ, åùå ðàç! Áó äåì íà äåÿòü ñÿ,
÷òî òà êî ãî íå ïîâ òî ðèò ñÿ.
Ïî êà âñå âûã ëÿ äèò î÷åíü çà ìàí ÷è âî è âêóñ íî,
íî âñå òî÷ êè ïî ñâîè ìåñ òàì ðàñ ñòà âèò òîëü êî
ðå ëèç, êî òî ðûé äîë æåí ïîñ ëå äî âàòü îñåíüþ
èëè, ÷òî áî ëåå âå ðîÿò íî, ê Ðîæ äåñ òâó. Äà, ìíå
òóò âñïîì íè ëîñü, ïî ÷å ìó Ãàá ðèå ëÿ òàê ïðèâ -
ëå êàåò âñÿ êàÿ ÷åð òîâ ùè íà! Îí æå íàñ òîÿ ùèé
Shattenjagger (÷è òàåò ñÿ — ùà òàíüå ãà) —
îõîò íèê çà íå ÷èñ òüþ...
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Gabriel Knight III: Blood of the Sacred, Blood of the Damned

Gabriel Knight III:
Blood of the Sacred, Blood of the Damned

Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: Adventure 

Èç äà òåëü: Havas Interactive

Ðàç ðà áîò ÷èê: Sierra Studious

Îí ëàéí: http://www.sierrastudios.com/games/gk3 

Äà òà âû õî äà: III êâàð òàë 1999
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àç äå ëàâ øèñü ñ ïåð âîé âîë íîé èãð ïî ìî òè -
âàì Phantom Menace, LucasArts ïîñ ïå øè -
ëà íå ìåä ëåí íî íà ÷àòü è âòî ðóþ. Â òî âðå ìÿ
êàê Racer è Phantom Menace, ïîëü çóÿñü
îã ðîì íûì óñ ïå õîì ó ïóá ëè êè, äå ìîí ñòðè -
ðî âà ëè ñâîè äîñ òîèí ñòâà íà ñòåí äå
Nintendo è â òðà äè öèîí íî íå áîëü øîé
ñîáñòâåííîé êîì íà òóø êå Íà äâå ðÿõ æå êîí -
ôå ðåíö-çà ëà E3 íå ïî äà ëå êó îäè íî êî âè ñå -
ëî îáúÿâ ëå íèå î äà òå ïðî âå äå íèÿ ïðåññ-
êîí ôå ðåí öèè LucasArts, íà êî òî ðóþ ìîæ -
íî áû ëî ïî -
ïàñ òü òîëü êî
ïî ïðèã ëà øå -
íèÿì. Â íàç íà -

÷åí íûé ÷àñ â óþò íîì
çàëü ÷è êå ñîá ðà ëàñü ñîò íÿ
ñêó ÷àþ ùèõ æóð íà ëèñ òîâ,
ñî ñäåð æàí íûì  ëþ áî -
ïûò ñòâîì ðàç ãëÿ äû âàâ -
øèõ ïî òî ëîê, ñòå íû, ñòîé -
êó áëè æàé øå ãî áà ðà è â
îñî áåí íîñ òè ìåð íî ïî êà -
÷è âàþ ùèé ñÿ çà íà âåñ, çà
êî òî ðûì íà âåð íÿ êà òâî -
ðè ëîñü ÷òî-òî èí òå ðåñ -
íîå. Ñî áû òèÿ ïîñ ëå äóþ -
ùå ãî ÷à ñà ïî êà çà ëè, ÷òî
ïðå ïîä íî ñèòü ñþð ïðè çû
LucasArts âñå åùå ñïî -
ñîá íà. 

Âñëåä çà êëÿò âåí íû ìè îáå ùà íèÿ ìè ïðåä -
ñòà âè òå ëåé êîì ïà íèè âû ïóñ òèòü çëîñ ÷àñ -
òíîãî Èí äèà íó Äæîíñà ê îñå íè ïîñ ëå äî âàë
òîò àíîíñ, ðà äè êî òî ðî ãî, ïóñ òü è ïîä ñîç -
íà òåëü íî, ñîá ðà ëèñü â çà ëå âñå æóð íà ëèñ -
òû.
«À ñåé ÷àñ ðå÷ü ïîé äåò î Star Wars, — ñ
ìè ëîé óëûá êîé íà ÷àë ïðå çè äåíò êîì ïà -
íèè. — Íî ðàç ãî âîð ýòîò âîâ ñå íå î Racer
è íå î Phantom Menace. Ñå ãîä íÿ ìû ðà -

äû àíîí ñè ðî âàòü ñî âåð øåí íî íî âûé ïðîåêò
âî âñå ëåí íîé Episode 1, êî òî ðûé íà çû âàåò -
ñÿ Obi-Wan».  Êñòà òè, ýòî åùå íå âñÿ íî âîñ -
òü. Èã ðà ñ êðàñ íî ðå ÷è âûì, íî, óâû, ìà ëî ïî -
íÿò íûì íàç âà íèåì äîë ãîå âðå ìÿ íî ñè ëà êî -
äî âîå íàç âà íèå Dark Forces III. Âîò ýòî óæå
ñî âåð øåí íî äðó ãîå äå ëî. Ñëó õè î ðà áî òå
íàä íî âîé ÷àñ òüþ Dark Forces õî äÿò óæå ïî
êðàé íåé ìå ðå ïîë òî ðà ãî äà, ïðè ÷åì â ðàç -
íîå âðå ìÿ íàì îò êðû âà ëèñü ñî âåð øåí íî
ðàç ëè÷ íûå ñòî ðî íû ýòî ãî ïðîåê òà. Òàê, íàï -
ðè ìåð, îä íàæ äû LucasArts ïðîÿ âè ëà çàèí -
òå ðå ñî âàí íîñ òü â ëè öåí çè ðî âà íèè äâèæ êà
Unreal, à ïî òîì ïðåä ñòà âè òå ëÿ êîì ïà íèè
çàñ òó êà ëè â êîì ïà íèè íåñ êîëü êèõ ìå íåä æå -
ðîâ èç id Software. Èíû ìè ñëî âà ìè,

LucasArts ÿâ íî ñî áè ðà ëàñü äå ëàòü 3D
Action. Êà êîé? Çäåñü äîë ãî äó ìàòü ñî âåð -
øåí íî íåî áÿ çà òåëü íî. È âñå æå... Õîòü ðå áÿ -
òà èç LucasArts è îá ùà ëèñü ñ Epic è id, âñå
ðàâ íî äâè æîê äëÿ íî âûõ Dark Forces ðå øè -
ëè äå ëàòü ñâîé ñîá ñòâåí íûé. Èç äâóõ ìè íóò -
íî ãî ðî ëè êà, ïî êà çàí íî ãî íà ïðåññ-êîí ôå -
ðåí öèè, ìû ñìîã ëè óÿñ íèòü ëèøü òî, ÷òî ðà -
áî òà íàä äâèæ êîì âñå åùå íå çà êîí ÷å íà.
Ïî êà îí âûã ëÿ äèò êàê ìî äè ôè öè ðî âàí íûé
âà ðèàíò Leia Engine (êî òî ðûé èñ ïîëü çî -
âàë ñÿ â DF2, à òàê æå ïîñ ëó æèë îñ íî âîé äëÿ
Indiana Jones) ñ íåñ êîëü êî áîëü øèì êî ëè -
÷åñ òâîì äå òà ëåé, î÷åíü êà ÷åñ òâåí íû ìè ìî -
äå ëÿ ìè ãåðîåâ (ñàì Obi-Wan âûã ëÿ äèò
ïðîñ òî âå ëè êî ëåï íî, íåò íè êà êîé óã ëî âà -
òîñ òè è óáî ãîñ òè òåê ñòóð, êàê â Phantom
Menace). Äå òà ëè çà öèÿ òåð ðè òî ðèè âñå åùå
îñ òàâ ëÿåò æå ëàòü ëó÷ øå ãî — ñå ðûå ñòå íû,
òÿ íó ùèå ñÿ íà äå ñÿò êè ìåò ðîâ, ïðîñ òåíü êèå
ðàñ òå íèÿ, — èñ ïîëü çóåò ñÿ ìè íè ìóì ïî ëè ãî -
íîâ. Ñî âåð øåí íî âå ëè êî ëåï íû ñâå òî âûå
ýôôåê òû, äà è ÷å ãî åùå ìû ìîã ëè îæè äàòü
îò ïðîåê òà, â êî òî ðîì ñà ìûé ñìàê èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà ñîñ òàâ ëÿþò äóýëè íà ëà çåð íûõ ìå -
÷àõ. Ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ Obi-Wan â öå ëîì ñëå -
äóåò êàí âå ôèëü ìà, îä íà êî áó äåò íà ÷è íàòü -
ñÿ ðàíü øå ñòàð òà ïåð âî ãî ýïè çî äà (íà äî ïî -
ëà ãàòü, ÷òî ìû ñòà íåì ñâè äå òå ëÿ ìè åùå íåñ -
êîëü êèõ ïðèê ëþ ÷å íèé Obi-Wan’à è Qui-
Gon’à), à çà êîí ÷èò ñÿ çà ïðå äå ëà ìè ôè íàëü -
íûõ òèò ðîâ êè íî ôèëü ìà. Òà êèì îá ðà çîì,
ìû ïî ëó ÷àåì íå êóþ ðàñ øè ðåí íóþ âåð ñèþ
Phantom Menace, êî òî ðàÿ, âîç ìîæ íî, ðàñ -
êðîåò íåñ êîëü êî ñåê ðå òîâ. Ëåã êèé ïå ðå õîä
îò ñëå æå íèÿ çà ñóäü áîé Êàé ëà Êà òàð íà ê
ïðèñ òàëü íî ìó âíè ìà íèþ ê ìî ëî äî ìó äæå -
äàþ LucasArts îáúÿñ íÿåò ïðîñ òî: «Ìû  áû -
ëè áû ïîë íû ìè èäèî òà ìè, åñ ëè áû íå ñäå ëà -
ëè ýòî ãî. Obi-Wan íà äàí íûé ìî ìåíò â ñòî
ðàç èí òå ðåñ íåå, ÷åì êà êîé-òî òàì ñòà ðûé
ãå ðîé». Âåñü ìà ïîõ âàëü íàÿ óâå ðåí íîñ òü. 
À òå ïåðü î íåï ðèÿò íîì — ïðîåêò ðàç ðà áà -
òû âàåò ñÿ â ñòðî æàé øåé ñåê ðåò íîñ òè è íå
ïîÿ âèò ñÿ íà ñâåò ðàíü øå âåñ íû ñëå äóþ ùå ãî

ãî äà (ñêî ðåå âñå ãî, ýòî ïðîè çîé äåò â ôåâ ðà -
ëå, êàê áû ëî ñ Jedi Knight), à ïî ñå ìó âðå ìÿ
ñêðèí øî òîâ, ïî ìíå íèþ LucasArts, åùå íå
íàñ òó ïè ëî. Êñòà òè, íà âîï ðî ñû î íà ëè ÷èè
ïåð ñî íàëü íîé èã ðû íà êàæ äî ãî èç ïåð ñî íà -
æåé íî âî ãî ôèëü ìà, âêëþ ÷àÿ î÷à ðî âàø êó
Darth Maul’à, ðå áÿ òà èç LucasArts îò âå ÷à -
ëè âåñü ìà óê ëîí ÷è âî. Òàê ÷òî, äó ìàåò ñÿ,
ýòîò àíîíñ — íå ïîñ ëåä íèé. À äå ëî Ëó êà ñà
æè âåò è ïðîö âå òàåò.
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SWAT: Close-Quarters Battle

Star Wars Episode 1: Obi-Wan
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: 3D Action

Èç äà òåëü: LucasArts

Ðàç ðà áîò ÷èê: LucasArts

Îí ëàéí: www.lucasarts.com 

Äà òà âû õî äà: âåñ íà 2000

Ð

Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ (ovch@gameland.ru)ÝÊÑÏÅÐÒ:

î ìè ìî äðó ãèõ íå ìå íåå èí òå ðåñ íûõ ïðîåê òîâ íà
ñòåí äå Sierra Studious äå ìîí ñòðè ðî âà ëîñü ïðî -
äîë æå íèå ñå ðèè SWAT. Ýòî — óæå òðåòüÿ ÷àñ òü,
êî òî ðàÿ èìååò âñå øàí ñû ñòàòü íåñ ðàâ íè ìî ïî -
ïó ëÿð íåå, ÷åì åå ïðåä øåñ òâåí íè öû. Â ïåð âîé
÷àñ òè èã ðîê îêó íàë ñÿ â âî äî âî ðîò êðè ìè íàëü -
íûõ ñî áû òèé, ïðîèñ õî äÿ ùèõ â ñà ìîì îáû÷ íîì
ãî ðî äå. Èã ðà ìîã ëà áû ñòàòü õè òîì, åñ ëè áû íå
çíà ÷è òåëü íûå ïðî áå ëû â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå, ñà -
ìû ìè ãëàâ íû ìè èç êî òî ðûõ áû ëè ñî âåð øåí íî
ëè íåé íûé ñïî ñîá ïðî õîæ äå íèÿ çà äà íèé è íå âå -
ðîÿò íî ïðè ìè òèâ íàÿ äà æå ïî òåì âðå ìå íàì
ãðà ôè êà. Íåñ ìîò ðÿ íà ìíî ãîîá ðà çèå äîñ òóï íûõ

ïðèå ìîâ è ñðåä ñòâ óñ ìè ðå íèÿ ïðåñ òóï íè êîâ, ñó -
ùåñ òâî âàë ëèøü îäèí, ìàê ñè ìóì — äâà ïó òè óñ -
ïåø íî çà êîí ÷èòü ïî ðó ÷åí íóþ ìèñ ñèþ.
Âî âòî ðîé ÷àñ òè ðàç ðà áîò ÷è êè, ðå øèâ ïîýêñïå -
ðè ìåí òè ðî âàòü ñ ðàç íû ìè æàí ðà ìè, ñîç äà ëè
íå÷ òî íå ïî íÿò íîå è íåèã ðà áåëü íîå, íå ñó ùåå â
ñå áå ýëå ìåí òû è îò X-Com (âû ïîë íå íèå çà äà -
íèé), è îò Jagged Alliance (ðà áî òà ñ ïåð ñî íà -
ëîì). Ýòà «ãðå ìó ÷àÿ ñìåñü» íå ñìîã ëà âûç âàòü è
òåì áî ëåå ïîä äåð æàòü èí òå ðåñ ê èã ðå. 
Ïîñ ëå íå áîëü øî ãî ýêñêóð ñà â èñ òî ðèþ äà âàé òå
âåð íåì ñÿ ê íà øèì áà ðà íàì, òî åñ òü êî ïàì. ×òî
íàì ãî âî ðèò íàç âà íèå Rainbow Six? Äëÿ
Sierr’îâ ñêîé êî ìàí äû øå äåâ ðèê B ñòàë ãëàâ íûì
âäîõ íî âè òå ëåì. Íà ýòîò ðàç SWAT ñîç äàí íà áà -
çå òðåõ ìåð íî ãî äâèæ êà, êî òî ðûé, ïî ìè ìî âè -
çóàëü íûõ äîñ òîèí ñòâ, îá ëà äàåò âîç ìîæ íîñ òüþ
ñîç äà âàòü äëÿ ìî äå ëåé ïðàâ äî ïî äîá íóþ àíè ìà -
öèþ, ÷òî ñ ãîð äîñ òüþ è äå ìîí ñòðè ðî âà ëîñü. Äåé -
ñòâè òåëü íî, ïî ëè öåé ñêèå äâè ãà ëèñü î÷åíü åñ òåñ -
òâåí íî è, ìîæ íî äà æå ñêà çàòü, æèç íåí íî. Ïîì -
íè òå, êàê â êà êîì-íè áóäü áîå âè êå, êîã äà îò ðÿä
SWAT âðû âàåò ñÿ â ïî ìå ùå íèå, áîé öû íà ÷è íàþò
ñ îã ðîì íîé ñêî ðîñ òüþ ïðîñ ìàò ðè âàòü âñå ïðîñ -
òðàí ñòâî ñêâîçü ïðè öåë «õåê ëå ðîâ». Òà êîå çäåñü
òî æå èìååò ñÿ, ïðè ÷åì ýòî åùå íå ñà ìîå ýôôåê -
òíîå.
Èã ðî âîé ïðî öåññ ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íîñ òüþ ïîâ òî -
ðÿåò Rainbow Six. Äåé ñòâèå ïðîèñ õî äèò îò ïåð -
âî ãî ëè öà, ÷òî ãî ðàç äî èí òå ðåñ íåå è ðåà ëèñ òè÷ -
íåé, íå æå ëè òî, ÷òî ìû ìîã ëè íàá ëþ äàòü â äâóõ
ïðå äû äó ùèõ ÷àñ òÿõ. Õî òÿ â ãðóï ïå ïÿòü ó÷àñ òíè -

êîâ, óï ðàâ ëÿòü âñå ìè áó äåò íå
òàê âû çû âàþ ùå ñëîæ íî, êàê â
âû øåó ïî ìÿ íó òîé èã ðå, ÷òî ÿâ -
ëÿåò ñÿ ðå çóëü òà òîì êðî ïîò ëè âîé
ðà áî òû ïðîã ðàì ìèñ òîâ Sierra.
Íî è «ïëî õèå ïàð íè» òàê æå íå
ëû êîì øè òû — îíè ïðÿ ÷óò ñÿ çà
äâåð íû ìè êî ñÿ êà ìè, ïà äàþò ïîä
ñòî ëû è, êî íå÷ íî æå, íå ëå çóò íà
ðî æîí, ñòðîÿ èç ñå áÿ ãå ðîåâ. Òàê -
æå îíè áó äóò îá ëà äàòü ñëó õî âû -
ìè ðå öåï òî ðà ìè, ÷òî åùå áîëü -
øå îñ ëîæ íèò âàì æèç íü. À ÷òî
ñäå ëàåò «áðà òîê», óñ ëû øàâ òðå -
âîæ íûé øå ïîò íåèç âåñ òíûõ ëè÷ -
íîñ òåé çà äâåðüþ? Òàê ÷òî, êàê ñêà çàë ãå ðîé Íè -
êî ëà ñà Êýéäæà â «Âîç äóø íîé òþðü ìå»: «Äà
çäðàâ ñòâóåò òè øè íà! Ìàòü åå...[âû ðå çà íî öåí çó -
ðîé]». 
Î÷åíü îðè ãè íàëü íî ðàç ðà áîò ÷è êè ïî äîø ëè ê
ïðî öåñ ñó ðàç äà ÷è ñëî íîâ. ×òî áû çà ðà áî òàòü ìàê -
ñè ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî ïðè çî âûõ î÷ êîâ â ðå çóëü -
òà òå óñ ïåø íî ãî âû ïîë íå íèÿ çà äà íèÿ, íóæ íî íå
ïå ðå áèòü âñåõ êðè ìè íàëü íûõ ýëå ìåí òîâ, à çàõ -
âà òèòü èõ æèâüåì, ÷òî, ñà ìè ïî íè ìàå òå, íåñ ðàâ -
íè ìî ñëîæ íåå. Íî äà æå åñ ëè âû î÷èñ òè òå ãî ðîä
îò äå ñÿò êà-äðó ãî ãî ãàí ãñòå ðîâ, âàñ íèê òî íå îá -
âè íèò, ïðîñ òî íà ãðóäü ïî âå ñÿò ïî ìåíü øå ìå äà -
ëåé. À ãëàâ íîå âåäü íå ïî áå äà, íå òàê ëè?
Îñî áîå âíè ìà íèå áû ëî óäå ëå íî ðàç íîîá ðàç íûì
ôè çè ÷åñ êèì ñâîé ñòâàì ïó ëè. Òàê, òå ïåðü ìîæ íî
ñìå ëî ñòðå ëÿòü ïî áàí äè òàì ñêâîçü òîí êèå ôà -

íåð íûå ïå ðå ãî ðîä êè — èõ òàì çà öå ïèò, êàê,
âïðî ÷åì, è âàñ, åñ ëè ïðî òèâ íèê íàæ ìåò íà êó ðîê
áûñ òðåå. Íî íå ñòîèò íà äåÿòü ñÿ, ÷òî òà êîé õèò -
ðûé ïðèåì (õî òÿ ëó÷ øå íàç âàòü åãî «ïîä ëûì»)
ïðîé äåò ñî âñå ìè ñòåí êà ìè, ïî òî ìó ÷òî áå òîí -
íàÿ íå ñó ùàÿ ñòå íà âû äåð æèò äà æå øòîð ìî âîé
îãîíü èç ÀÊ-47.
Íà ïîñ ëå äîê ÿ áó äó âû íóæ äåí îãîð ÷èòü ëþ áè òå -
ëåé multiplayer. Ðàç ðà áîò ÷è êè ïðèç íà ëè, ÷òî èõ
öåëüþ áû ëî ñîç äà íèå îò ëè÷ íî ãî ñèí ãëà, íî íè -
êàê íå «ìóëü òè». Êàê áû îï ðàâ äû âàÿñü, îíè çàÿâ -
ëÿþò î âû ñî êîì óðîâ íå replayability, ÷òî, åñ òåñ -
òâåí íî, ñîâ ñåì íå òî, ÷òî îò ëè÷ íûé multiplayer.
Õî òÿ òóò âñå çà âè ñèò îò âêó ñîâ êîí êðåò íî ãî ïî êó -
ïà òå ëÿ. À ñðå äè íèõ òåõ, êòî âû áè ðàåò èã ðó,
îðèåí òè ðóÿñü èñ êëþ ÷è òåëü íî íà ñå òå âûå âîç -
ìîæ íîñ òè, î÷åíü ìà ëî. ÑÈ-E3

Ïëàò ôîð ìà: PC Æàíð:Action

Èç äà òåëü: Havas Interactive

Ðàç ðà áîò ÷èê: Sierra Studious

Îí ëàéí: www.sierrastudios.com/games/swat3 

Äà òà âû õî äà: çè ìà 1999
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SWAT: Close-Quarters Battle



ðàí êåí øòåé íîâ ñêèå çà ìàø êè Mindscape ïå -
ðåø ëè â íî âóþ ôà çó. Òî÷ íåå, â òðåòüþ. Ðàñ ñêà çû -
âàòü î òîì, â ÷åì ñóòü ñè ìó ëÿ òî ðà æèç íè íà êîì -
ïüþ òå ðå è ÷åì ýòî âîîá ùå ãðî çèò, íå èìååò
ñìûñ ëà, ïîñ êîëü êó âñå ýòî è òàê çíàþò. Ñîá ñòâåí -
íî, ãëàâ íûì äîë æíî ñ÷è òàòü ñÿ òî, ÷òî
Mindscape íå îò êà çà ëàñü îò ñâîåé êîí öåï öèè,
êî òî ðàÿ, âïðî ÷åì, íà äî ïðèç íàòü, îñ òàåò ñÿ äî
ñèõ ïîð îðè ãè íàëü íîé. Creatures 3 òàê è îñ òà -
íåò ñÿ ãî ëî âî ëîì íûì ñè ìó ëÿ òî ðîì, â êî òî ðîì
èã ðîê ïî áîëü øåé ÷àñ òè äîë æåí íàá ëþ äàòü.
Õî òÿ íà ýòîò ðàç êîì ïà íèÿ îáå ùàåò ñî âåð øåí íî
èíîé óðî âåíü ìî äå ëè ðî âà íèÿ èñ êóñ ñòâåí íîé
æèç íè. Ó ñó ùåñ òâ, íà ñå ëÿþ ùèõ Àëü áèþ (ýòî îä íî
òà êîå ïî÷ òè èäåàëü íîå ìåñ òå÷ êî), ïîÿ âèò ñÿ äà -
æå ñâîé ÄÍÊ, ÷òî ñà ìî ïî ñå áå äîñ òîé íî íå êî òî -
ðî ãî óäèâ ëå íèÿ. Êàê è ïðåæ äå, íàì ïðåä ñòîèò

âîñ ïè òû âàòü íîð íîâ, ëî ïîó õèõ êðà ñàâ öåâ, ñêðå -
ùè âàòü èõ ñ ýòòè íà ìè è èç áå ãàòü âñòðå÷ ñ ãðåí äå -
ëà ìè. Mindscape, êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, îáå -
ùàåò íåñ êîëü êî óñ êî ðèòü ïðî öåññ ñîç äà íèÿ ïîë -
íî öåí íîé êî ëî íèè, êî òî ðûé â Creatures 2 ãðî -
çèë çà òÿ íóòü ñÿ íà äîë ãèå íå äå ëè. Äà áû ìàê ñè -
ìàëü íî îá ëåã ÷èòü íàø íå ëåã êèé òðóä, ðàç ðà áîò -
÷è êè ðå øè ëè ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà äàòü èã ðî êó âîç -
ìîæ íîñ òü âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ äâó ìÿ ïî ëî âîç ðå ëû -
ìè îñî áÿ ìè, ñîç äàí íû ìè çà ðà íåå. Â ïðèí öè ïå,
äîë æíî áûòü ïðî ùå.
Ìèð â Creatures 3 â äâà ðà çà áîëü øå, ÷åì â
ïðåä øåñ òâåí íè êå, ÷òî, â îá ùåì, âðÿä ëè êî ãî-òî
îá ðà äóåò. Çíà ÷è òåëü íî áîëü øå ïî ëî æè òåëü íûõ
ýìî öèé âû çû âàåò òî, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè ðàç äå ëè -
ëè åãî íà ïÿòü ñåê òî ðîâ, â êàæ äîì èç êî òî ðûõ
áó äóò ñâîè ýêî ëî ãè ÷åñ êèå îñî áåí íîñ òè. Â
Creatures 2 íîð íàì ïî ìî ãà ëè âû æè âàòü ñòðàí -
íî ãî âè äà ìå õà íèç ìû, ðå çóëü òàò èñ ïîëü çî âà íèÿ
êî òî ðûõ íè êîã äà íåëü çÿ áû ëî ïðåä ñêà çàòü çà ðà -
íåå. Òå ïåðü ýòèõ ìà øèí ñòà íåò áîëü øå, à âäî áà -
âîê... èõ ìîæ íî êîì áè íè ðî âàòü äðóã ñ äðó ãîì
ñà ìû ìè ðàç ëè÷ íû ìè ñïî ñî áà ìè. 
Ðàç ðà áîò ÷è êè òàê æå îáå ùàþò òî, ÷òî íå âîî ðó -
æåí íûì âçãëÿ äîì íà E3 ðàç ãëÿ äåòü óäà ëîñü íå
îñî áåí íî õî ðî øî. Âî-ïåð âûõ, óñî âåð øåí ñòâî -
âàí íóþ ôè çè ÷åñ êóþ ìî äåëü, êî òî ðàÿ áó äåò ó÷è -
òû âàòü ñè ëó òÿ æåñ òè, àýðî äè íà ìè êó è, ðà çó ìååò -
ñÿ, ñòîë êíî âå íèÿ òåë, áåç êî òî ðûõ â Àëü áèè íè -
êó äà. Âî-âòî ðûõ, áî ëåå ïðîñ òîé, äðó æå ëþá íûé è
èí òóè òèâ íî-ïî íÿò íûé èí òåð ôåéñ. Ìî ãó ëèøü
îò ìå òèòü, ÷òî îá ùàòü ñÿ ñ íîð íà ìè ñòà ëî íåñ -
êîëü êî ïðî ùå. Òàê æå â èã ðå ïîÿ âèò ñÿ áîëü øå
ðàñ òå íèé, æè âîò íûõ, áî ëåç íåé, ëå êàð ñòâåí íûõ
ïðå ïà ðà òîâ, àò ìîñ ôåð íûõ ÿâ ëå íèé è, ðà çó ìååò -
ñÿ, òè ïîâ ïî âå äå íèé.
Ðàç ðà áîò ÷è êè ãî âî ðÿò, ÷òî íîð íû ïå ðåñ òà íóò

áûòü îò êðî âåí íî òó ïû ìè, îáå ùàåò ñÿ ìî äå ëè ðî -
âà íèå... ãì, îñ íîâ íûõ èí ñòèí êòîâ, ñðå äè êî òî -
ðûõ ñà ìîå âàæ íîå ìåñ òî çà íè ìàåò, ïî æà ëóé,
èí ñòèí êò ñà ìî ñîõ ðà íå íèÿ (à âû î ÷åì ïî äó ìà -
ëè?). Âñïîì íè òå, êàê äîñ òà âà ëî â äå ñÿ òûé ðàç
âû òàñ êè âàòü èç ëó æè íîð íà, ñêëîí íî ãî, ñó äÿ ïî
âñå ìó, ê íåî ñîç íàí íî ìó ñóè öè äó. Òå ïåðü, îäèí
ðàç ñâà ëèâ øèñü â âî äó, íîðí áó äåò èç áå ãàòü âñå -
ãî, ÷òî ñ íåé ñâÿ çà íî, à ïðè ïîâ òî ðå íèè íåñ ÷àñ -
òíî ãî ñëó ÷àÿ âîîá ùå ìî æåò ñòàòü ïñè õè ÷åñ êè
íåç äî ðî âîé ëè÷ íîñ òüþ. Òî æå êà ñàåò ñÿ âçàè -
ìîîò íî øå íèé íîð íîâ, ýòòè íîâ è ãðåí äå ëîâ. Îíè
ñòà íóò áî ëåå åñ òåñ òâåí íû ìè, åñ ëè õî òè òå — ðåà -
ëèñ òè÷ íû ìè.
×òî êà ñàåò ñÿ ãðà ôè êè, òî òóò íè êà êèõ ðå âî ëþ -

öèîí íûõ îáå ùà íèé. Äîñ òà òî÷ íî òî ãî, ÷òî îíà
óæå åñ òü, è ïðè ýòîì èã ðà âûã ëÿ äèò âåñü ìà êðà -
ñè âî. Êî íå÷ íî, áû ëî áû çäî ðî âî, åñ ëè áû ðàç ðà -
áîò ÷è êè íàó ÷è ëè áû íîð íîâ ãî âî ðèòü, íî... ýòî -
ãî íå áó äåò. 
Â íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò Creatures 3 ìà ëî ïî õî äèò
íà ñåí ñà öèþ. Ýòî — êëàñ ñíàÿ, î÷åíü íåî áû÷ íàÿ
èã ðà, íî íå áî ëåå òî ãî. Ñåí ñà öèåé ñëû øèò ñÿ íåî -
áû ÷àé íûé óñ ïåõ ïðå äû äó ùèõ ÷àñ òåé ñå ðèè, î êî -
òî ðûõ ïðåä ñòà âè òå ëè Mindscape íå óñ òà âà ëè
ïîâ òî ðÿòü íà E3. Ìîæ íî ñ èç âåñ òíîé äî ëåé óâå -
ðåí íîñ òè óò âåð æäàòü, ÷òî òà êîé æå óñ ïåõ æäåò è
Creatures 3.

íà ìå íè òàÿ ñâîè ìè èã ðà ìè Shogo è Blood 2,
ñîç äàí íû ìè íà âåñü ìà óäà÷ íîì äâèæ êå
Lithtech, â ýòîì ãî äó Monolith Productions
ïðåä ñòà âè ëà íà Å3 ñâîé íî âûé ïðîåêò No One
Lives Forever, êî òî ðûé óæå áó äåò áà çè ðî âàòü ñÿ
íà Lithtech 2. Îä íà êî ðà áî òû íàä íî âûì äâèæ -
êîì åùå íå çà êîí ÷å íû, è, êàê ïðå äóï ðå äèë ïðå -
çè äåíò Monolith Productions Äæåé ñîí Õîëë,
äå ìî-âåð ñèÿ, ïðåä ñòàâ ëåí íàÿ íà âûñ òàâ êå, ÿâ -
ëÿåò ñÿ âñå ãî ëèøü òåõ íè ÷åñ êîé äå ìîí ñòðà öèåé
âîç ìîæ íîñ òåé Lithtech âòî ðî ãî ïî êî ëå íèÿ. Íî
è òî, ÷òî áû ëî ïî êà çà íî, çàñ òàâ ëÿåò îöå íè âàòü
øàí ñû íà óñ ïåõ NOLF êàê âåñü ìà âû ñî êèå. Íî
îáî âñåì ïî ïî ðÿä êó...

Ðàç ðå øè òå ïðåä ñòà âèòü ñÿ:
×åð÷. Àäàì ×åð÷.

Ïî ñëî âàì ïðåä ñòà âè òå ëÿ Monolith

Productions Ïî ëà Áàò òåð ôèë äà, NOLF áó äåò
ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî áîé «çà ìå ÷à òåëü íîå ñî ÷å òà íèå
âñåõ ëó÷ øèõ ìî ìåí òîâ Thief: The Dark Project
è Half-Life». Íî, â îò ëè ÷èå îò ýòèõ èãð, ãî òî âÿ -
ùèé ñÿ õèò íå ñòà íåò ïå ðå íî ñèòü èã ðî êîâ íè â
äà ëå êîå ïðîø ëîå, íè â îò äà ëåí íîå áó äó ùåå, õî -
òÿ áåç ìà øè íû âðå ìå íè íå îáîø ëîñü è çäåñü.
Äåé ñòâèÿ NOLF ðàç âî ðà ÷è âàþò ñÿ â 60-å ãî äû íà -
øå ãî âå êà, âî âðå ìå íà îò âàæ íûõ øïèî íîâ, ðî -
êî âûõ êðà ñà âèö è ñó ïåð çëî äååâ, ìå÷ òàþ ùèõ ïî -
ãó áèòü âñå ÷å ëî âå ÷åñ òâî. Ê ñî æà ëå íèþ, ðàç ðà -
áîò ÷è êè ðå øè ëè íå ïî ðó ÷àòü ëþ áè òå ëÿì êîì -
ïüþ òåð íûõ èãð ðîëü âðà ãîâ âñåÿ Çåì ëè, íî íà
âîï ëî ùå íèå â îá ëè êå áëà ãî ðîä íî ãî ðà áîò íè êà
àí ãëèé ñêîé ðàç âåä êè Åå êî ðî ëåâ ñêî ãî Âå ëè ÷åñ -
òâà MI-0 ìîæ íî ðàñ ñ÷è òû âàòü âíå âñÿ êèõ ñîì -
íå íèé. È â êà ÷åñ òâå ñó ïåð øïèî íà Àäà ìà ×åð ÷à
èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ áî ðîòü ñÿ çà ìèð âî âñåì ìè -
ðå. Ïåð âûì øà ãîì ê äîñ òè æå íèþ ýòîé öå ëè ÿâ -
ëÿåò ñÿ îð ãà íè çà öèÿ ïî áå ãà âû äàþ ùå ãî ñÿ âîñ -
òî÷ íî ãåð ìàí ñêî ãî áèî ôè çè êà Îò òî Äåí òöà èç
ðîä íîé ÃÄÐ. Îä íà êî âå ëè êî ëåï íûé ïëàí ðóõ -
íóë, êîã äà ãðóï ïà ìåæ äó íà ðîä íûõ òåð ðî ðèñ òîâ,
èç âåñ òíàÿ ïîä íàç âà íèåì HARM, ïî õè òè ëà ïðî -
ôåñ ñî ðà ïðÿ ìî âî âðå ìÿ ïå ðå ëå òà â Àí ãëèþ.
Èìåí íî âîç âðà ùå íèå âå ëè êî ãî ó÷å íî ãî íà åãî
íî âóþ Ðî äè íó è ñòà íåò ãëàâ íîé öåëüþ èã ðî êîâ
â NOLF.
Âñå â èã ðå ñîç äàåò àò ìîñ ôå ðó 60-õ ãî äîâ, âðå -
ìåí, êîã äà íà ýêðà íàõ ïîÿ âèë ñÿ êðà ñà âåö-ìóæ -
÷è íà Áîíä. Äæåé ìñ Áîíä. È Àäàì ×åð÷ ïî çàèì -
ñòâî âàë ó ñâîå ãî êîë ëå ãè íå ìà ëóþ ÷àñ òü îá ðà çà:
òà êèå æå âå ëè êî ëåï íûå ìà íå ðû, áå çó êî ðèç íåí -
íûé âíåø íèé âèä. Íî íà îá ùèé àí òó ðàæ èã ðû
ïîâ ëèÿë è äðó ãîé íå ìå íåå èç âåñ òíûé ïåð ñî -
íàæ — Îñ òèí Ïàóýðñ, ÷òî ïîç âî ëè ëî ñîç äàòü
÷ðåç âû ÷àé íî ñèì ïà òè÷ íóþ ðåò ðî-àò ìîñ ôå ðó.
Íó, à ìó çû êà èç äå ìî-âåð ñèè NOLF, êî òî ðàÿ
ïîñ òîÿí íî çâó ÷à ëà íà ñòåí äå èã ðû, îêîí ÷à òåëü -

íî ïå ðå íî ñè ëà ïî ñå òè òå ëåé â âå ëè êóþ ýïî õó
âîé íû øïèî íîâ.

Lithtech óìåð.Äà çäðàâ -
ñòâóåò Lithtech 2!

Ïåð âûì, ÷òî óâè äå ëè ïî ñå òè òå ëè ñòåí äà NOLF
íà Å3 â äå ìî-âåð ñèè èã ðû, ñòà ëà ïà íî ðà ìà âîë -
øåá íî ãî ïî ñâîåé êðà ñî òå îñ òðî âà. Ýòîò ìî ìåíò
äîë æåí áûë ïî êà çàòü îä íî èç îñ íîâ íûõ ïðåè ìó -
ùåñ òâ íî âî ãî äâèæ êà — âå ëè êî ëåï íûå îò êðû -
òûå ïðîñ òðàí ñòâà. Ñêî ðî êà ìå ðà íà ÷à ëà ïðèá -
ëè æàòü ñÿ ê ìà ëåíü êîé òî÷ êå, êî òî ðàÿ îêà çà ëàñü
ìóæ ÷è íîé â ïîë íîì ðàñ ñâå òå ñèë, òî ïàþ ùèì ïî
çå ëå íîé òðàâ êå. Äæåé ñîí Õîëë ïå ðåê ëþ ÷èë ñÿ íà
âèä îò ïåð âî ãî ëè öà è ïóá ëè êà àõ íó ëà: îñ òðîâ
áûë îã ðîì íûì. Âçãëÿä ïðîñ òè ðàë ñÿ íà ìíî ãî

ìèëü è íè êà êîé «òó ìàí» íå ìå øàë íàñ ëàæ äàòü -
ñÿ ïåé çà æåì. Ïî íå áó ïëû ëè îá ëà êà, îò áðà ñû -
âàÿ òå íè íà âû ñî êî äå òà ëè çè ðî âàí íûå òåê ñòó ðû
çåì ëè. Âî äà â ñòðå ìè òåëü íûõ ðó÷üÿõ îò ðà æà ëà
ñêëî íèâ øèå ñÿ íàä íåé äå ðåâüÿ, êî òî ðûå áû ëè,
ïî ñëî âàì îä íî ãî èç íà øèõ êîë ëåã, «ñà ìû ìè
êðà ñè âû ìè ðàñ òå íèÿ ìè èç âñåõ âè äåí íûõ ìíîé
â 3D-èã ðàõ». Êðî ìå òî ãî ïî ñå òè òå ëè ñìîã ëè óáå -
äèòü ñÿ â òîì, ÷òî ïå ðå ìå íà ïî ãîä íûõ óñ ëî âèé,
ñìå íà äíÿ è íî ÷è âëèÿþò íå òîëü êî íà óãîë ïà -
äå íèÿ è ðàç ìåð òå íåé, íî è íà âñþ ñèñ òå ìó îñ âå -
ùå íèÿ ñöåí. ...Âíå çàï íî Ñîë íöå îêà çà ëîñü çàê -
ðû òûì òÿ æå ëû ìè òó ÷à ìè, ìî ìåí òàëü íî ïî òåì -
íå ëî. Íà ÷àë ñÿ ëè âåíü. Ëèøü îäè íî êèå ëó ÷è êè
çâåç äû ïðî áè âà ëèñü ñêâîçü ðåä êèå ðàç ðû âû â
îá ëà êàõ, íà ïî ìè íàÿ î òîì, ÷òî äîæ äü íå ìî æåò
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Äìèòðèé ÝÑÒÐÈÍ (estrin@gameland.ru)

E3 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

037

ÑÈ-E3

:ÝÊÑÏÅÐÒ

Creatures 3

Creatures 3
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: ñè ìó ëÿ òîð 

Èç äà òåëü: Mindscape

Ðàç ðà áîò ÷èê: Mindscape

Îí ëàéí: www.creatures.mindscape.com 

Äà òà âû õî äà:  1999

Ô

No One Lives Forever
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: 3D-action 

Èç äà òåëü: Monolith Productions

Ðàç ðà áîò ÷èê: Monolith Productions

Ëîêàëèçàöèÿ: 1Ñ/Snowball

Îí ëàéí: http://www.lith.com 

Äà òà âû õî äà: îñåíü 2000

Ç

Âÿ÷åñëàâ ÍÀÇÀÐÎÂ (masters@gameland.ru) :ÝÊÑÏÅÐÒ
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èä òè âå÷ íî... Íàä ñòåí -
äîì ïî âèñ ëà íå ìàÿ ñöå -
íà.
Ïîñ ëå ýòî ãî Õîëë ïî êà çàë
ñìå íó îò êðû òûõ è çàê ðû -
òûõ ïðîñ òðàí ñòâ, êî òî ðàÿ
ïðîèñ õî äè ëà ñî âåð øåí -
íî áåç êà êèõ-ëè áî òîð ìî -
æå íèé. Ñà ìî âíóò ðåí íåå
óá ðàí ñòâî ïî ðà äî âà ëî
ñâå òî âû ìè ýôôåê òà ìè è
âå ëè êî ëåï íûì îôîð -
ìëå íèåì îáúåê òîâ.
Âîîá ùå, âñå íà óðîâ íÿõ
NOLF ñîç äà íî ïðè íå ïîñ -

ðåä ñòâåí íîì ó÷àñ òèè ñâåð õäå òà ëè çè ðî âàí íûõ
òåê ñòóð. À ýòî, ÷òî è áû ëî ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà íî
â äå ìî-âåð ñèè èã ðû, ïîç âî ëÿåò äî áèòü ñÿ ïî ðà -
çè òåëü íûõ ðå çóëü òà òîâ: íàï ðè ìåð, ïî ëå, çà ðîñ -
øåå îäó âàí ÷è êà ìè, âûã ëÿ äèò â òî÷ íîñ òè êàê îäó -
âàí ÷è êî âîå ïî ëå, à âîâ ñå íå êàê íà áîð æåë òûõ è
çå ëå íûõ ïÿ òåí. Áîëü øîå âïå ÷àò ëå íèå íà âñåõ
ïðîèç âå ëè ìî äå ëè ïåð ñî íà æåé, äëÿ êî òî ðûõ
ïðè ïî ìî ùè âû øåî ïè ñàí íîé òåõ íî ëî ãèè âîç -
ìîæ íî ñîç äà âàòü ëþ áûå òóà ëå òû. Âû ìî æå òå
âñòðå òèòü â èã ðå óáèéö è øïèî íîâ, îäå òûõ â çàì -
øå âûå ïèä æà êè, êî æà íûå ïëà ùè, øåð ñòÿ íûå
íîñ êè è âîé ëî÷ íûå âà ëåí êè — âñå ìà òå ðèà ëû,
ëå æà ùèå â îñ íî âå ýòèõ ñöå íè ÷åñ êèõ êîñ òþ ìîâ,
âûã ëÿ äÿò àá ñî ëþò íî ðåàëü íû ìè.
Íî, ðà çó ìååò ñÿ, ïåð ñî íà æè NOLF íå ÿâ ëÿþò ñÿ
âñå ãî ëèøü êðà ñè âû ìè ìà íå êå íà ìè. Âñå îíè çà -
ìå ÷à òåëü íî àíè ìè ðî âà íû, è çà ýòî âíîâü ñòîèò
áëà ãî äà ðèòü Lithtech 2. Äëÿ ñîç äà íèÿ ðåà ëèñ -
òè÷ íûõ äâè æå íèé âñåõ ãå ðîåâ è àí òè ãå ðîåâ â èã -
ðå èñ ïîëü çóåò ñÿ ñèñ òå ìà «ñêå ëåò íîé àíè ìà öèè»,
â êî òî ðîé êîñ òè êàæ äîé ìî äå ëè èìåþò ñâîé îï -
ðå äå ëåí íûé âåñ. Ýòî âå äåò ê òî ìó, ÷òî èç ìå íå -
íèå ïî ëî æå íèå õî òÿ áû îä íî ãî ñóñ òà âà âû çû -
âàåò ñìå íó ïî ëî æå íèÿ âñåé ìî äå ëè. Ïðè ìå íå -

íèå äàí íîé òåõ íî ëî ãèè ïîç âî ëÿåò ïåð ñî íà æàì
î÷åíü ðåà ëèñ òè÷ íî ðåà ãè ðî âàòü íà ëþ áûå âíåø -
íèå ðàç äðà æè òå ëè, áóäü òî õî òÿ áû ñòðåëü áà èç
ïó ëå ìå òà, êîã äà íåñ êîëü êî ïóëü, âîí çèâ øèõ ñÿ â
ñïè íó óáå ãàþ ùå ãî òåð ðî ðèñ òà, çàñ òàâ ëÿþò åãî
òå ëî èçîã íóòü ñÿ îò áî ëè è ðóõ íóòü ëè öîì â ëó -
æó...

Ñòðå ëÿþ ùèå òà ïî÷ êè è
êàñ êè-íå âè äèìêè

Ëþ áîé ôèëü ì èç çíà ìå íè òîé áîí äèà íû
íåèç ìåí íî ïî ðà æàë çðè òå ëåé íå âå -
ðîÿò íûì êî ëè ÷åñ òâîì ðàç ëè÷ íûõ
ïðèñ ïî ñîá ëå íèé. Ñðå äè íèõ áû -
ëè ïðè áî ðû êàê îðó æåé íîé
íàï ðàâ ëåí íîñ òè âðî äå ñòðå -
ëÿþ ùèõ çà ïî íîê, òàê è îá -
ùåø ïèîí ñêîé — îò êðû âàë êè
äëÿ áó òû ëîê, çà ìàñ êè ðî âàí -
íûå ïîä êîí òàê òíûå ëèí çû,
èëè ïîä ñëó øè âàþ ùèå óñ òðîé -
ñòâà â âè äå òà ðà êà íîâ ñ äèñ òàí -
öèîí íûì óï ðàâ ëå íèåì. Íå ñòà ëà
èñ êëþ ÷å íèåì è NOLF, â êî òî ðîé èã ðî -
êàì íå âñòðå òÿò ñÿ ñòàí äàð òíûå äëÿ æàí ðà 3D-
action äðî áî âè êè, ðó÷ íûå ïó ëå ìå òû, ðà êåò íè -
öû è ïî äîá íûå èì ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ. Âñå áó äåò
ãî ðàç äî èí òå ðåñ íåå. Ïèñ òî ëåò ñ ãëó øè òå ëåì ïî -
ìî æåò íå çà ìåò íî îò êëþ ÷èòü ÷à ñî âî ãî, à åñ ëè çà -
õî ÷åò ñÿ ïðî íèê íóòü âî âðà æåñ êóþ öè òà äåëü
ãðîì êî è ñ ïåñ íÿ ìè, òî ïðè ãî äèò ñÿ ðà êåò íè öà â
âè äå íå áîëü øî ãî ÷å ìî äàí ÷è êà. Âñå ãî æå èã ðî êó
ïðå äîñ òà âèò ñÿ íà âû áîð áî ëåå 20 âè äîâ îðó æèÿ
è ïî ëåç íûõ ïðèñ ïî ñîá ëå íèé, ïî äîá íûõ ïðè áîð -
÷è êàì äëÿ âçëî ìà ñåê ðåò íûõ çàì êîâ è îò êëþ ÷å -
íèÿ ñèã íà ëè çà öèé. Ê ñî æà ëå íèþ, Àäà ìó ×åð ÷ó
îêà æåò ñÿ íå ïîä ñè ëó òàñ êàòü ñ ñî áîé âåñü àð ñå -
íàë, ïîýòî ìó ïå ðåä êàæ äîé ìèñ ñèåé (êî òî ðûõ â
èã ðå îêà æåò ñÿ 33) ïðè äåò ñÿ òùà òåëü íî âû áè ðàòü

ëèøü ñà ìûå íåîá õî äè ìûå âå ùè. Ïðîèñ õî äèòü
ýòî áó äåò ïðè ìåð íî òàê æå, êàê â èã ðå Thief: The
Dark Project.

×å ãî êðà äåøü ñÿ? —
Çâå ðÿ âè äèøü, íåò?

Åùå îä íîé ÷ðåç âû ÷àé íî çà íÿò íîé îñî áåí íîñ òüþ
NOLF, ïî çàèì ñòâî âàí íîé ó òî ãî æå Thief è ïðî -
äå ìîí ñòðè ðî âàí íîé íà Å3, îêà çà ëàñü âàæ íîñ òü
áåñ øóì íî ãî ïðî íèê íî âå íèÿ íà ðàç ëè÷ íûå

îáúåê òû, ÷òî ÿâ ëÿåò ñÿ íåîá õî äè ìûì óñ -
ëî âèåì âû ïîë íå íèÿ ìíî ãèõ ìèñ -

ñèé. AI ïåð ñî íà æåé íà äå ëèë èõ
âåñü ìà òîí êèì ñëó õîì.

Ïîýòî ìó, ÷òî áû íå çà ìåò íî
ïðîø ìûã íóòü ìè ìî êà êî -

ãî-íè áóäü ÷à ñî âî ãî, èã ðî êè äîë æíû ó÷è òû âàòü
òî, ÷òî áåã, ïðûæ êè, ïîë çà íèå èç äàþò øóì ðàç -
íîé ãðîì êîñ òè, êî òî ðûé òàê æå çà âè ñèò îò òî ãî,
ïî êà êîé ïî âåð õíîñ òè îíè ïå ðåä âè ãàþò ñÿ. Íå -
ëåã êî áûòü øïèî íîì, îä íèì ñëî âîì...
Ñòåíä èã ðû ïðèâ ëåê áîëü øîå âíè ìà íèå ïî ñå òè -
òå ëåé âûñ òàâ êè, ìíî ãèå èç êî òî ðûõ ïî êè äà ëè
åãî â ñîñ òîÿ íèè ëåã êî ãî òðàí ñà îò óâè äåí íûõ
êðà ñîò è ÷ó äåñ. È õî òÿ ðà áî òà íàä Lithtech 2 åùå
íå äî âå äå íà äî ëî ãè ÷åñ êî ãî çà âåð øå íèÿ,
Monolith Productions íà Å3 áå çóñ ëîâ íî ñìîã ëà
óáå äèòü âñåõ â òîì, ÷òî äàí íûé äâè æîê îá ëà äàåò
î÷åíü áîëü øèì ïî òåí öèà ëîì, êî òî ðûé âûëüåò -
ñÿ åùå íå â îä íó ÷ó äåñ íóþ èã ðó. No One Lives
Forever áó äåò ïåð âîé.

ó ùåñ òâóþò òà êèå èã ðû, ïîñ ëå àíîí ñà êî òî ðûõ íå
çíàåøü — òî ëè ïëà êàòü, òî ëè ñìåÿòü ñÿ. Tekken
Tag Tournament îä íà èç íèõ. Ñ îä íîé ñòî ðî íû,
ëþ áàÿ èã ðà ñî ñëî âîì Tekken â íàç âà íèè äîë -
æíà, ïî èäåå, ìî ìåí òàëü íî ïî ïà äàòü â ðóá ðè êó
«Õèò», à ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ëþ áàÿ èã ðà, êî òî ðàÿ
ïî ñâîåé ñó òè ÿâ ëÿåò ñÿ íè ÷åì èíûì, êàê ïî ïûò -
êîé íà æèòü ñÿ ëþ áîé öå íîé íà ôà íàò ñòâå èã ðî -
êîâ, ìî ìåí òàëü íî âû çû âàåò ðåàê öèþ îò òîð æå -
íèÿ, ñ êî òî ðîé î÷åíü è î÷åíü òðóä íî áî ðîòü ñÿ.
Òàê ÷òî, ñêà æåì ñðà çó è íå òàÿñü, ïî êà ìû íè
ïîèã ðàåì â ýòîò ïðî äóêò ñà ìè è íå ñìî æåì îöå -
íèòü åãî ðåàëü íûå êà ÷åñ òâà, îò íî øå íèå ê íå ìó ó
íàñ áó äåò òî÷ íî òà êîå æå, êàê, ñêà æåì, ê î÷å ðåä -
íî ìó Street Fighter’ó èëè íå äàâ íî îáúÿâ ëåí íî -

ìó Mortal Kombat Gold.
Íî íà÷ íåì ñ õî ðî -

øå ãî. Âî-ïåð -
âûõ, â îñ -

í î  â å

Tekken Tag Tournament ëå æèò îä íà èç ñà ìûõ
ÿð êèõ è ïî ïó ëÿð íûõ äðàê íà øå ãî âðå ìå íè — ëå -
ãåí äàð íûé Tekken. Èç íå ãî â ýòó èã ðó ïå ðå êî ÷å -
âà ëà ïîò ðÿ ñàþ ùàÿ, ïî êðàé íåé ìå ðå äëÿ
PlayStation, ãðà ôè êà è ïðàê òè ÷åñ êè âñå åå ãå -
ðîè. Ê íèì ìàñ òå ðà ìè èç Namco áû ëè äî áàâ ëå -
íû íå êî òî ðûå, ïîë íîñ òüþ ïå ðå ðà áî òàí íûå ïîä
íî âûé äâè æîê ãå ðîè èç âòî ðîé ÷àñ òè ýòîé ýïî -
ïåè (Baek, Jun, Michelle, Armor King è
Ganryu), à òàê æå íåñ êîëü êî íî âûõ ñåê ðåò íûõ
ïåð ñî íà æåé, î êî òî ðûõ ó íàñ ïî êà íåò íè êà êîé
èí ôîð ìà öèè. Îä íà êî óæå ñå ãîä íÿ ñòà ëî èç âåñ -
òíî, ÷òî îá ùåå êî ëè ÷åñ òâî áîé öîâ â Tekken Tag
Tournament äîñ òèã íåò 32 øòóê.
Íî ñîâ ñåì íå ýòî äå ëàåò TTT òà êîé ïðèâ ëå êà -
òåëü íîé è, îä íîâ ðå ìåí íî ñ ýòèì, òà êîé íåîä -

íîç íà÷ íîé èã ðîé. Áîëü øå âñå ãî ðà äîñ òè è îïà -
ñå íèé êàê ó íàñ, òàê è ó áîëü øèí ñòâà èã ðî âûõ
æóð íà ëèñ òîâ âî âñåì ìè ðå âû çû âàåò ïî ëî -
æåí íàÿ â åå îñ íî âó áîå âàÿ ñèñ òå ìà, ñêî ïè ðî -
âàí íàÿ Namco ñ ñå ðèè èãð îò Capcom ñ ïðèñ -

òàâ êîé Versus. Âïåð âûå èñ ïîëü çî âàí íàÿ â òà -
êèõ ìà ëîèç âåñ òíûõ â Ðîñ ñèè õè òàõ, êàê X-Men
versus Street Fighter è Marvel versus Capcom,

ýòà ñèñ òå ìà ïîç âî ëÿ ëà èã ðî -
êó âûá ðàòü ïå ðåä áîåì êî -
ìàí äó èç äâóõ ïåð ñî íà æåé è
ìå íÿòü èõ âî âðå ìÿ ñðà æå -
íèÿ â ëþ áîé ïîä õî äÿ ùèé
ìî ìåíò. Ýòà ñèñ òå ìà ïðè -
íåñ ëà âû øå íàç âàí íûì èã -
ðàì íå äþ æèí íóþ ïî ïó ëÿð -
íîñ òü (ïóñ òü è òîëü êî ñðå äè
ôà íà òîâ Street Fighter’à),
îä íîâ ðå ìåí íî ïî êà çàâ, ÷òî

äà æå òà êàÿ îò ïî ëè ðî âàí íàÿ äî
áëåñ êà èã ðà, êàê SF, ïðè èñ ïîëü çî -
âà íèè ýòîé ñèñ òå ìû ìî æåò ìî -
ìåí òàëü íî ëè øèòü ñÿ ñâîå ãî ãëàâ -
íî ãî äîñ òîèí ñòâà — áå çóï ðå÷ íî ãî
áà ëàí ñà ñèë è ñêà òèòü ñÿ äî óðîâ íÿ
îáû÷ íîé ñòó ÷àë êè (õî ðî øåé, íî
âñå-òà êè ñòó ÷àë êè). À òå ïåðü äà -
âàé òå ïðåä ñòà âèì ñå áå, ÷òî ìî æåò
ñëó ÷èòü ñÿ ïðè âêëþ ÷å íèè â íàø
ëþ áè ìûé, íî íå âïîë íå ñáà ëàí ñè -
ðî âàí íûé Tekken òà êîé ïðèâ ëå -
êà òåëü íîé íà ñëî âàõ îï öèè. Ïðåä -
ñòà âè ëè? Òåî ðå òè ÷åñ êè äîë æåí ïî -
ëó ÷èòü ñÿ ïîë íûé áåñ ïðå äåë, ðà -
çîá ðàòü ñÿ â êî òî ðîì áó äåò ïîä ñè ëó
ëèøü ñà ìîé Namco, äà è òîë ïå åå ôà íà -
òîâ. À ìî æåò ïî ëó ÷èòü ñÿ è ÷òî-íè áóäü
äåé ñòâè òåëü íî ñòîÿ ùåå, îñî áåí íî åñ ëè
Namco, âìåñ òî òî ãî ÷òî áû ïðî äîë æèòü
ðàç ðà áîò êó íàñ òîÿ ùå ãî ïðî äîë æå íèÿ
Tekken, ñîñ ðå äî òî ÷èò âñå ñâîè óñè ëèÿ
íà äî âå äå íèè äî óìà TTT. Íî âå ðèò ñÿ â
ýòî, ê ñî æà ëå íèþ, ñ òðó äîì, òàê êàê äà æå
Namco ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà óñ ïå ëà çàÿ âèòü,
÷òî Tekken Tag Tournament ÿâ ëÿåò ñÿ
íå êèì ïðî ìå æó òî÷ íûì ïðîåê òîì, ê
ðàç ðà áîò êå êî òî ðî ãî êîì ïà íèÿ ïðèñ òó -
ïè ëà ëèøü ðà äè ýêñïå ðè ìåí òà. Â òî æå âðå ìÿ
ëþ áîé öè íè÷ íî íàñ òðîåí íûé èã ðîê ìî æåò ëåã -
êî îá âè íèòü Namco â òîì, ÷òî îíà ñî ñâîèì TTT
ïðîñ òî ðå øè ëà çà ðà áî òàòü ïî áîëü øå äå íåã, íå
ïðè ëà ãàÿ äëÿ ýòî ãî îñî áûõ óñè ëèé.
Äëÿ òåõ æå èç âàñ, êòî óñ ïåë ïîä çà áûòü, ÿ íà ïîì -
íþ, ÷òî äëÿ òî ãî ÷òî áû èã ðî êè ìîã ëè ìå íÿòü
ñâîå ãî áîé öà âî âðå ìÿ áîÿ, Namco ââå ëà â
Tekken ïÿ òóþ êíîï êó. Íà æàâ íà íåå, âû ñìî æå -
òå íàá ëþ äàòü ïðè êîëü íóþ êàð òè íó òî ãî, êàê âàø
ãå ðîé áûñ òðî-áûñ òðî óáå ãàåò ñ ýêðà íà, ëè áî, ÷òî
åùå ñìåø íåå, ìà ãè ÷åñ êèì îá ðà çîì èñ ÷å çàåò â
âîç äó õå, è âñå ýòî äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïðîñ òî îñ âî -
áî äèòü ìåñ òî ñâîå ìó íà ïàð íè êó.
Íó òàê ÷òî, õî òè òå åùå èã ðàòü â ýòó èã ðó? ß âîò
âñå åùå äà. Ýòî æå Tekken, à íå êà êàÿ-òî òàì
÷óøü âðî äå X-Men versus Street Fighter. Ïîñ òó -

ïèò ýòî ÷ó äî ïðè ðî äû â çà ëû èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ
óæå â èþ íå. È âîò òîã äà ìû ðå øèì, ñòîèò ëè
æäàòü ïå ðå âî äà ýòîé èã ðû íà PlayStation èëè
âñå-òà êè íåò.
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àê âû ìî æå òå ïî íÿòü èç íàç âà íèÿ, Excitebike 64,
âïåð âûå ïðåä ñòàâ ëåí íûé ïóá ëè êå íà Å3, ÿâ ëÿåò -
ñÿ ïðî äîë æå íèåì íå êîã äà ïî ïó ëÿð íîé ãîí êè
Excitebike, óâè äåâ øåé ñâåò â âîñü ìè äå ñÿ òûå ãî -
äû íà ïðèñ òàâ êå Nintendo è ïðî äàí íîé â òå äà -
ëå êèå ãî äû òè ðà æîì áî ëåå îä íî ãî ìèë ëèî íà
ýêçåì ïëÿ ðîâ. Îä íà êî íè ÿ ñàì, íè ìîè êîë ëå ãè
ïî ðå äàê öèè â ýòó èã ðó ïî ÷å ìó-òî íè êîã äà íå èã -
ðà ëè, ïîýòî ìó ðàñ ñêà çîâ î òîì, êàê áó äåò êëàñ ñíî
ïîèã ðàòü â ïðî äîë æå íèå ýòîé, ïî âñåé âè äè ìîñ -
òè, êëàñ ñè ÷åñ êîé èã ðû ñå ãîä íÿ íå áó äåò. Âìåñ òî
ýòî ãî íàì ïðè äåò ñÿ ðàñ ñìàò ðè âàòü Excitebike 64
ñ ÷èñ òî ãî ëèñ òà, ÷òî, ñîã ëà ñè òåñü, äîë æíî ïî ìî÷ü
íàì èç áå æàòü ïðåä âçÿ òî ãî ê íå ìó îò íî øå íèÿ. À
îíî, íå ñîì íåí íî, ìî æåò î÷åíü ëåã êî âîç íèê -
íóòü. Ñ îä íîé ñòî ðî íû, ñó äÿ ïî ðåàê öèè ôà íà òîâ

è çíà òî êîâ òâîð ÷åñ òâà Nintendo,
îðè ãè íàë ýòîé èã ðû, ðàç ðà áî òàí -
íûé â ñâîå âðå ìÿ ïîä ðó êî âîä -
ñòâîì ñà ìî ãî Miyamoto, îñ òà -
âèë ïîñ ëå ñå áÿ ñëèø êîì ìíî ãî
õî ðî øèõ âîñ ïî ìè íà íèé, ÷òî áû î
íåì ìîæ íî áû ëî áû ëåã êî çà áûòü. Íî, ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû, ðàç ðà áîò êîé åãî äîë ãîæ äàí íî ãî ïðî -
äîë æå íèÿ çà íè ìàåò ñÿ ñîâ ñåì íå Miyamoto èëè
êòî-íè áóäü èç åãî ÿïîí ñêèõ êîë ëåã, à íå êàÿ àìå -
ðè êàí ñêàÿ êî ìàí äà Left Field, êî òî ðàÿ óñ ïå ëà
ïî êà çàñ âå òèòü ñÿ âñå ãî ëèøü îä íîé èã ðîé — ñè -
ìó ëÿ òî ðîì áàñ êåò áî ëà Kobe Bryant in NBA
Courtside. Ñè ìó ëÿ òîð ýòîò áûë, áå çóñ ëîâ íî, õî -

ðîø, îä íà êî ïî îä íîé èã ðå íè -
êîã äà íåëü çÿ ñó äèòü î âîç ìîæ -
íîñ òÿõ è ïî òåí öèà ëå òîé èëè
èíîé êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ.
Íî íå îá ýòîì ñåé ÷àñ èäåò

ðå÷ü.
Êàê ñòà ëî èç âåñ òíî èç ïîñ âÿ ùåí íî ãî Excitebike
64 ïðåññ-ðå ëè çà, ýòà èã ðà áó äåò ÿâ íî òÿ ãî òåòü ê
òà êèì èç âåñ òíûì Nintendo’âñêèì õè òàì, êàê
Waverace 64 èëè 1080 Degree Snowboarding.
Èíû ìè ñëî âà ìè, ðàç ðà áîò ÷è êè èç Left Field ãî -
òî âÿò íàì ê Ðîæ äåñ òâó åùå îä íó òðþ êî âóþ ãîí êó,
ïðî äîë æàþ ùóþ òðà äè öèè èãð îò ñâîåé ìà òå ðèí -
ñêîé êîì ïà íèè. Íî íå ñòîèò äó ìàòü, ÷òî
Excitebike 64 ýòî âñå ãî ëèøü Waverace 64 íà
ìî òî öèê ëå. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî â íåé âìåñ òå ñ
îáû÷ íû ìè äëÿ èã ðû ýòî ãî òè ïà îï öèÿ ìè (12
òðàññ, íåñ êîëü êî òè ïîâ ìî òî öèê ëîâ, ðå æèì èã ðû
äëÿ äâîèõ, ìíî æåñ òâî ðàç ëè÷ íûõ òðþ êîâ) áó äåò
ïðåä ñòàâ ëåí è íå êèé ðå äàê òîð òðàññ, áëà ãî äà ðÿ
êî òî ðî ìó è ïðîñ ëà âèë ñÿ îðè ãè íàëü íûé
Excitebike. È õî òÿ ïðî ïîñ ëåä íåå íè ÷å ãî òîë êîì
åùå íåèç âåñ òíî, ïðî òðàñ ñû, ïðî òðþ êè è ïðî
ãðà ôè êó ìû ìî æåì ñ óñ ïå õîì ïî ãî âî ðèòü óæå
ñå ãîä íÿ.

Íà÷ íåì ñ ïåð âî ãî. Â îò ëè ÷èå îò áîëü øèí ñòâà ãî -
íî÷ íûõ èãð íî âîå òâî ðå íèå Nintendo â ýòîì
æàí ðå ñìî æåò ïîõ âàñ òàòü ñÿ äî âîëü íî âíó øè -
òåëü íûì íà áî ðîì èç 12 òðàññ, ïî äå ëåí íûõ ïî -
ðîâ íó ìåæ äó äâó ìÿ êëàñ ñà ìè. Ïåð âûé êëàññ áó -
äåò ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî áîé ãîí êó ïî ïå ðå ñå ÷åí íîé
ìåñ òíîñ òè, à âòî ðîé — ïî àðå íå ñòà äèî íîâ. Ñó äÿ
ïî âñå ìó, òðàñ ñû â ïåð âîì êëàñ ñå áó äóò ïðåä -
ñòàâ ëÿòü ñî áîé àíà ëî ãè òðàññ â 1080 Degree
Snowboarding, òîëü êî ñ åùå áîëü øè ìè âîç ìîæ -
íîñ òÿ ìè äëÿ ïðûæ êîâ è òðþ êîâ. Âòî ðîé æå êëàññ
âîîá ùå íå áó äåò ñîñ òîÿòü èç çà ðà íåå ïîä ãî òîâ -
ëåí íûõ òðàññ. Â íåì âàì áó äåò ïðå äîñ òàâ ëåí äëÿ
ñî ðåâ íî âà íèé ñ ñî ïåð íè êà ìè çà ïîë íåí íûé èñ -
êóñ ñòâåí íû ìè ïðå ïÿò ñòâèÿ ìè ñòà äèîí, âíóò ðè
êî òî ðî ãî âû ïî ëó ÷è òå ïîë íóþ ñâî áî äó ïå ðåä âè -
æå íèÿ. Êàê ìû ïî íÿ ëè èç ïðåññ-ðå ëè çà, èìåí íî
íà ýòèõ ñòà äèî íàõ âû è ñìî æå òå âäî âîëü îò òÿ -
íóòü ñÿ, ïîë íîñ òüþ ðàñ êðûâ ñâîè ñêðû òûå òà ëàí -
òû òðþ êî âî ãî ãîí ùè êà. Êñòà òè î òðþ êàõ. Âñå ãî èõ
â èã ðå áó äåò áî ëåå 30 øòóê, è êàæ äûé èç íèõ áó -
äåò ïî-ñâîå ìó óíè êàëü íûì. Êðî ìå ýòî ãî, ïðè
óäà÷ íîì åãî èñ ïîë íå íèè êà ìå ðà áó äåò ïî êà çû -
âàòü âàñ íå êàê îáû÷ íî, ñî ñïè íû, à ñ ëþ áîé íàè -
ëó÷ øåé ïî åå ìíå íèþ òî÷ êè çðå íèÿ. Òà êèì îá ðà -
çîì Left Field ïû òàþò ñÿ äî áèòü ñÿ îò ñâîå ãî òâî -
ðå íèÿ åùå áîëü øåé çðå ëèù íîñ òè.
Íó è íåñ êîëü êî ñëîâ ïðî ãðà ôè êó. Îíà áî ëåå ÷åì
äîñ òîé íà è, êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, ÿâ íî óëó÷ øàåò -
ñÿ ïðè èñ ïîëü çî âà íèè â ýòîé èã ðå ðàñ øè ðå íèÿ
îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè.
Âîò òà êàÿ èí òå ðåñ íàÿ áó äåò èã ðóíü êà ó
Nintendo. Íà äåþñü, ÷òî îíà ñìî æåò îï ðàâ äàòü
âîç ëî æåí íûå íà íåå íà äåæ äû èã ðî êîâ.

ðî äîë æå íèå íà øó ìåâ øå ãî ñè ìó ëÿ òî ðà ñïåö íà çà
îò NovaLogic äîë æíî ïîÿ âèò ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ
óæå îñåíüþ. Êàê è ïðåæ äå, íàì ïðåä ñòîèò ó÷àñ -
òâî âàòü â âîåí íûõ îïå ðà öèÿõ ïî âñå ìó ìè ðó, îò -
ñòðå ëè âàÿ çàð âàâ øèõ ñÿ ìîä æà õå äîâ èëè íàð êî -
äåëü öîâ. 
Ïðè ñîç äà íèè âòî ðîé ÷àñ òè èñ ïîëü çóåò ñÿ íî âûé
ôèð ìåí íûé äâè æîê Voxel Space 3D. Îñ íîâ íû -
ìè îò ëè ÷è òåëü íû ìè îñî áåí íîñ òÿ ìè ýòîé òåõ íî -
ëî ãèè ÿâ ëÿåò ñÿ äå òà ëè çè ðî âàí íàÿ ãðà ôè êà, à
òàê æå ïîä äåð æêà 32 öâå òîâ. Â ïðèí öè ïå, ýòèì
ìî ãóò ïîõ âàñ òàòü ñÿ ìíî ãèå ðàç ðà áîò êè, íî ó VS
3D èìååò ñÿ î÷åíü êðóï íûé êî çûðü â ðó êà âå. Ýòî
— âîç ìîæ íîñ òü ïîë íî öåí íî ãî èñ ïîëü çî âà íèÿ
ëàí äøàô òà. Â òà êîé èã ðå, êàê Delta Force 2, ýòî
ïðè äåò ñÿ î÷åíü êñòà òè! Ìîæ íî, èñ ïîëü çóÿ êà -
ìóô ëÿæ, çà òàèòü ñÿ â âû ñî êîé, ê ïðè ìå ðó, òðà âå.
Ïîñ ëåä íåå ìû âè äå ëè ñîá ñòâåí íû ìè ãëà çà ìè.
Ýòî ïðîèñ õî äè ëî âñå òàì æå, íà E3. Ñîë äà òû
âûø ëè èç íå áîëü øî ãî ïðî ëåñ êà è äâè ãà ëèñü ÷å -

ðåç ïî ëå, íà äðó ãîé ñòî ðî íå êî òî ðî -
ãî îò ëè÷ íî âèä íå ëèñü ëþ äè ïðî òèâ -
íè êà, ñåð äè òî ãî ÿïîí öà, ñè äåâ øå ãî
çà äðó ãèì êîì ïüþ òå ðîì. Êîã äà ìû
ñáëè çè ëèñü íà ðàñ ñòîÿ íèå ïðè öåëü -
íî ãî âûñ òðå ëà, òî âðà ãè âäðóã èñ ÷åç -
ëè îäèí çà äðó ãèì. Áû ëî îò ÷åò ëè âî
(âîò ãäå ïðè ãî äè ëàñü âîç ìîæ íîñ òü
äâèæ êà ÷åò êî îòîá ðà æàòü äå òà ëè)
âèä íî, ÷òî îíè ïðè ïà ëè ê çåì ëå è
ðàñ òâî ðÿ ëèñü â òðà âå. Âîñ ïîëü çî âàâ -
øèñü çà ìå øà òåëü ñòâîì, ïðî òèâ íèê
îò êðûë ïðè öåëü íûé îãîíü
íà ïî ðà æå íèå, ïå ðå -
áèâ âñåõ íà øèõ ëþ -
äåé. ×òî æ, ïî
êðàé íåé ìå ðå,
ê ìî ìåí òó ðå -
ëè çà ó íàñ â ðó -
êàõ áó äåò õî òÿ

áû îäèí ìå òîä îá õèò ðèòü ñî ïåð íè êà, íå
çíàþ ùå ãî (è, ñêî ðåé âñå ãî, íå äî ãà äû âàþ -
ùå ãî ñÿ î òà êèõ èí òå ðåñ íûõ âîç ìîæ íîñ -
òÿõ). Â îäè íî÷ íûõ ìèñ ñèÿõ òà êàÿ òàê òè êà
òî æå ìî æåò îêà çàòü ñÿ âûèã ðûø íîé, îñî -
áåí íî ó÷è òû âàÿ òî, ÷òî çíà ÷è òåëü íîå

÷èñ ëî çà äà íèé âî âòî ðîé ÷àñ òè áó äåò ïîñ -
òðîå íî èìåí íî íà òà êîì áåñ øóì íîì è íå -

çà ìåò íîì ïîä õî äå ê èñ òðåá ëå íèþ íåï ðèÿ òå -
ëÿ. 
Ïî ìè ìî ëàí äøàô òà íà èã ðî âîé ïðî öåññ áó äóò
âëèÿòü ïî ãîä íûå óñ ëî âèÿ: äîæ äü, ñíåã, âå òåð
(òîëü êî áû èìåí íî ýòî óñ ëî âèå íå ïå ðåóñ ëîæ íè -
ëî áû èã ðó, ïî òî ìó ÷òî íå ìíî ãèå èã ðî êè îá ëà -
äàþò íà âû êà ìè ñòðåëü áû ïðè ñèëü íîì âåò ðå) è,
ðà çó ìååò ñÿ, òó ìàí. 
Åñ òåñ òâåí íî, áó äåò ðàñ øè ðåí àð ñå íàë äîñ òóï íî ãî
îðó æèÿ è ïðåä ìå òîâ. Ïðè ÷åì íå êî òî ðûå èç íî -
âè íîê íàñ òîëü êî èí òå ðåñ íû è ïðîñ òû â ïðè ìå íå -
íèè, ÷òî ìî ãóò ñòàòü ïðè ÷è íîé äëÿ ñîç äà íèÿ íî -
âûõ òàê òè ÷åñ êèõ ñõåì.
Ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùàþò î÷åíü çà íè ìà òåëü íóþ
âîç ìîæ íîñ òü ïðè ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðå.
Îíà íà çû âàåò ñÿ Voice-Over-Net è ïðåä ñòàâ ëÿåò
ñî áîé ñðåä ñòâî ãî ëî ñî âî ãî îá ùå íèÿ ïî ñå òè. Äëÿ
ýòî ãî ïî íà äî áèò ñÿ ìèê ðî ôîí è, ñà ìî ñî áîé,

ñåòü. Åñ ëè ñ äî âîëü íî áûñ òðîé ëî êàëü íîé âñå ÿñ -
íî, òî ñ Èí òåð íå òîì (îñî áåí íî ðîñ ñèé ñêèì) äå -
ëî, âîç ìîæ íî, áó äåò îá ñòîÿòü íå ñà ìûì ëó÷ øèì
îá ðà çîì. Íà Å3 íàì, ê ñî æà ëå íèþ, íå óäà ëîñü îï -
ðî áî âàòü ýòó ñèñ òå ìó, íî, ïî çàÿâ ëå íèÿì ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ, îíà ìî æåò ðåàëü íî ïî ìî÷ü èã ðî êó è
èç áà âèòü îò óòî ìè òåëü íî ãî íà áî ðà ñîîá ùå íèé â
òåê ñòî âîì ðå æè ìå. Äëÿ òà êîé äè íà ìè÷ íîé èã ðû,
êàê Delta Force, ñå êóí äû, çàò ðà ÷åí íûå íà íà áîð
ñîîá ùå íèÿ, ìî ãóò î÷åíü äî ðî ãî ñòîèòü îò ðÿ äó. 
Â äî áàâ ëå íèå ê âû øåñ êà çàí íî ìó ìîæ íî îò ìå -
òèòü, ÷òî èã ðî âîé ñåð âåð NovaWorld áó äåò ïîë -
íîñ òüþ ïîä äåð æè âàòü èã ðó, à òàê æå ïðåä ëî æèò
íî âûå âà ðèàí òû ñå òå âûõ ñðà æå íèé, êî òî ðûõ â
ïåð âîé ÷àñ òè íå áû ëî.
Ñóì ìè ðóÿ âñå âû øåî ïè ñàí íîå, à, ãëàâ íîå, óâè -
äåí íîå íà Å3, ìîæ íî ñêà çàòü, ÷òî Delta Force 2
ñìî æåò îêà çàòü ñÿ äëÿ íàñ î÷åíü íåï ëî õèì ðàç -
âëå ÷å íèåì â ïàñ ìóð íûå îñåí íèå äåíü êè. Íî åñ òü
íåñ êîëü êî âîï ðî ñîâ, ïî êà îñ òàâ øèõ ñÿ áåç îò âå -
òîâ. Ê ïðè ìå ðó, êà êàÿ ìà øè íà áó äåò íåîá õî äè -
ìà äëÿ ïîë íî öåí íî ãî èñ ïîëü çî âà íèÿ âñåõ äîñ -
òîèí ñòâ äâèæ êà, à òàê æå êà êîé ïî íà äî áèò ñÿ êîí -
íåêò, ÷òî áû â ïîë íîé ìå ðå îùó òèòü îò äà ÷ó îò
òåõ íî ëî ãèè Voice-Over-
Net?
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Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ (borisr@gameland.ru)
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Excitebike 64

Excitebike 64
Ïëàò ôîð ìà: Nintendo 64 Æàíð: ãîíêà

Èç äà òåëü: Nintendo

Ðàç ðà áîò ÷èê: Left Field

Îí ëàéí: www.nintendo.com 

Äà òà âû õî äà: äå êàá ðü 1999

Ê

Delta Force 2
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ Æàíð: Action/Strategy 

Èç äà òåëü: NovaLogic

Ðàç ðà áîò ÷èê: NovaLogic

Îí ëàéí: http://www.novalogic.com 

Äà òà âû õî äà: III êâàð òàë 1999

Ï

Âëàäèìèð ÌÈÕÀÉËÎÂ (vagabond@netcity.ru) :ÝÊÑÏÅÐÒ
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âû çíàå òå, ïî ÷å ìó êîã äà-òî
âû çû âàþ ùèé ëèøü óñ ìåø êó
àí ãëèé ñêèé Psygnosis â ñâîå
âðå ìÿ â îä íî ÷àñüå ïðåâ ðà òèë -
ñÿ â îä íó èç ñà ìûõ óâà æàå ìûõ
êîì ïà íèé, ÷òî áû ïî òîì îïÿòü
ïðåâ ðà òèòü ñÿ â õî ðî øèé ïî -
âîä äëÿ ñìå õà? Íå çíàå òå? À ÿ

âàì ñêà æó. Âñå ìó òî ìó, ÷òî ïðîèñ õî äè ëî
â ïîñ ëåä íèå 5 ëåò ñ Psygnosis, âè íîé áûë

Wipeout, êî òî ðûé è ïðå âîç íåñ èõ äî íå -
áåñ. Íî îò òà êî ãî óñ ïå õà ó áûâ øå ãî ðó êî -
âîä ñòâà êîì ïà íèè ñëó ÷è ëàñü çâåç äíàÿ áî -
ëåç íü, è îíè ïî äó ìà ëè, ÷òî òå ïåðü ìû áó -
äåì ïî êó ïàòü ëþ áûå èã ðû ïîä èõ òîð ãî -
âîé ìàð êîé. Àí íåò. Áåç Wipeout’à ïðî -
äà æè ó Psygnosis «âäðóã» ðåç êî ñîø ëè íà
íåò, è ïîñ ëå ïðî âå äåí íûõ â êîì ïà íèè
ñîê ðà ùå íèé åå íî âîå ðó êî âîä ñòâî íà êî -
íåö-òî ðå øè ëî èñ ïðà âèòü ñâîþ îøèá êó.
È âîò ïå ðåä íà ìè Wipeout 3 — èã ðà, ñ
âû õî äîì êî òî ðîé Psygnosis íà äååò ñÿ
ñìûòü ñâîé ïî çîð è âíîâü âñòàòü â îäèí
ðÿä ñ ñà ìû ìè ìîä íû ìè èç äà òåëü ñòâà ìè
ìè ðà. È, ñó äÿ ïî ðåàê öèè íà ýòó èã ðó ïî -
ñå òè òå ëåé Å3, ó àí ãëè ÷àí, ïî õî æå, â ýòîò
ðàç âñå ïî ëó ÷èò ñÿ (òü ôó, òü ôó, òü ôó, ÷òîá
íå ñãëà çèòü).
Êàê îáû÷ íî, ïå ðåä îïè ñà íèåì ïðî äîë æå -
íèÿ êà êîé-íè áóäü èã ðû ñòîèò ñêà çàòü ïà ðó
ñëîâ î åå ïðà ðî äè òå ëÿõ, â äàí íîì ñëó ÷àå
— ïåð âûõ äâóõ Wipeout’àõ. Íó ÷òî ïðî
íèõ ñêà çàòü — êëå âûå ýòî áû ëè èã ðû, ñî
ñòèëü íûì, òàê è íå ïîâ òî ðåí íûì íè êåì
äè çàé íîì è ïîò ðÿ ñàþ ùåé äà æå äëÿ íà øèõ
ñó ðî âûõ äíåé ãðà ôè êîé. À êà êàÿ òàì áû -
ëà ìó çû êà! Ìà ëî êà êàÿ èã ðà ìî æåò è ñå -
ãîä íÿ ïîõ âàñ òàòü ñÿ íà ëè ÷èåì â íåé

soundtrack’a, çà ïè ñàí íî ãî òà êè ìè ìîä -
íû ìè ãðóï ïà ìè, êàê Prodigy è Chemical
Brothers. Íî òå ïåðü âñå ýòî â ïðîø ëîì. È
ìó çû êè óæå òà êîé íå áó äåò, äà è ïî ðà -
æàþ ùåé âîîá ðà æå íèå ãðà ôè êè ìû â ýòîé
èã ðå òàê æå íå óâè äèì (åñ ëè òîëü êî íå

ñ÷è òàòü çà äîñ òè æå íèå äî áàâ ëå íèå â äàí -
íóþ èã ðó îñ âå ùå íèÿ «â ðåàëü íîì âðå ìå -
íè»). Âìåñ òî íèõ Psygnosis ïðåä ëà ãàåò
íàì, â ïðèí öè ïå, äî âîëü íî äîñ òîé íóþ çà -
ìå íó â âè äå áî ëåå îò øëè ôî âàí íî ãî èã -
ðî âî ãî ïðî öåñ ñà è áî ëåå ñîâ ðå ìåí íî ãî
äè çàé íà.
Íà÷ íåì ñ ïåð âî ãî. Âìåñ òî òî ãî ÷òî áû
ðàñ òðà ÷è âàòü ñâîè äðà ãî öåí íûå ñè ëû íà
äè çàéí êó ÷è íå äî äå ëàí íûõ òðàññ,

Psygnosis ðå øèë ñêîí öåí òðè ðî âàòü ñÿ íà
ñîç äà íèè «âñå ãî ëèøü» âîñü ìè ó÷àñ òêîâ,
íà êî òî ðûõ, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, äè çàé íå -
ðû Wipeout 3 îò òÿ íóò ñÿ ïî ïîë íîé ïðîã -
ðàì ìå. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, â ýòîò ïðîåêò
åãî ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè äî áà âèòü íåñ -

êîëü êî íî âûõ êî ìàíä. Òà êèì îá ðà çîì ê
óæå èìåâ øèì ñÿ ðà íåå AG-Systems
International, Feisar, Qirex è Auricom
ïðè ñîå äè íÿò ñÿ íå ìå íåå ñòèëü íûå Icaras,
Assegai Developments è GoTeki 45. Êàê
è ñëå äî âà ëî îæè äàòü, äè çàéí èõ ñðåä ñòâ
ïå ðåä âè æå íèÿ áó äåò ñíî âà ïî ðà æàòü
ñâîåé êðó òèç íîé è íàñ òðàè âàòü èã ðî êà íà
íåîá õî äè ìûé «ôó òó ðèñ òè ÷åñ êèé» ëàä.
Êðî ìå âñå ãî âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íî ãî, âïåð -
âûå íà PlayStation â èã ðå ïîä èìå íåì
Wipeout ìû ñìî æåì íàñ ëà äèòü ñÿ àíà ëî -
ãî âûì óï ðàâ ëå íèåì, à òàê æå ðå æè ìîì
èã ðû äëÿ äâóõ ÷å ëî âåê íà îä íîì ýêðà íå.
Êàê íè ñòðàí íî, íî âñå ýòè ïðå ëåñ òè âïåð -
âûå ñòà ëè äîñ òóï íû âëà äåëü öàì Saturn’à
è Nintendo 64, à íå ðîä íîé äëÿ
Psygnosis PlayStation, íî ýòî óæå ìå ëî -

÷è. Îä íà êî íè òåì, íè äðó ãèì â ïðå äû äó -
ùèõ âåð ñèÿõ Wipeout íå áûë äîñ òó ïåí
àá ñî ëþò íî íî âûé ðå æèì Death Match,
îáúÿñ íÿòü ïðèí öè ïû êî òî ðî ãî, íà äåþñü,
íå íà äî. ×òî æå êà ñàåò ñÿ íå ïîñ ðåä ñòâåí -
íî ñà ìèõ îñ íîâ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, çà ëî -
æåí íûõ â Wipeout 3, òî îíè ñî âðå ìåí
ïðå äû äó ùåé ñå ðèè íå áû ëè èç ìå íå íû
Psygnosis íè íà éî òó. Êàê è ïðåæ äå, äàí -
íàÿ èã ðà áó äåò ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî áîé ñïëàâ
äâóõ êëàñ ñè ÷åñ êèõ Nintendo’âñêèõ èãð:
F-Zero è Mario Kart, ìàñ òåð ñêè çà âåð íó -
òûõ â ìîä íóþ óïà êîâ êó. Åäèí ñòâåí íîå,
÷åì áó äåò ðåàëü íî îò ëè ÷àòü ñÿ äàí íàÿ èã -
ðà îò ñâîåé ïðåä øåñ òâåí íè öû, òàê ýòî
åùå áîëü øåé ñêî ðîñ òüþ. È âîîá ùå, áîëü -
øèí ñòâî ïî ñå òè òå ëåé Å3 íàø ëè ýòó èã ðó
åùå áî ëåå ñìå ùåí íîé â ñòî ðî íó íàñ òîÿ -
ùåé ëå òàë êè ïî òðàñ ñàì, íå æå ëè îáû÷ íîé
êîëü öå âîé ãîí êè íà ôó òó ðèñ òè ÷åñ êèõ
óòþ ãàõ. À ýòî, ñîã ëà ñè òåñü, î÷åíü õî ðî øî.
Â îá ùåì, âñå ó ýòîé èã ðû ïî êà ñêëà äû -
âàåò ñÿ âïîë íå óäà÷ íî. È åå ãðà ôè êîé âñå
óæå óñ ïå ëè âîñ õè òèòü ñÿ (íå çà ìå ÷àÿ íå -
êóþ óáî ãîñ òü çàä íå ãî ïëà íà, îáû÷ íî ñîñ -
òîÿ ùå ãî èç íåñ êîëü êèõ ÷å òû ðåõ ïî ëè ãîí -
íûõ çäà íèé), è êà ÷åñ òâîì äè çàé íà (êî òî -
ðûé, êàê íè ñòðàí íî, íå äà ëå êî óøåë îò
Wipeout XL). Òàê ÷òî îñ òà ëîñü ëèøü ïî íà -
äåÿòü ñÿ, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè ýòîé èã ðû íè -
÷å ãî íå íà ïó òàþò è ïðå äîñ òà âÿò íàì ê
Ðîæ äåñ òâó äîñ òîé íîå ïðî äîë æå íèå ëå ãåí -
äàð íîé PlayStation’îâ ñêîé ñå ðèè èãð.

E3
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Wipeout 3

Wipeout 3
Ïëàò ôîð ìà: PlayStation Æàíð: ãîíêà 

Èç äà òåëü: Psygnosis

Ðàç ðà áîò ÷èê: Psygnosis

Îí ëàéí: www.psygnosis.com 

Äà òà âû õî äà: íîÿá ðü 1999À

$79.95
$75.99

$79.99
$89.99

$39.99
$176.99

$79.99
$22.49

$46.69

$72.99
$79.99

$59.99
$32.99

$57.59
$109.99

$44.99
$42.99

$89.99
$75.99

$75.99
$349.39

$34.99
$44.99

$26.99

Mario Party
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

Star Wars: Rogue Squadron Castlevania 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

Super Smash Brothers Turok 2 Zelda 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

Beetle Adventure Racing Aero Gauge Star Wars Episode I: Racer
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

California Speed Rumble Pack Expansion Pack, 4 MB
Ñèñòåìà: Nintendo 64 Ñèñòåìà: Nintendo 64 Ñèñòåìà: Nintendo 64

Dreamcast (Japan) (áåç ìîäåìà) Game Boy â öâåòíîì êîðïóñå Nintendo 64 (US)
Ñèñòåìà: Dreamcast (NTSC) Ñèñòåìà: Game Boy Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

Controller ðàçíîöâåòíûé Game Boy Color Ïåð÷àòêà-äæîéñòèê
Ñèñòåìà: Nintendo 64 Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy Ñèñòåìà: Nintendo 64

Wario Land II Turok 2 Metroid II
Ñèñòåìà: Game Boy (color) Ñèñòåìà: Game Boy (color) Ñèñòåìà: Game Boy

Grain Tourismo GEX: Enter The Gecko Resident Evil 2
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL) Ñèñòåìà: Sony PlayStation (NTSC) Ñèñòåìà: Sony PlayStation (NTSC)

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ



å ðèÿ Namco’âñêèõ èãð ïîä
ìàð êîé Ace Combat âñåã äà
ñòîÿ ëà â îä íîì ðÿ äó ñ òà êè ìè
åå èã ðà ìè, êàê, ñêà æåì,
Ridge Racer. È ïîýòî ìó òîò

ôàêò, ÷òî Ace Combat 3 Electrosphere
ñìîã ïðèâ ëå÷ü ê ñå áå íà øå âíè ìà íèå,
íà äåþñü, íè êî ãî íå óäè âèë. Èí òå ðåñ íî
äðó ãîå. Çà íåñ êîëü êî ïîñ ëåä íèõ ëåò ìû
óæå óñ ïå ëè íàñ òîëü êî ïðè âûê íóòü ê òî -
ìó, êàê Namco ðàç ðà áà òû âàåò ñâîè èã ðû,
÷òî íè êà êèõ èë ëþ çèé ïî ïî âî äó åå òâî ðå -
íèé ìû óæå äàâ íûì-äàâ íî íå èñ ïû òû -
âàåì. Èíû ìè ñëî âà ìè, ìû âñåã äà ïðåê -
ðàñ íî çíàåì, âî ÷òî âû ëè âàþò ñÿ âñå åå
ñà ìûå èç âåñ òíûå ïðîåê òû, ïî÷ òè âñåã äà
îá ëà äàþ ùèå áå çóï ðå÷ íûì ñòè ëåì è âñå -
ãî ëèøü äîñ òîé íûì ñî äåð æà íèåì. Äðó -
ãîå äå ëî, ÷òî îò àá ñî ëþò íî ãî áîëü øèí -
ñòâà ðàç ðà áîò ÷è êîâ èãð äëÿ PlayStation,
âêëþ ÷àÿ äà æå Square, è òà êî ãî íå äîæ -
äåøü ñÿ. 

Ace Combat 3 Electrosphere íå ñòàë èñ -
êëþ ÷å íèåì èç ýòî ãî ïðà âè ëà è ñíî âà
ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàë íàì âñå òî, íà ÷òî
ñïî ñîá íà Namco, à òî÷ íåå åå õó äîæ íè êè
è ïðîã ðàì ìèñ òû. È åñ ëè âàì ïî âêó ñó òà -
êîé ïîä õîä ê ñîç äà íèþ èãð, êîã äà âî ãëà -
âó óã ëà ñòà âèò ñÿ èõ âèä, à ñîâ ñåì íå ñî -
äåð æà íèå, òî áåç âñÿ êî ãî ñîì íå íèÿ âàì
ïîí ðà âèò ñÿ Electrosphere, ïðè ÷åì íè ÷óòü
íå ìåíü øå, ÷åì òîò æå Ridge Racer Type 4
èëè äà æå òðå òèé Tekken. Äà è âñå îñ òàëü -
íûå èã ðî êè, âîñ ïè òàí íûå íà áî ëåå òðà -
äè öèîí íûõ öåí íîñ òÿõ, áå çóñ ëîâ íî îöå -
íÿò ïðî âå äåí íóþ Namco ðà áî òó ïî ïðåâ -
ðà ùå íèþ ñòàí äàð òíî ãî, ïî ðîé íà âå âàþ -
ùå ãî ñêó êó ëåò íî ãî ñè ìó ëÿ òî ðà â ìîä íóþ
è óâ ëå êà òåëü íóþ èã ðó äëÿ øè ðî êèõ ìàññ.

Íî êòî óæå áûë çíà êîì ñ ïðå äû äó ùè ìè
÷àñ òÿ ìè ýòîé ïî ïó ëÿð íîé ñå ðèè, íà ÷àâ -
øåé ñâîþ æèç íü â êà ÷åñ òâå îò âåò âëå íèÿ
îò èç âåñ òíîé Namco’ñêîé èã ðû äëÿ èã ðî -
âûõ àâ òî ìà òîâ Air Combat, óæå äàâ íî
ïðåê ðàñ íî çíàåò, ÷òî Ace Combat íè êîã -
äà íå áûë ëåò íûì ñè ìó ëÿ òî ðîì â êëàñ ñè -
÷åñ êîì åãî ïî íè ìà íèè, òî÷ íî òàê æå, êàê

Ridge Racer íè êîã äà íå áûë íàñ òîÿ ùåé
ãîí êîé. Ïî ñâîåé ñó òè ýòè èã ðû ïðåä ñòàâ -
ëÿ ëè ñî áîé êëàñ ñè ÷åñ êèå ïðè ìå ðû àð -
êàä íûõ èãð, êî òî ðûå äàþò ëþ áî ìó èã ðî -
êó ëèøü îùó ùå íèå òî ãî, ÷òî îíè ëè áî ëå -
òàþò íà ñà ìî ëå òå, ëè áî åäóò íà ìà øè íå.
Îùó ùå íèÿ ýòè, åñ òåñ òâåí íî, áû ëè îá -
ìàí ÷è âû, îä íà êî õó æå îò ýòî ãî íè êî ìó
åùå íå ñòà ëî. Â ñâîþ î÷å ðåäü
Electrosphere, òî÷ íî òàê æå, êàê è RR
Type 4, áû ëà ïîñ òðîå íà èìåí íî íà òà êîì
ïî íÿò íîì êàæ äî ìó, åñ ëè òàê ìîæ íî âû -
ðà çèòü ñÿ, ôóí äà ìåí òå. Âñå â íåé ïðîñ òî
è äîñ òóï íî, õî òÿ â òî æå âðå ìÿ è ñïî ñîá -
íî âûç âàòü íå êî òî ðûå òðóä íîñ òè ó áîëü -
øèí ñòâà èã ðî êîâ, êî òî ðûå â ïðî òèâ íîì
ñëó ÷àå çàê ëåé ìè ëè áû Namco ïî çî ðîì,
îá âè íèâ åå â íå äîñ òà òî÷ íîé ñëîæ íîñ òè è
áûñ òðîé ïðî õî äè ìîñ òè åå äðà ãî öåí íûõ
èãð. Íå ïîñ ðåä ñòâåí íî èã ðî âîé ïðî öåññ,
íà  êî òî ðûé ïðè õî äèò ñÿ ãäå-òî ïî ëî âè íà
âñåé èã ðû, ñîñ òîèò èç ïîñ ëå äî âà òåëü íî ãî
âû ïîë íå íèÿ ìèñ ñèé, â êî òî ðûõ âàì ïðè -
äåò ñÿ ñåñ òü êàê áû çà øòóð âàë êàê áû
ðåàëü íî ãî ñà ìî ëå òà è, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, òó -
ïî ãî íÿòü ñÿ çà èñ òðå áè òå ëÿ ìè èëè óíè÷ -
òî æàòü íà çåì íûå öå ëè. È åñ ëè áû â
Electrosphere áîëü øå íè ÷å ãî íå áû ëî,
òî ãðîø áû ëà áû åé öå íà. Íî â òîì-òî è
äå ëî, ÷òî Namco çíà ìå íè òà ñîâ ñåì íå
áëà ãî äà ðÿ òî ìó, ÷òî îíà äå ëàåò, à áëà ãî -
äà ðÿ òî ìó, êàê îíà ýòî äå ëàåò. Òàê âîò, â
Ace Combat 3 âû, âî-ïåð âûõ, ñìî æå òå
íàé òè îäèí èç ñà ìûõ ìîù íûõ äâèæ êîâ
äëÿ PlayStation, ïîç âî ëèâ øèé õó äîæ íè -
êàì èç Namco ñîç äàòü íà ýêðà íå êàð -
òèí êó ïðîñ òî ïîò ðÿ ñàþ ùå ãî êà ÷åñ òâà,
ñ îò ëè÷ íû ìè ïî ëè ãîí íû ìè ìî äå ëÿ -
ìè, äà ëå êèì-äà ëå êèì ãî ðè çîí òîì
è íåï ðè ëè÷ íî õî ðî øî ðà áî òàþ -
ùèì îñ âå ùå íèåì ëèøü. È òîëü êî
èç ðåä êà ýòó êàð òèí êó ïîä ïîð ÷è -
âàþò óæå íå âû íî ñè ìûå â êîí öå
90-õ ãî äîâ ïèê ñå ëè. Íî ÷òî ñà -
ìîå óæàñ íîå, ýòî ìåð çêèå äå -
ôåê òû ãðà ôè êè, ïîñ ëå êî òî ðûõ

õî ÷åò ñÿ ëèøü ìî ëèòü ñÿ î ñêî ðîì âû õî äå
PlayStation 2, îíè ïî ðîé ìå øàþò âû ïîë -
íÿòü íå êî òî ðûå ìèñ ñèè, òàê êàê èç-çà íèõ
ñòà íî âèò ñÿ ïî÷ òè íè ÷å ãî íå âèä íî. Ýòî,
áå çóñ ëîâ íî, íå áîëü øîå ïðåó âå ëè ÷å íèå,
îä íà êî áåç íå ãî ïèê ñå ëè ìåíü øå áû íå
ñòà ëè. Íî êðî ìå ãðà ôè êè Ace Combat 3
åñ òü åùå ÷åì ãîð äèòü ñÿ. È âû çíàå òå,
÷åì? Òåì ôàê òîì, ÷òî îíà íå ïðåä ñòàâ -
ëÿåò ñî áîé äàâ íî óæå ïî òå ðÿâ øèé àê -
òóàëü íîñ òü íà áîð íåñ âÿ çàí íûõ ìåæ äó ñî -
áîé ìèñ ñèé. Ace Combat 3 — ýòî RPG, ñ
êó ÷åé ãå ðîåâ è â ìå ðó ðàç âè òûì ñþ æå -
òîì. Ñþ æå òîì, çà ìå ÷ó, íå ëè íåé íûì è
ðàñ ñêà çàí íûì íàì â ìà íå ðå, õà ðàê òåð -
íîé òîëü êî äëÿ Namco (âñïîì íè òå, êàê
ýòî áû ëî ìàñ òåð ñêè ñäå ëà íî â R4, è âû
ëåã êî ïîé ìå òå, î ÷åì ÿ çäåñü âå äó ðå÷ü).
Íà äåþñü, ÷òî êîã äà ýòó èã ðó ëî êà ëè çóþò
äëÿ åâ ðî ïåé ñêèõ ðûí êîâ, òî è âû ïî äîñ -
òîèí ñòâó îöå íè òå ýòî äîë ãîæ äàí íîå íî -
âîâ âå äå íèå â çàñ òîÿâ øèé ñÿ èã ðî âîé ïðî -
öåññ ïðè âû÷ íîé íàì ëå òàë êè-ñòðå ëÿë êè.

Íå ìåíü øåé ïîõ âà ëû çàñ ëó æè âàåò è äîñ -
òèã -

íó òàÿ â ýòîé èã ðå ðàç ðà áîò ÷è êà ìè ïðîñ -
òî òà è òî÷ íîñ òü óï ðàâ ëå íèÿ, êî òî ðàÿ îñî -
áåí íî áëå ùåò ïðè èñ ïîëü çî âà íèè àíà ëî -
ãî âî ãî dualshock’à. Êñòà òè ãî âî ðÿ, â ýòîé
èã ðå áûë ãðà ìîò íî çà äåé ñòâî âàí äà æå
ëå âûé øòóð âàë ýòî ãî äæîé ñòè êà, ïîç âî -
ëÿþ ùèé îñ ìàò ðè âàòü ñÿ ïî ñòî ðî íàì âî
âðå ìÿ ïî ëå òà, íå ìå íÿÿ ïðè ýòîì êóð ñà.
Óðà! 

Êàê è ñëå äî âà ëî áû ëî îæè äàòü îò Namco,
åå íî âîå òâî ðå íèå îò ëè ÷àåò ñÿ îò áîëü -
øèí ñòâà èãð åå êîí êó ðåí òîâ ïðîñ òî çà -
ìå ÷à òåëü íûì soundtrack’îì, êî òî ðî ãî
ÿâ íî íå õâà òà ëî ïðå äû äó ùèì ÷àñ òÿì Ace
Combat. Êàê è âñå îñ òàëü íîå â ýòîé èã ðå,
îíî î÷åíü ñèëü íî íà ïî ìè íàåò ìó çû êàëü -
íîå ñîï ðî âîæ äå íèå Ridge Racer Type 4, â
êî òî ðûì ìû òàê æå ìîã ëè ïîñ ëó øàòü
ïðî ôåñ ñèî íàëü íî ïî äîá ðàí íûå êîì ïî -
çè öèè â ðàç ëè÷ íûõ ìîä íûõ òàí öå âàëü -
íûõ ñòè ëÿõ.

×òî åùå ìîæ íî ñêà çàòü õî ðî øå ãî ïðî ýòó
èã ðó? Íà âåð íîå, áîëü øå íè ÷å ãî. Êàê âû
ïî íÿ ëè, Ace Combat 3 Electrosphere,
åñ ëè åå ïðè íè ìàòü òà êîé, êà êàÿ îíà åñ òü,
çàñ ëó æè âàåò ñà ìîé âû ñî êîé îöåí êè. Ýòî

äåé ñòâè òåëü íî âû ñî êî êà ÷åñ òâåí íûé
ïðî äóêò, ðàñ ñ÷è òàí íûé íà ñà ìûé
ìàñ ñî âûé ðû íîê è ñïðàâ ëÿþ ùèé -
ñÿ ñ âîç ëî æåí íîé íà íå ãî çà äà ÷åé
íà âñå 10 áàë ëîâ. Íè ÷å ãî ãå -
íèàëü íî ãî â íåì, áå çóñ ëîâ íî,
íåò, õî òÿ íè ÷å ãî òà êî ãî ìû óæå
äàâ íî íå æäåì îò Namco. Òàê ÷òî
åñ ëè âû õî òè òå õî ðî øî ïðî âåñ òè

âðå ìÿ ïî ëå òàâ-ïîñ òðå ëÿâ, òî, ïî æà ëóé -
ñòà, íå ïðî ïóñ òè òå ýòó èã ðó. Â ïðî òèâ íîì
ñëó ÷àå êó ïè òå ñå áå PC è íàñ ëàæ äàé òåñü
òàì íàñ òîÿ ùè ìè àâèà ñè ìó ëÿ òî ðà ìè, åñ -
ëè ýòî âàì òàê íóæ íî.

Ace Combat 3 Electrosphere
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Êàê âñåã äà ýòî áû âàåò ó Namco, Ace
Combat 3 îò ëè ÷àåò ñÿ îòî âñåõ îñ -
òàëü íûõ ëå òà ëîê ñó ìàñ øåä øèì äè -
çàé íîì è ïðè ëè÷ íîé ãðà ôè êîé. Äî -
áàâ ëå íèå æå â ýòó èã ðó èñ òî ðèè
ïðåâ ðà ùàåò åå ÷óòü ëè íå â ïðèñ òà -
âî÷ íûé îò âåò íà Wing Commander.

Ïèê ñå ëè çî âàí íàÿ ãðà ôè êà îò íè -
ìàåò çíà ÷è òåëü íóþ ÷àñ òü óäî âîëü -
ñòâèÿ îò ýòîé èã ðû è äà æå îò ðè öà -
òåëü íî ñêà çû âàåò ñÿ íà åå èã ðî âîì
ïðî öåñ ñå.

Îä íà èç ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ èãð ýòî ãî
ëå òà íà PlayStation, îò ëè ÷àþ ùàÿ ñÿ
áå çóï ðå÷ íîé ôîð ìîé è äîñ òîé íûì
ñî äåð æà íèåì. 
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î æåò ëè ÷å ëî âåê ïðî æèòü íå -
äå ëþ áåç åäû? À áåç âî äû?
Áåç ìà ìû, ïà ïû, Èí òåð íå òà,
ëþ áè ìîé æå íû, äðó çåé, ïè âà
è òå ëå âè çî ðà? Â ëþ áîì ñëó -

÷àå: åñ ëè âû âäðóã óç íà ëè, ÷òî êî ãî-òî èç
âà øèõ ïðèÿ òå ëåé ïîñ òèã ëà òà êàÿ ó÷àñ -
òü — íå ïó ãàé òåñü. Îí ïðîñ òî ïîñ òà âèë
Mechwarrior III...

Èã ðà, êî òî ðàÿ ñîç äà âà ëàñü â òå ÷å íèå áî -
ëåå ÷åì äâóõ ëåò íåñ êîëü êè ìè ôèð ìà -
ìè, íà êî íåö, ïðåä ñòà ëà ïå ðåä ëè öîì
øè ðî êîé îá ùåñ òâåí íîñ òè. Äà áû íå ãî âî -
ðèòü îá ýòîì ïîç æå, óïî ìÿ íó ñðà çó: ôè -
íàëü íûì èç äà òå ëåì èã ðû ñòà ëà êîì ïà -
íèÿ Microsoft! Âàñ ýòî íå ïó ãàåò? Ìå íÿ
ýòîò ôàêò íà ïó ãàë òîëü êî êîã äà ÿ çàñ òàâ -
êó ïåð âûé ðàç ñìîò ðåë (êëàñ ñíûé ìóëü -
òèê... è íà òå áå, ëî ãî òèï ÝÒÎÉ ôèð ìû...
âî âåñü ýêðàí... óõõ...), à ïîñ ëå ÿ î íåì è
íå âñïî ìè íàë.

ßñ íîå äå ëî, äî ïîÿâ ëå íèÿ ïîë íîé âåð -
ñèè áû ëà äåì êà. Îíà ðà äî âà ëà ãëàç ïåð -
âûå äâå íå äå ëè, à ïî òîì îò íåå ñòà ëî
òîø íèòü. Óæ î÷åíü ìà ëî áû ëî òåõ òðåõ
äîñ òóï íûõ ìå õîâ è êî ðî òåíü êî ãî ñïèñ êà
îðó æèÿ è îáî ðó äî âà íèÿ. Õî òå ëîñü ÷å ãî-
òî íî âî ãî, áîëü øå ãî, ïîë íî ãî. Íî æäàòü
ïðèø ëîñü äîë ãî, î÷åíü-î÷åíü äîë ãî, êàê
ýòî îáû÷ íî è áû âàåò, êîã äà æäåøü ÷å ãî-
òî õî ðî øå ãî.

Íà äî ñêà çàòü, åñ ëè êòî-òî æäàë, ÷òî
MWIII áó äåò ïðî äîë æå íèåì MW2:
Mercenaries, òî îí îøèá ñÿ î÷åíü ñèëü íî.
Ðàç íûå èç äà òå ëè, ðàç íûå ðàç ðà áîò ÷è êè,
ðàç íûå... Êî ðî ÷å, âñå ó íèõ ðàç íîå. Ó
ýòèõ äâóõ èãð íåò âîîá ùå íè ÷å ãî îá ùå ãî
â ïëà íå äå âå ëî ïèí ãà. Ó íèõ åñ òü ñâÿ çàí -
íàÿ ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ. Â MW2:
Mercenaries (íà ïîì íþ) âû áû ëè íàåì -
íè êîì, êî òî ðûé ó÷àñ òâî âàë â ïî ïûò êå
îñ òà íî âèòü ïðîä âè æå íèå êëà íîâ ê Òåð -
ðå. Â MWIII âû — ÷àñ òü îïå ðà öèè ïî
óíè÷ òî æå íèþ êëà íà Äûì ÷à òî ãî ßãóà ðà.
È, âîîá ùå, ïî êîí öåï öèè èã ðû
Mechwarrior III î÷åíü ñèëü íî íà ïî ìè -
íàåò Mechcommander. Íàï ðè ìåð, êàê è
â Ìåõ êî ìå, â MWIII ñó ùåñ òâóåò Refit
Truck — è íå îäèí, à öå ëûõ òðè øòó êè
(âìåñ òå îíè íà çû âàþò ñÿ Mobil Field
Base— ìî áèëü íàÿ ïî ëå âàÿ áà çà). MFB
ìî æåò íåñ òè äî 900 òîíí îáî ðó äî âà íèÿ
è âîî ðó æå íèÿ + íåñ êîëü êî ìå õîâ. Ïî òå -
ðÿ MFB (âñåé èëè òîëü êî åå ÷àñ òè) ðàâ íî -
ñèëü íà ïî ðà æå íèþ â êàì ïà íèè (õî òÿ èã -
ðà íà ýòîì íå çà êàí ÷è âàåò ñÿ — èã ðàé
äàëü øå, åñ ëè ñìî æåøü), ïîýòî ìó ìèñ ñèè,
â êî òî ðûõ ñëó ÷àåò ñÿ òà êîé êà çóñ, ïîä ëå -
æàò íå ìåä ëåí íî ìó ïå ðåèã ðû âà íèþ.

Âñå ãî â èã ðå ÷å òû ðå êàì ïà íèè ïî ÷å òû -
ðå-øåñ òü ìèñ ñèé â êàæ äîé. Áîå âûå çà äà -
÷è ðà äóþò ðàç íîîá ðà çèåì. Êîã äà èã -

ðàåøü, ÷àñ òî äó ìàåøü: è êàê ó äå âå ëî ïå -
ðîâ ôàí òà çèè íà òà êîå õâà òè ëî? Íåò, íà -
äó ìàí íîñ òüþ â ìèñ ñèÿõ è íå ïàõ íåò.
Ïðîñ òî êëàñ ñíî ïðè äó ìà íî, äè íà ìè÷ íî
è áåç ðîÿ ëÿ â êóñ òàõ. Èã ðàåò ñÿ ëþ áàÿ
ìèñ ñèÿ íà îä íîì äû õà íèè. Ïðè ÷åì, äà -
æå êîã äà ÷óâ ñòâóåøü: âñå, õà íà, ïåð ñïåê -
òèâ ïðîé òè ìèñ ñèþ â ýòîò ðàç íåò — âñå
ðàâ íî ñè ëå íîê íå õâà òàåò ïå ðå çàã ðó çèòü
ñåéâ è ñíà ÷à ëà íà ÷àòü: èã ðàåøü, ïî êà òå -
áÿ íè ãðîõ íóò.

Íà ñà ìîì äå ëå â èã ðå âñå ãî ïà ðà ÄÅÉ -
ÑÒÂÈ ÒÅËÜ ÍÎ ñëîæ íûõ ìèñ ñèé. Îä íà —
íà âðå ìÿ: íà äî óíè÷ òî æèòü ïîåçä çà
î÷åíü êî ðîò êèé ïå ðèîä âðå ìå íè, ïî êà
îí ñòîèò íà ñòàí öèè (äà! Äî ñòàí öèè åùå
äîé òè èëè äî áå æàòü íà äî!), âòî ðàÿ —
îä íà èç ïîñ ëåä íèõ, íà âçÿ òèå öåí òðàëü -
íî ãî áàñ òèî íà êëà íà (òàì ÄÅÉ ÑÒÂÈ ÒÅËÜ -
ÍÎ ìíî ãî ñèëü íûõ ïðî òèâ íè êîâ). Òàê
èëè èíà ÷å, êëþ÷ ê ýòèì ìèñ ñèÿì íà õî -
äèò ñÿ âî âñå íà ðîä íî ëþ áè ìîì
MECHLAB’å.

Ñëà áî ïà ìÿò ñòâóþ ùèì íà ïîì íþ: ML —
ýòî óòè ëè òà, êî òî ðàÿ ïîç âî ëÿåò êàñ òî ìè -
çè ðî âàòü ìå õîâ, ÷òî áû èñ ïîëü çî âàòü â
èã ðå ñîá ñòâåí íûå êîí ôè ãó ðà öèè âîî ðó -
æå íèÿ è îáî ðó äî âà íèÿ, à íå èñ ïîëü çî -
âàòü ñòàí äàð òíûå êîí ôè ãè îò FASA. Èí -
òåð ôåéñ â íî âîì ìåõ ëà áå âïîë íå ñå áå
äðó æåñ òâåí íûé, õî òÿ, ìåæ äó íà ìè ãî âî -
ðÿ, ïî óäîá ñòâó íåñ êîëü êî óñ òó ïàåò èí -
òåð ôåé ñó ML èç Mechwarrior II: 31th cen-
tury combat. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ïî óäîá -
ñòâó èñ ïîë íå íèÿ ïðîåê òîâ êàñ òî ìè çà -
öèè MWIII îñ òàâ ëÿåò äà ëå êî ïî çà äè
MWII: Mercenaries è, êàê ñëåä ñòâèå, Òè òà -
íî âóþ Òðè ëî ãèþ, íà êî òî ðîé öå ëûé ãîä
îò âî äè ëè äó øó ìåõ âàð ðèî ðû Âñåÿ Ðó ñè.

Ïðàê òè ÷åñ êè âñå îðó æèå â MWIII ñîîò -
âåò ñòâóåò íà áî ðó èç èç âåñ òíûõ ñå ðèé
MWII: ìî ãó ëèøü ñ ïðèñ êîð áèåì îò ìå -
òèòü, ÷òî â èã ðå îò ñóò ñòâóåò áàë ëèñ òè ÷åñ -
êàÿ ðà êå òà ARROW IV. Åå ÷àñ òî î÷åíü íå -
äîñ òàåò. Çà òî ïîÿ âè ëèñü íî âûå âè äû
ýëåê òðîí íî ãî îáî ðó äî âà íèÿ: ECM, BAP,
Targeting Computer è åùå íåñ êîëü êî
äðó ãèõ óñ òðîé ñòâ (äà, â ìåõ êîì ìàí äå ðå
íå êî òî ðûå èç ýòèõ äå âàé ñîâ áû ëè, íî òî

ñòðà òå ãèÿ, à â ñè ìó ëÿ òî ðå îíè òîëü êî-
òîëü êî äå áþ òè ðóþò), à òàê æå èç ìå íè -
ëàñü êîí öåï öèÿ ðà áî òû ñ èç âåñ òíû ìè
MASC è AMS. Ïðî âå äó ïî íàè áî ëåå èí -
òå ðåñ íûì íî âûì, à òàê æå ìî äè ôè öè ðî -
âàí íûì óñ òðîé ñòâàì êðàò êèé ðå ôå ðåíñ:

BAP — Beagle Active Probe — ñëó æèò äëÿ
ðà äàð íîé èäåí òè ôè êà öèè ìå õîâ, íà õî -
äÿ ùèõ ñÿ â øîò äàó íå â ïðå äå ëàõ ðà áî òû
ðà äà ðà â àê òèâ íîì ðå æè ìå. Î÷åíü ïî -
ëåç íàÿ âåùü, êîã äà êîì ïüþ òåð ïû òàåò ñÿ
ïàð òè çà íèòü è ñè äÿò â çà ñà äàõ ïîä âî -
äîé\ïîä ìîñ òà ìè\â âî ðîí êàõ ïî äâà-òðè
ìå õà. Êîã äà òà êàÿ «òè õàÿ» ìà øè íà èäåí -
òè ôè öè ðóåò ñÿ, îñ òàåò ñÿ òîëü êî âûá ðàòü
íàï ðàâ ëå íèå, ñ êî òî ðî ãî ëó÷ øå åå àòà -
êî âàòü.

Targeting Computer — âñïî ìî ãà òåëü íàÿ
ñèñ òå ìà íà âå äå íèÿ íà öåëü. Ôàê òè ÷åñ -
êè— àê òèâ íîå óñ òðîé ñòâî äëÿ ïîñ òðîå -
íèÿ òîð ïåä íî ãî òðåó ãîëü íè êà: íà HUD’å
èí äè öè ðóåò ñÿ äî ïîë íè òåëü íûé ïðè öåë,
êî òî ðûé óêà çû âàåò íàï ðàâ ëå íèå âå äå -
íèÿ îã íÿ ñ ó÷å òîì ñêî ðîñ òè öå ëè. Ïðî ùå
ãî âî ðÿ, TC ïî ìî ãàåò âåñ òè îãîíü íà îïå -
ðå æå íèå.

ECM — Electronic Counter Measure, ïîñ -
òà íîâ ùèê àê òèâ íûõ ïî ìåõ. Ìå øàåò ðà -
áî òå âðà æåñ êèõ ñèñ òåì íà âå äå íèÿ â
áëèæ íåì áîþ, î÷åíü ýôôåê òè âåí íà
áûñ òðûõ è âåð òêèõ ìå õàõ.

Òå ïåðü î íî âûõ êîí öåï öèÿõ ðà áî òû ñ

ÀÌS è MASC(îá ýòîì âîîá ùå âêðàò öå):
AMS (ïðî òè âî ðà êåò íàÿ ñèñ òå ìà, ôàê òè -
÷åñ êè ñòðå ëÿåò îñ êî ëî÷ íû ìè ìåë êî êà -
ëè áåð íû ìè ñíà ðÿ äà ìè ïðè ïðèá ëè æå -
íèè âðà æåñ êèõ ðà êåò, êî òî ðûå âçðû -
âàþò ñÿ ïðè êîí òàê òå ñ îñ êîë êà ìè) áîëü -
øå íå íå ñåò ñîá ñòâåí íî ãî áîå êîì ïëåê òà
â îò äåëü íîì ìî äó ëå, òî åñ òü îò íû íå
íåëü çÿ ïî âå ñèòü íà ìà øè íó îä íó ÀÌ Ñêó
è ÷åò ðûå-ïÿòü ïà êå òîâ áîå êîì ïëåê òà.
Ìîæ íî ïðîñ òî ïî âå ñèòü ïÿòü ÀÌ Ñîê.
Íî âîñ òü î MASC âîîá ùå, âå ðîÿò íî,
îãîð ÷èò âñåõ ôà íà òîâ ýòî ãî óñ òðîé ñòâà:
âî âðå ìÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ MASC ìåõ
ïðàê òè ÷åñ êè íå îñ òû âàåò âíå çà âè ñè ìîñ -
òè îò êî ëè ÷åñ òâà ðà äèà òî ðîâ! Íå çíàþ,
êàê âñå, à ÿ MASC áîëü øå íå èñ ïîëü çóþ.

Êðî ìå òî ãî, õî ÷åò ñÿ îò ìå òèòü íî âóþ
êîí öåï öèþ ðà áî òû ñ êàñ òî ìàé çîì äâè -
ãà òå ëÿ. Èõ òå ïåðü îã ðîì íîå ìíî æåñ òâî
ìî äè ôè êà öèé, ñ ðàç íè öåé â ìàñ ñå âñå ãî
â ïîë òîí íû. Ñîîò âåò ñòâåí íî è ðàç íè öà â
ñêî ðîñ òè ó íèõ íå âû ñî êà: â äâà-òðè êè ëî -
ìåò ðà. Òà êàÿ ïî ëè òè êà êàñ òî ìàé çà ïîç -
âî ëÿåò èäåàëü íî ïîä áè ðàòü äâè ãà òåëü
ïîä êîí êðåò íóþ êîí ôè ãó ðà öèþ ìå õà.

Åùå ðàç çà ìîë âëþ ñëî âî î ðà äèà òî ðàõ.
Ðàíü øå â MWII ñè òóà öèÿ ñêëà äû âà ëàñü
òàê: ÷åì èõ áîëü øå, òåì ìåíü øå íàã ðåâ
îò èñ ïîëü çî âà íèÿ ýíåð ãå òè ÷åñ êî ãî (è íå
òîëü êî) âîî ðó æå íèÿ. Òå ïåðü æå â MWIII
âñå, íà êî íåö-òî, ïðèø ëî â ðóñ ëî çäðà âî -
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
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ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft/Hasbro
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Àá ñî ëþò íî ïîò ðÿ ñàþ ùàÿ èã ðóø êà ñî
âñåõ ñòî ðîí, ïðîåêò, â êî òî ðûé âëî -
æå íî íåè ìî âåð íîå êî ëè ÷åñ òâî ñèë,
òðó äà è íåð âîâ.

Âîç ìîæ íî, èã ðà âçÿ ëà îò ñâîèõ ïðåä -
øåñ òâåí íè êîâ íå âñå ñà ìîå ëó÷ øåå
(õî òÿ äå âå ëî ïå ðû î÷åíü ñòà ðà ëèñü).

Àá ñî ëþò íûé ìàñò-áàé äëÿ âñåõ è
êàæ äî ãî. 
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ãî ñìûñ ëà: âû äå ëÿå ìîå êîí êðåò íûì òè ïîì âîî ðó æå íèÿ
òåï ëî êîí ñòàí òíî, íî ñêî ðîñ òü îõ ëàæ äå íèÿ ïðÿ ìî ïðî -
ïîð öèî íàëü íà êî ëè ÷åñ òâó ðà äèà òî ðîâ: ìíî ãî èõ — ìà -
øè íà îñ òû âàåò áûñ òðî, ìà ëî— ìåä ëåí íî.

Òå ïåðü æå, â êîí öå ðàç ãî âî ðà î ìåõ ëà áå, ñïè ñîê áîå âûõ
ìà øèí. Êàê îáû÷ íî, ïðåä ñòàâ ëå íû ñôå ðîèä íûå è êëà -
íîâ ñêèå, ëåã êèå, ñðåä íèå, òÿ æå ëûå è øòóð ìî âûå ìà øè -
íû. Èõ íàç âà íèÿ ìî ãóò ïî êà çàòü ñÿ âàì ìà ëîç íà êî ìû ìè,
òàê êàê â ïðå äû äó ùèõ MW ìíî ãèå èç íèõ ôàê òè ÷åñ êè íå
ôè ãó ðè ðî âà ëè.

Âíóò ðåí íÿÿ Ñôå ðà ïðåä ñòàâ ëå íà òà êè ìè ìà øè íà ìè:
Annihilator, Avatar, Bushwhacker (Î! Íà íåì âû, êñòà òè,
íà ÷è íàå òå èã ðó.), Champion, Firefly, Orion, Strider,
Sunder, Black Hawk KU, Owens. Êëàí Äûì ÷à òî ãî ßãóà ðà
èñ ïîëü çóåò Cauldron Born, Timberwolf, Summoner, Mad
Dog, Direwolf, Shadowcat, Adder è Supernova (è íå çà -
áóäü òå ýëå ìåí òà ëîâ! Ïðàâ äà, ïî ïîëü çî âàòü ñÿ ýòè ìè
ýêñòðå ìàëü íû ìè êîñ òþì ÷è êà ìè âàì íå óäàñ òñÿ). Ïðè
ýòîì ñè òóà öèÿ ïî õî äó èã ðî âî ãî ñöå íà ðèÿ ñêëà äû âàåò ñÿ
òàê, ÷òî óæå íå ïî íÿò íî, êòî ÷üè ìà øè íû èñ ïîëü çóåò.
Äûì ÷à òûå ßãóà ðû ïå ðå æè âàþò íå ëó÷ øèå äíè è ïîýòî -
ìó íå áðåç ãóþò èñ ïîëü çî âà íèåì ñôå ðîèä íûõ òðî ôååâ,
íó à âû, â ñâîþ î÷å ðåäü, ïðå íåá ðå ãàòü êëà íîâ ñêè ìè
òðî ôåÿ ìè ïðà âà íå èìåå òå, òàê êàê òîëü êî çà èõ ñ÷åò è
æè âå òå-ñó ùåñ òâóå òå. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ê ìî ìåí òó íà ïè -
ñà íèÿ ñòàòüè ÿ ïðî øåë èã ðó óæå äâàæ äû, íî òàê è íå
ñìîã ïðî êà òèòü ñÿ íà âñåõ ìå õàõ õî òÿ áû ïî îä íî ìó ðà -
çó.

MWIII — ïåð âàÿ èã ðà ñå ðèè, ãäå ÄÅÉ ÑÒÂÈ ÒÅËÜ ÍÎ ÷óâ -
ñòâóåò ñÿ ãëó áî ÷àé øàÿ ðàç íè öà ìåæ äó ëåã êè ìè è òÿ æå -
ëû ìè ìà øè íà ìè. Â MWII òà êîé ðàç íè öû ïðàê òè ÷åñ êè íå
îùó ùà ëîñü: âñå ìå õè, âíå çà âè ñè ìîñ òè îò ìàñ ñû è äè -
ìåí ñèé, îäè íà êî âî áûñ òðî ðàç âî ðà ÷è âà ëèñü, ðàç ãî íÿ -
ëèñü è òîð ìî çè ëè. Èç-çà ýòî ãî è â ðàç âå äû âà òåëü íûõ
ìèñ ñèÿõ, è â ñå òå âîé èã ðå, è â êàì ïà íèÿõ ëåã êèå ìå õè
ïðàê òè ÷åñ êè íå êî òè ðî âà ëèñü  — áû ëî âû ãîä íåå ðà çîã -
íàòü òÿ æå ëûé ìåõ äî äîñ òà òî÷ íî âû ñî êîé ñêî ðîñ òè (ïîñ -
òà âèâ áî ëåå ìîù íûé äâè ãà òåëü) è èñ ïîëü çî âàòü åãî â
ëþ áîé èç ýòèõ ñè òóà öèé. Ýòó ïðîá ëå ìó äå âå ëî ïå ðû ðå -
øè ëè ëåã êî: òå ïåðü áîëü øèå ìå õè íå òîëü êî ìåä ëåí íû,
íî è äåé ñòâè òåëü íî ñ òðó äîì ðàç âî ðà ÷è âàþò ñÿ, êðó òÿò
òîð ñîì, à òàê æå ìåä ëåí íî è ñ òðó äîì íà áè ðàþò è ãà ñÿò
ñêî ðîñ òü. ×åì âû øå ñêî ðîñ òü òÿ æå ëîé\øòóð ìî âîé ìà -
øè íû, òåì ñëîæ íåå ïî âåð íóòü: â èíûõ ñëó ÷àÿõ Àí íè ãè -
ëÿ òîð, çàã ðó æåí íûé ïîä çà âÿç êó è ðà çîã íàí íûé äî 60
êì\÷, ðàç âî ðà ÷è âàë ñÿ íà ïîë íîé ñêî ðîñ òè íà 180 ãðà äó -
ñîâ àæ â òå ÷å íèè ìè íó òû ñ ëèø íèì. Êàê ñëåä ñòâèå, ìà -
ëåíü êèå ìå õè òå ïåðü ÄÅÉ ÑÒÂÈ ÒÅËÜ ÍÎ áî ëåå ìà íåâ ðåí -
íû, ëåã ÷å íà áè ðàþò ñêî ðîñ òü è òîð ìî çÿò. Îò äåëü íûå
ìèñ ñèè â MWIII ïðîé òè íà ìà øè íå ìàñ ñîé áî ëåå 45
òîíí ïðîñ òî íå ðåàëü íî. 

Òå ïåðü î ãëàâ íîì, î ïðèÿò íîì... Ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê...
ïðîñ òî ïîò ðÿ ñàåò. Ñ ïåð âîé æå ìèñ ñèè, ñ ïåð âûõ êàä ðîâ
çà äó øó áå ðåò. Ïðè ÷åì ÷óâ ñòâóåò ñÿ, ÷òî ýíäæèí ïîñ ëå èñ -

ïîëü çî âà íèÿ â äå ìî-âåð ñèè ïå ðå ðà áî òàí íåñ êîëü êî ðàç
— âñå ñòà ëî íàì íî ãî áûñ òðåå, ïëàâ íåé è êðà ñè âåå. À
êîã äà ÿ óç íàë, ÷òî òî, ÷òî ÿ ñî çåð öàþ íà ìîåì ïåð âîì
ìîí ñòðå — ÷óòü ëè íè ñà ìûé íèç êèé âà ðèàíò äå òà ëè çà -
öèè — ïðîñ òî èçó ìèë ñÿ. Ýòî ïåð âàÿ èã ðà, êî òî ðàÿ ñà ìà
ïî ñå áå àï ãðåé äà ìà øè íû íå òðå áóåò (õå! Íà ð-166 ñ 16
ìå ãà ìè áå ãàåò — òîëü êî â ïóòü!), íî ÈÇ-ÇÀ êî òî ðîé ìíå
ñà ìî ìó(!) õî ÷åò ñÿ ñäå ëàòü àï ãðåéä. Âñå, ÷òî ÿ âè æó íà
ýêðà íå — íå ïå ðå äà âàå ìî êðà ñè âî. Ïîä ïðû ãè âàþ ùèå
íà õîë ìàõ ÀÏ Öøêè. Ïå ðå êà òè-ïî ëå â ïî ëó çàá ðî øåí íîì
ãî ðîä êå. Ìî ðå, âîë íóþ ùåå ñÿ ïîä íî ãà ìè ìå õà. Âî äà,
êè ïÿ ùàÿ ïîä ëà çå ðà ìè. Ëþ äè, âû áå ãàþ ùèå èç ðàç áè òûõ
ÀÏ Öøåê — ýòî æ âè äåòü íà äî! Ñëå äû íà ïåñ êå, ñòîë áû
ïû ëè, âçäû ìàå ìûå ìå õà ìè ïðè ïå ðåä âè æå íèè... À òî,
êàê ìå õè ïà äàþò! Êàê ïîä íè ìàþò ñÿ ïî òîì! Äà ÷òî óæ
òàì, òîëü êî òî, êàê îíè õî äÿò — âîò ýòî àíè ìà öèÿ! À
âåð òóø êè? Âåð òî ëå òû, òðîé êà ìè çàê ëà äû âàþ ùèå ïîò -
ðÿ ñàþ ùèå âè ðà æè, à òî, êàê óìè ðàåò òà êàÿ âåð òóø êà —
óõî äèò â ïëàâ íûé ãëàéä, òå ðÿåò ñêî ðîñ òü, íà ÷è íàåò
ïëàâ íî êðó òèòü ñÿ âîê ðóã ñâîåé îñè, óäà ðÿåò ñÿ î çåì ëþ,
âçðû âàåò ñÿ?... Âçðû âû! Âçðû âû-âçðû âû-âçðû âû! Ìãíî -
âåí íî ïîÿâ ëÿþ ùèå ñÿ âî ðîí êè îò ðà êåò, êó äà ìî æåò
ñïðÿ òàòü ñÿ öå ëûé ìåõ, êó äà, ïå ðå âî ðà ÷è âàÿñü, ïà äàþò
âñå òå æå ÀÏ Öøêè. Ýýõ... Âñå êðà ñè âî, äè íà ìè÷ íî è íå íà -
äó ìàí íî. Ïî íÿò íî: âñå ïå ðå ÷èñ ëÿòü— íå õâà òèò íè êà -
êî ãî æóð íà ëà, ïðè äåò ñÿ öå ëóþ êíè ãó èç äà âàòü. À âåäü
âñå êðà ñî òû — âñå ãî íà 640õ480! Ïðè ýòîì 3ä-óñ êî ðåí -
íàÿ âåð ñèÿ îò ñîô òâåð íîé ïî÷ òè íå îò ëè ÷àåò ñÿ (êàê ýòî
íè ñòðàí íî).

Íà ñîîò âåò ñòâóþ ùåì óðîâ íå íà õî äÿò ñÿ çâó êè. Ýòî — ÷òî-
òî ñ ÷åì-òî. Ñâîèõ ëýíñìýéòîâ çà âñþ èã ðó íè ðà çó íå âè -
äèøü, íî çà òî îò ëè÷ íî óç íàåøü ïî ãî ëî ñó. À êîã äà îíè
îðóò â áîþ ÷òî-íè áóäü ïàò ðèî òè ÷åñ êîå\ïà íè ÷åñ êîå ïîä
çâó êè âçðû âîâ è âñåîá ùå ãî àïî êà ëèï ñè ñà, ýòî âîîá ùå
çäî ðî âî. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, õî ÷ó îò ìå òèòü, ÷òî ïî ñðàâ -
íå íèþ ñ MWII ãî ëî ñî âîé èí ôîð ìà öèè î ñîñ òîÿ íèè ìà -
øè íû ïî ëó ÷àåøü ñó ùåñ òâåí íî ìåíü øå: åñ ëè â
Mercenaries êîìï ïîä ðîá íî îò ÷è òû âàë ñÿ î ñîñ òîÿ íèè
âíóò ðåí íèõ óç ëîâ, òî â MWIII âñå êàê-òî íå ïîä ðîá íî. ß
íå óâå ðåí, ÷òî ýòî ê ëó÷ øå ìó, íî âåäü, ÷òî áû óç íà âàòü
÷òî-òî î ñîñ òîÿ íèè ìà øè íû, ñó ùåñ òâóþò àê òèâ íûå  äèàã -
ðàì ìû HTAL, è íà íèõ èí ôîð ìà öèÿ âñåã äà (è â MWII òî -
æå!) èç ìå íÿåò ñÿ íàì íî ãî áûñ òðåå, ÷åì êîìï óñ ïå âàåò
åå ïðî ãî âà ðè âàòü.

È, êî íå÷ íî, ìóëü òèï ëååð. Ïî Èíå òó ïîèã ðàòü åùå íå óñ -
ïåë, âðàòü íå áó äó. À ïî ëî êàë êå îùó ùå íèé — âû øå
êðû øè. ×òî è ãî âî ðèòü, ïðîñ òî ñó ïåð. Ïðàâ äà, ñìó ùàåò
íå áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî ìå õîâ ïî ñðàâ íå íèþ ñ
Mercenaries, à òàê æå íå áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî êàðò — âñå -
ãî 8 øòóê! Îíè, êî íå÷ íî, çäî ðî âûå, íî... Ìà ëî âà òî áó -
äåò! 

Íà ïîñ ëå äîê õî òå ëîñü áû çàã ëÿ íóòü íà ôðîí òû âçàèì íî -
ãî ïðî òè âîñ òîÿ íèÿ ìåæ äó ESIII, HGII è MWIII. Ó÷è òû âàÿ
òî, êà êèì ïî ëó ÷èë ñÿ ïîñ ëåä íèé, ïåð âàÿ ïà ðà ìî æåò
îêà çàòü ñÿ çà áîð òîì èã ðî âî ãî áèç íå ñà. Íà ìåñ òå HGII ÿ
áû, íàï ðè ìåð, âîîá ùå íå âû õî äèë. Îä íèì ñëî âîì,
Mechwarrior III íà õî äèò ñÿ àá ñî ëþò íî âíå êîí êó ðåí öèè.
Êàê è ñëå äî âà ëî îæè äàòü.

À òå ïåðü âîï ðîñ: à íà ñêîëü êî õâà òèò ïî òåí öèà ëà
MWIII? Êà çà ëîñü áû, âñå ãî 18 ìå õîâ, íåò ïåð ñïåê òèâ ïî -
ïîëü çî âàòü ñÿ ýëå ìåí òà ëà ìè, âñå ãî 8 ìóëü òèï ëååð-
êàðò... Îò âå ÷àþ! Óæå ê Ðîæ äåñ òâó ïëà íè ðóåò ñÿ âû õîä
Àää-îíà, â êî òî ðîì áó äåò îêî ëî 20 ìóëü òèï ëååð-êàðò è
îêî ëî ñî ðî êà(!) íî âûõ ìå õîâ! Òàê ÷òî ýòèì âñå ñêà çà íî...

MechWarrior 3 
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ùå ãîä íà çàä, êîã äà Might and
Magic VI òîëü êî-òîëü êî íà ÷è -
íàë ãðå ìåòü ôàí ôà ðà ìè ñëà -
âû, áû ëî ÿñ íî, ÷òî ñëå äóþ ùàÿ
÷àñ òü ñå ðèà ëà íå ñòà íåò áîëü -

øèì ïðî ðû âîì. Äîñ òà òî÷ íî ñêî ðîñ ïå -
ëûé àíîíñ, â êî òî ðîì ãî âî ðè ëîñü âñå ãî
ëèøü î ãî äå äî ðå ëè çà (è îò äà äèì äîë -
æíîå ðàç ðà áîò ÷è êàì — â ýòîò ñðîê îíè
óëî æè ëèñü), ÷åò êî óêà çû âàë íà ñòðåì ëå -
íèå Êýíåã õå ìà è Êî ïðîñ òî âû æàòü ìàê -
ñè ìóì èç óæå èìåþ ùèõ ñÿ ðå ñóð ñîâ è,
÷òî íà çû âàåò ñÿ, äî âåñ òè ïðîåêò äî óìà.

Òàê îíî è ïî ëó ÷è ëîñü. Might and Magic
VII— ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó ÿâ ëÿåò ñÿ õî ðî -
øèì ïðî äîë æå íèåì, áåç ôàëü øè âûõ
ïðå òåí çèé íà îðè ãè íàëü íîñ òü. Íî åñ òü
ëè ýòî ïëî õî? Âîò â òîì-òî è äå ëî, ÷òî
äëÿ ðî ëå âî ãî ñå ðèà ëà, êî òî ðûé ÿâ ëÿåò ñÿ
îä íèì èç ñà ìûõ äîë ãî æè âó ùèõ è ïî ïó -
ëÿð íûõ, ñåé ôàêò îêà çû âàåò ñÿ ñî âåð -
øåí íî íå ñìåð òåëü íûì.  

ÎÒ ÐÎ ËÅ ÂÈ ÊÀ Ê ÑÒÐÀ ÒÅ ÃÈÈ È
ÎÁ ÐÀÒÍÎ

Õî ðî øî èç âåñ òíî, ÷òî íå êîã äà ïà ðàë -
ëåëü íûå âåò âè ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ Heroes of
Might and Magic è ðî ëå âî ãî Might and
Magic íà äàí íûé ìî ìåíò âñå áî ëåå
ïëîò íî ïå ðåï ëå òàþò ñÿ. Äåé ñòâè òåëü íî,
ïî ÷å ìó áû íå ïîé òè ïî ïó òè ìàê ñè ìàëü -
íî ãî ñîâ ìå ùå íèÿ äâóõ î÷åíü ïî ïó ëÿð -
íûõ ïðîåê òîâ, îñ íî âàí íûõ â äî áà âîê íà

îä íîé èã ðî âîé âñå ëåí íîé? Áà çè ðóÿñü íà
ýòîé íå õèò ðîé èäåå, ðàç ðà áîò ÷è êè ñîç -
äà ëè ñþ æåò äëÿ òðåòüåé ÷àñ òè «Ãå ðîåâ»,
âçÿâ çà îñ íî âó ñî áû òèÿ Might and Magic
VI, à äëÿ ñåäü ìîé ÷àñ òè ðî ëå âè êà ïóñ òè -
ëè â õîä ôà áó ëó âñå òåõ æå òðåòüèõ «Ãå -
ðîåâ».

Èòàê, ïîñ ëå ïî áå äû âîé ñê êî ðî ëå âû Êà -
òå ðè íû íàä àð ìèåé íå æè òè ñâîå ãî îò öà,
âî ëåþ ñó äåá ïðèì êíóâ øå ãî ê Òåì íûì
Ñè ëàì, â Ýðà ôèè âî öà ðèë ñÿ îò íî ñè òåëü -
íûé ìèð. Äà áû âåð íóòü æè òå ëÿì êî ðî -
ëåâ ñòâà ñïî êîé ñòâèå è íåì íî ãî îò âëå÷ü
èõ îò ìûñ ëåé î êðî âîï ðî ëèò íîé âîé íå,
îäèí èç ñþ çå ðå íîâ ïî èìå íè Ìàð êõýì
(Markham) îáúÿ âèë î ñîñ òÿ çà íèè, â êî òî -
ðîì ìîã ïðè íÿòü ó÷àñ òèå ëþ áîé æå ëàþ -
ùèé. Â êà ÷åñ òâå íàã ðà äû ïî áå äè òå ëþ
ïðå äîñ òàâ ëÿë ñÿ çà ìîê (î òîì, ÷òî èìåí -
íî ýòî áûë çà çà ìîê â óñ ëî âèÿõ ñî ðåâ íî -
âà íèÿ íå îãî âà ðè âà ëîñü, à íàï ðàñ íî!).
Ñóòü èñ ïû òà íèÿ çàê ëþ ÷à ëàñü â ñëå äóþ -
ùåì — òðå áî âà ëîñü ñîá ðàòü îï ðå äå ëåí -
íûå ïðåä ìå òû, ïðèï ðÿ òàí íûå ïî îê ðåñ -
òíûì òåð ðè òî ðèÿì, è îò ïå ðåòü âñå ýòî
äîá ðî â õè æè íó ñó äåé ñêîé êîë ëå ãèè.  

À òåì âðå ìå íåì... 

Òåì âðå ìå íåì óäè âè òåëü íûå äå ëà âåð -
øè ëèñü íà çåì ëÿõ êî ðî ëåâ ñòâà. Èç óñò â
óñ òà õî äè ëè ñëó õè î ñòðàí íûõ ñîç äà íèÿõ,
êî òî ðûå ïî íî ÷àì âû õî äè ëè èç ïðèá -
ðåæ íûõ âîëí è îñ òàâ ëÿ ëè ïîñ ëå ñå áÿ íà
áå ðå ãó ñòðàí íûå ÷å øóé ÷à òûå øêó ðû. Íà
ãðó äè ó êàæ äî ãî òà êî ãî ñó ùåñ òâà âè ñåë
ñèÿþ ùèé àìó ëåò, íà ïî ìè íàþ ùèé êó áèê
èç òåì íî ãî ìå òàë ëà ñî ñêðóã ëåí íû ìè
ðåá ðà ìè. Èìåí íî îá ýòèõ àìó ëå òàõ è ãî -
âî ðè ëè ñ îñî áåí íûì áëà ãî ãî âåé íûì
óæà ñîì, òàê êàê â íèõ, ïî ëå ãåí äàì, òàè -
ëàñü îã ðîì íàÿ ìà ãè ÷åñ êàÿ ñè ëà.

Êàê ýòè ðàç ðîç íåí íûå, íà ïåð âûé
âçãëÿä, ñî áû òèÿ ñâÿ æóò ñÿ â
åäè íóþ ñþ æåò íóþ ëè íèþ
è ÷òî òàÿò â ñå áå çà ãà äî÷ -
íûå àìó ëå òû? Ýòî ìó è
ïîñ âÿ ùå íà ñåäü ìàÿ ÷àñ òü
ñå ðèà ëà Might and Magic.

ÏÎ ×ÈÍ ÄËß RPG

Íî âàÿ èã ðà, êàê è ïî ëà -
ãàåò ñÿ ëþ áîé ìà ëî-ìàëü -
ñêè óâà æàþ ùåé ñå áÿ RPG,
íà ÷è íàåò ñÿ ñ ãå íå ðà öèè
îò ðÿ äà èñ êà òå ëåé ïðèê ëþ -
÷å íèé. Êî ìàí äà äîë æíà

ñîñ òîÿòü èç ÷å òû ðåõ ó÷àñ òíè êîâ, êàæ äûé
èç êî òî ðûõ, â ñâîþ î÷å ðåäü, ìî æåò áûòü
ïðåä ñòà âè òå ëåì îä íîé èç ÷å òû ðåõ ðàñ
(÷å ëî âåê, ãíîì, ýëü ô, ãîá ëèí) è îä íî ãî
èç äå âÿ òè êëàñ ñîâ (ðû öàðü, ïà ëà äèí,
ðåé íäæåð, êëå ðèê, äðóèä, âîë øåá íèê,
ëó÷ íèê, ìî íàõ, âîð). Â ñîîò âåò ñòâèè ñ
âûá ðàí íûì êëàñ ñîì îï ðå äå ëÿþò ñÿ äâà
ñêèë ëà (íàï ðè ìåð, äëÿ âîë øåá íè êà —
ýòî ìàñ òåð ñòâî âëà äå íèÿ ïî ñî õîì è îã -
íåí íàÿ ìà ãèÿ), à åùå äâà âû áè ðàþò ñÿ
îï öèî íàëü íî. Âñëåä çà ñèì âû äå ëÿåò ñÿ
50 î÷ êîâ äëÿ ðàñ ïðå äå ëå íèÿ èõ ìåæ äó
õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè ïåð ñî íà æåé (ñè ëà,
èí òåë ëåêò, èí äè âè äóàëü íîñ òü, âû íîñ ëè -
âîñ òü, ìåò êîñ òü, ñêî ðîñ òü è óäà ÷à).

Çíà êî ìî? Ìîæ íî ñêà çàòü, äî áî ëè. Ãå íå -
ðà öèÿ ïåð ñî íà æà íå èç ìå íè ëàñü ïî
ñðàâ íå íèþ ñ ïðå äû äó ùåé ÷àñ òüþ íè íà
éî òó, åñ ëè íå ñ÷è òàòü âîç âðà ùå íèÿ ÷å òû -
ðåõ ðàñ äëÿ ïåð ñî íà æåé è ïîÿâ ëå íèÿ
òðåõ íî âûõ êëàñ ñîâ, êàê âîð (ñî ñêèë ëîì
âî ðîâ ñòâà), ðåé íæäåð (ñìåñü âîè íà è
äðóè äà) è ìî íàõ (ñìåñü ðû öà ðÿ èëè ïà -
ëà äè íà ñ êëå ðè êîì). Íî ðà ñû ïðåä ñòàâ -
ëÿþò ñî áîé íå áî ëåå ÷åì íî âûå ïîð òðå -
òû ñ äî áàâ ëå íèåì íî âûõ áà çî âûõ ðàñ -
ïðå äå ëå íèé õà ðàê òå ðèñ òèê: ëþ äè, êàê
îáû÷ íî, ïðåä ñòàâ ëÿþò ñòà òèñ òè ÷åñ êèé
ñå ðåä íÿ ÷îê, ýëü ôû — ñëà áû òå ëîì è
ñèëü íû äó õîì, ãíî ìû îò ëè ÷àþò ñÿ âû -
íîñ ëè âîñ òüþ, à ãîá ëè íû èñ êëþ ÷è òåëü íû
ïî ÷àñ òè ãðó áîé ôè çè ÷åñ êîé ñè ëû. Ê òî -
ìó æå ýòè áà çî âûå çíà ÷å íèÿ ìî ãóò áûòü
êàê óãîä íî èç ìå íå íû, è íèê òî íå ïî ìå -
øàåò íàì, íàï ðè ìåð, ñîç äàòü îá ðà çû
óòîí ÷åí íî ãî ãîá ëè íà-èí òåë ëåê òóà ëà è
èçÿù íî ãî ãíî ìà-áî ëå ðî. 

ÏÅÐ ÂÛÅ ÂÑÒÐÅ ×È È
ÏÅÐ ÂÛÅ ÍÅÎ ÆÈ ÄÀÍ ÍÎÑÒÈ

Ãëàâ íûå íà ïàä êè íà Might and Magic VI
ïî ÷àñ òè ãðà ôè êè îò íî ñè ëèñü ïðåæ äå
âñå ãî ê ìî ðàëü íî óñ òà ðåâ øå ìó ãðà ôè -
÷åñ êî ìó äâèæ êó èã ðû (åñ ëè áûòü ñî âåð -
øåí íî òî÷ íûì, òî ïðè ìå íÿë ñÿ íå îäèí,
à äâà ðàç äåëü íûõ äâèæ êà — îäèí äëÿ îò -
êðû òûõ ïðîñ òðàí ñòâ, äðó ãîé äëÿ ïîä çå -
ìå ëèé). Íî îò äà äèì äîë æíîå ðàç ðà áîò -
÷è êàì, âè çóàëü íî èã ðà áû ëà âåñü ìà ëè -
öåï ðèÿò íà è íå âû çû âà ëà àá ñî ëþò íî íè -
êà êèõ îò ðè öà òåëü íûõ ýìî öèé, õî òÿ íàç -
âàòü åå ïðîä âè íó òîé ïî ýòîé ÷àñ òè òî æå
áû ëî íåëü çÿ. Â Might and Magic VII
äâè æîê îñ òàë ñÿ ïðåæ íèì çà èñ êëþ ÷å -

íèåì ïîä äåð æêè òðåõ -
ìåð íûõ àê ñå ëå ðà òî ðîâ,
÷òî ïîâ ëåê ëî çà ñî áîé
óâå ëè ÷å íèå fps è ðîñò
êà ÷åñ òâà ãðà ôè ÷åñ êèõ
ñïåöýôôåê òîâ. 

Èòàê, ñòà ðûé ãðà ôè ÷åñ -
êèé engine, êî òî ðûé è
ãîä íà çàä íå ñëûë ÷ðåç -
ìåð íî ïå ðå äî âûì... Ïî -
âîä äëÿ óøà òà ãðÿ çè? Îò -
íþäü. Êàê ÷àñ òåíü êî ïî -
ãî âà ðè âàþò ðå áÿ òà èç
Interplay, «çà ÷åì ÷è íèòü
òî, ÷òî åùå íå ñëî ìà ëîñü?». È äåé ñòâè -
òåëü íî, ñäå ëàòü èç Might and Magic VII
àð êàä íûé øó òåð ãî ðàç äî áî ëåå ïðî òè -
âîåñ òåñ òâåí íî, íå æå ëè ïðåâ ðà òèòü òî ãî
æå ãíî ìà â áà ëåò ìåé ñòå ðà. Äà æå ïî âî -
ðî òû â èã ðå îñó ùåñ òâëÿþò ñÿ íå ïëàâ íî,
à ñ äèñ êðå òîì â 22,5 ãðà äó ñà... Äðóçüÿ
ìîè, ýòî æå ïðîñ òî çà ìå ÷à òåëü íî! Çà ÷åì
ïðåâ ðà ùàòü ðàç ìå ðåí íóþ RPG â àð êàä -
íóþ ñó ìÿ òè öó, êàê ýòî èìå ëî ìåñ òî â
Lands of Lore 3? Äà, ñòà ðî ìîä íûé äâè -
æîê ñìîò ðèò ñÿ íå ëå ïî ðÿ äîì ñ ìîí ñòðà -
ìè à ëÿ Unreal èëè Quake III. Íî äëÿ
Might and Magic VII îí áî ëåå ÷åì ïîä -
õî äèò è îò ëè÷ íî ñïðàâ ëÿåò ñÿ ñ âîç ëî -
æåí íû ìè íà íå ãî ôóí êöèÿ ìè. 

Ïåð ñî íà æè è ïðî òèâ íè êè òàê è îñ òà ëèñü
ñïðàé òî âû ìè, îä íà êî âìåñ òî îöèô ðî -
âàí íûõ èçîá ðà æå íèé àê òå ðîâ èñ ïîëü -
çóþò ñÿ îò ðè ñî âàí íûå ìî äå ëè, êî òî ðûå
âûã ëÿ äÿò êó äà áî ëåå ñèì ïà òè÷ íî. Äî -
âîëü íî çà áàâ íûå íå ëå ïîñ òè ñ íå ñîîò âåò -
ñòâèåì ïîð òðå òà ïåð ñî íà æà è åãî ðåàëü -
íîé âíåø íîñ òüþ ïî-ïðåæ íå ìó æè âû è
çäðàâ ñòâóþò. È ñðà çó æå åùå îä íî «ïî-
ïðåæ íå ìó» â îá ëàñ òü NPC — Might and
Magic VII, êàê è åãî ïðåä øåñ òâåí íè êó,
êà òàñ òðî ôè ÷åñ êè íå õâà òàåò îç âó÷ êè
ïåð ñî íà æåé. Àó äèîàê òå ðîâ, ïðè íè ìàâ -
øèõ ó÷àñ òèå â ñîç äà íèè èã ðû, ìîæ íî ïå -
ðåñ ÷è òàòü ïî ïàëü öàì, è èõ íåõ âàò êà äî -
âî äèò âïëîòü äî òî ãî, ÷òî ìíî ãèå ãå ðîè,
èç êî òî ðûõ ñîñ òàâ ëÿåò ñÿ âà øà êî ìàí äà,
ãî âî ðÿò îäè íà êî âû ìè ãî ëî ñà ìè!  

Âû ñà äèâ øèñü íà áå ðå ãàõ Èçóì ðóä íî ãî
îñ òðî âà, âàø îò ðÿä íå ìåä ëåí íî ïî ëó ÷èò
â ïðî âîä íè êè ñëàâ íóþ äå âóø êó, êî òî ðàÿ
ñ îõî òîé ïî âå äàåò î ìåñ òíûõ äîñ òîï ðè -
ìå ÷à òåëü íîñ òÿõ. Óñ ëó ãè ãè äà ÿâ ëÿþò ñÿ
çà âóà ëè ðî âàí íûì òó òî ðèà ëîì, âåñü ìà
ïî ëåç íûì ïðè ïåð âîì çíà êîì ñòâå ñ èã -

ðîé (è ñå ðèà ëîì). Îä íà êî Èçóì ðóä íûé
îñ òðîâ âû áûñ òðî ïî êè íå òå, à êîí êðåò -
íî — êàê òîëü êî âû ïîë íè òå êâåñò ñî ñáî -
ðîì ïðåä ìå òîâ. È âîîá ùå, ýòà òåð ðè òî -
ðèÿ ÿâ ëÿåò ñÿ îò äå ëåí íîé îò îñ íîâ íûõ
ëî êà öèé Might and Magic VII. Â ñóù íîñ -
òè, íàñ òîÿ ùèå çëîê ëþ ÷å íèÿ íà÷ íóò ñÿ
ïîñ ëå òå ëå ïîð òà öèè âà øå ãî îò ðÿ äà â çà -
ìîê, êî òî ðûé äîñ òà íåò ñÿ â êà ÷åñ òâå íàã -
ðà äû çà îñó ùåñ òâëåí íûé ñáîð õëà ìà.
Âïðî ÷åì, öåí íîñ òü ýòîé íàã ðà äû âåñü ìà
è âåñü ìà ñîì íè òåëü íàÿ, òàê êàê öè òà -
äåëü çà ñå ëå íà âñå âîç ìîæ íû ìè òâà ðÿ ìè
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Ãëî áàëü íûé ìèð, ñòàâ øèé åùå áîëü -
øå ìè ðà Might and Magic VI, âû âå -
ðåí íîñ òü è òùà òåëü íàÿ áà ëàí ñè ðîâ -
êà, äè íà ìè÷ íûé è óâ ëå êà òåëü íûé
ñþ æåò. 

Ïî áîëü øèí ñòâó àñ ïåê òîâ ÷èñ òîé âî -
äû êî ïèÿ ïðåä øåñ òâåí íè êà, ÷òî,
âïðî ÷åì, íè êîã äà è íå ñêðû âà ëîñü.

Îä íà èç ëó÷ øèõ CRPG, ñîç äàí íàÿ íà
áà çå Might and Magic VI.
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è, ñëå äî âà òåëü íî, ïå ðåä èñ ïîëü çî âà íèåì òðå áóåò êà ïè -
òàëü íîé ÷èñ òêè. Äà è ìåñ òî ðàñ ïî ëî æå íèÿ ñå ãî ãðî òåñ -
êíî ãî øå äåâ ðà äó øåâ íî áîëü íî ãî àð õè òåê òî ðà òàê æå
ïî äîá ðà íî ñ çà êà âû êîé — ñ îä íîé ñòî ðî íû ïî ñå ëè ëèñü
ëþ äè, ñ äðó ãîé— ýëü ôû, íó à íà øè ãå ðîè îêà çà ëèñü
ìåæ äó ìî ëî òîì è íà êî âàëü íåé.

Ïîá ðî äèâ ïî îê ðåñ òíîñ òÿì, âû íåï ðå ìåí íî íàò êíå òåñü
íà îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ìåñ òíûõ æè òå ëåé, ñ âàæ íûì
âè äîì ðàñ õà æè âàþ ùèõ ïî óëè öàì. Áîëü øèí ñòâî NPC
ìî ãóò ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê âà øåé ïàð òèè è çà íå êî òî ðûé
àâàíñ âêó ïå ñ îï ðå äå ëåí íûì ïðî öåí òîì îò ïðè áû ëè
áó äóò îêà çû âàòü ðàç ëè÷ íûå óñ ëó ãè (êîð ìåæ êà, ëå ÷å íèå,
èäåí òè ôè êà öèÿ ïðåä ìå òîâ, ïî ÷èí êà áðî íè è ò.ï.). Âñå
ñêà çàí íîå èìå ëî ìåñ òî áûòü è â ïðå äû äó ùèõ ÷àñ òÿõ
Might and Magic, òàê ÷òî áî ëåå ïîä ðîá íî íà ýòîì îñ òà -
íàâ ëè âàòü ñÿ íå áó äåì.

Çà òî êó äà áî ëåå èí òå ðåñ íû ìè ñòà ëè âíóò ðèèã ðî âûå
âçàè ìî äåé ñòâèÿ, ñêà æåì, ðàç áîð êè NPC è ìîí ñòðîâ.
Âîò õà ðàê òåð íûé ïðè ìåð — â ëå ñó îáè òàåò öå ëàÿ ñâî ðà
ãè ãàí òñêèõ íà ñå êî ìûõ (dragon fly), êî òî ðûõ ìîæ íî ïó -
òåì íå õèò ðî ãî ìà íåâ ðà çà ìà íèòü â ãî ðîä. Ïðî òî øîó,
êî òî ðîå íà÷ íåò ñÿ ïîñ ëå íà øåñ òâèÿ àã ðåñ ñî ðîâ, ñëå äóåò
ðàñ ñêà çàòü îò äåëü íî. Âî-ïåð âûõ, íà ñå êî ìûå íà÷ íóò íà -
ïà äàòü íà âñåõ è âñÿ, ïîä íè ìàÿ â âîç äóõ ìèð íûõ æè òå -
ëåé è øâû ðÿÿ èõ íèö. Âî-âòî ðûõ, ýòè ñà ìûå æè òå ëè, íå
æå ëàÿ ïðî âå ðÿòü íà ñîá ñòâåí íîé øêó ðå çà êîí âñå ìèð -
íî ãî òÿ ãî òå íèÿ, íà ÷è íàþò áå ãàòü â ïà íè êå è âî ïèòü äóð -
íè íîé î ïî ìî ùè. Â-òðåòüèõ, âîî ðó æåí íàÿ ñòðà æà (ýòî
óæå ýêñêëþ çèâ Might and Magic VII) ðè íåò ñÿ íà çà ùè òó
ðîä íûõ çå ìåëü è íà÷ íåò êðîì ñàòü âîç äóø íûõ íà ðó øè -
òå ëåé ãðà íè öû. Íàá ëþ äàòü, êàê çà êî âàí íûå â ëà òû ñòðà -
æè, ñòîÿ ïëå ÷îì ê ïëå ÷ó, ãå ðîè ÷åñ êè îò ìà õè âàþò ñÿ ìå -
÷à ìè îò ñòàè àã ðåñ ñèâ íûõ âðà ãîâ — ñó ùåå óäî âîëü -
ñòâèå. Ïðè óñ ëî âèè, ÷òî âñÿ âà øà ÷åò âåð êà ñïðÿ òà ëàñü â
óê ðîì íîì ìåñ òå÷ êå. Ïî äîá íîå ïðî òè âî áîð ñòâî íå ðåä -
êîñ òü â Might and Magic VII; áîëü øå òî ãî, ìîí ñòðû ìî -
ãóò àã ðåñ ñèâ íî ñå áÿ âåñ òè íå òîëü êî ïî îò íî øå íèþ ê
NPC, íî è ïî îò íî øå íèþ ê äðó ãèì âè äàì ìîí ñòðîâ.

È ÌÅ ×ÎÌ, È ÌÀ ÃÈÅÉ

Íå óñ ïå âàå òå äðàòü ñÿ â ðåàëü íîì âðå ìå íè? Òîã äà îò ðà -
áî òàí íûì äâè æå íèåì íà æè ìàé òå «Enter», ïîñ ëå ÷å ãî
èã ðà ïå ðå âî äèò ñÿ â ïî øà ãî âûé ðå æèì. Âàæ íûì (î÷åíü
âàæ íûì!) îò ëè ÷èåì Might and Magic VII îò ïðåä øåñ -
òâåí íè êà ñòà ëà âîç ìîæ íîñ òü â ïî õî äî âîì ðå æè ìå äâè -
ãàòü ñâîèõ ïåð ñî íà æåé íà ïÿòü øà ãîâ (âêëþ ÷àÿ äâè æå -
íèå âáîê, èëè ïîï ðîñ òó «ñòðýéô») ïîñ ëå àòà êè.

Ñèñ òå ìà ìà ãèè âî ìíî ãîì îñ òà ëàñü íå çûá ëå ìà (âè äè -
ìî, ïî êà åùå íå ñëî ìà ëàñü) — âñå òå æå äå âÿòü øêîë:
çåì ëè, âî äû, âîç äó õà, îã íÿ, òå ëà, ðà çó ìà, äó õà, ñâå òà è
òü ìû. Çàê ëè íà íèÿ òàê æå õî ðî øî çíà êî ìû ïî ïðå äû äó -
ùåé ÷àñ òè (èç ìå íè ëèñü âè çóàëü íûå ýôôåê òû, ïëþñ ïîÿ -
âè ëîñü íåñ êîëü êî íî âûõ ñïåë ëîâ). Ïî ìå ðå ðîñ òà ñêèë -
ëà â ñîîò âåò ñòâóþ ùåé îá ëàñ òè ìà ãèè (êñòà òè, ïðîã ðåññ â
ýòîé îá ëàñ òè ñòàë çíà ÷è òåëü íî áî ëåå ìåä ëåí íûì), ñòà -
ðûå çàê ëè íà íèÿ ñòà íî âÿò ñÿ íå òîëü êî ìîù íåå, íî è ìî -
ãóò ïðå òåð ïåòü ñó ùåñ òâåí íûå èç ìå íå íèÿ. Êðî ìå òî ãî,
ïî ëó ÷èòü âûñ øèå çàê ëè íà íèÿ ìîæ íî òîëü êî ïðè íà ëè -
÷èè äîñ òà òî÷ íî ãî óðîâ íÿ ìà ãè ÷åñ êî ãî ñêèë ëà (êàê è â
Heroes of Might and Magic III). 

Ãèëü äèè òå ïåðü ÷åò êî ðàç äå ëå íû (÷å òû ðå âîë øåá íè÷üè
è òðè êëå ðè êîâ ñêèå), è ñîîò âåò ñòâóþ ùèì ñêèë ëàì âû
ìî æå òå îáó ÷èòü âà øèõ ïåð ñî íà æåé ïðÿ ìî çà èõ ñòå íà -
ìè. Òî áèøü âî øåë, óâè äåë, çàï ëà òèë... 

Òîð ãîâ ëÿ, êî òî ðóþ ïðà âèëü íåå áû ëî áû íàç âàòü øîï-
òó ðà ìè èëè ôîð øìà ÷åñ òâîì, ïî-ïðåæ íå ìó ÿâ ëÿåò ñÿ èñ -
òî÷ íè êîì ëåã êèõ äå íåã. Ãëàâ íîå — âûÿ âèòü äåëü öîâ, ó
êî òî ðûõ íå êèé òî âàð ìîæ íî êó ïèòü ïî äå øåâ ëå, è ïðîñ -
òî ôèëü, êî òî ðûì åãî ìîæ íî ñáûòü ïî äî ðî æå. Âñå ïðîñ -
òî, è ñîâ ñåì íå îáÿ çà òåëü íî øòó äè ðî âàòü òîë ñòåí íûé
ñîâ ìåñ òíûé òðóä Ôè øå ðà, Äîð íáó øà è Øìà ëåí çè ïîä
íàç âà íèåì «Economics», ÷òî áû ïðèóì íî æèòü êà ïè òàë
ñâîåé ïàð òèè. 

Åñ ëè ïîì íè òå, òî äîñ òà òî÷ íî ëþ áî ïûò íîé âîç ìîæ íîñ -
òüþ ïðå äû äó ùèõ èãð áû ëî ñìå øè âà íèå èí ãðå äèåí òîâ

äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ ñíà äî áèé. Îõ, ÷å ãî òîëü êî íè ìå øà ëè, è
ñêîëü êî õèò-ïîèí òîâ â òà êèõ ýêñïå ðè ìåí òàõ óã ðî áè ëè!..
Might and Magic VII íåì íî ãî âè äîèç ìå íèë êîí öåï -
öèþ àë õè ìèè — òå ïåðü äà ëå êî íå êàæ äûé ñóáúåêò ìî -
æåò çà íè ìàòü ñÿ ôàð ìà êî ïååé, áîëü øå òî ãî, òîëü êî
íàè áî ëåå ñèëü íî ïîä êî âàí íûå â àë õè ìèè ïåð ñî íà æè
ñïî ñîá íû èç ãî òàâ ëè âàòü ñà ìûå ýôôåê òèâ íûå ñìå ñè. 

Ìîí ñòðÿ÷üå áû ëî ïå ðå ðà áî òà íî áî ëåå êàð äè íàëü íî. 26
íî âûõ òè ïîâ ïðî òèâ íè êîâ, áîëü øèí ñòâî èç êî òî ðûõ ïå -
ðå êî ÷å âà ëî ïðÿ ìè êîì èç Heroes of Might and Magic III,
íàï ðè ìåð, óæå íàç âàí íûå dragon fly, à òàê æå hydra,
behemoth, archangel è äðó ãèå êðà ñàâ öû.

Åùå îä íà ïðèÿò íàÿ è, áå çóñ ëîâ íî, öåí íàÿ äî ðà áîò êà —
ýòî óñî âåð øåí ñòâî âàí íàÿ àâ òî êàð òà, ïî êî òî ðîé òå ïåðü
ñòà ëî çà ìåò íî ëåã ÷å îðèåí òè ðî âàòü ñÿ íà ïî âåð õíîñ òè.
Âïðî ÷åì, êàð òà ïîä çå ìå ëèé òàê è îñ òà ëàñü äîñ òà òî÷ íî
òðóä íî ÷è òàå ìîé, íî ýòî íå ñòîëü êðè òè÷ íî.

Äëÿ ñêèë ëîâ ïîÿ âèë ñÿ íî âûé óðî âåíü — grandmaster (ê
ñòà ðûì master è expert), äîñ òèã íóòü êî òî ðûé ìî ãóò äà -
ëå êî íå âñå êëàñ ñû ïåð ñî íà æåé, à òî÷ íåå ñêà çàòü, äîñ -
òèã íóòü ýòîò âûñ øèé óðî âåíü ñïî ñîá íû ïåð ñî íà æè òîëü -
êî îï ðå äå ëåí íûõ êëàñ ñîâ. Ëî ãè÷ íî, ÷òî óìå íèå îáåç -
âðå æè âàòü ëî âóø êè ðàç âèòü äî ñî âåð øåí ñòâà ñïî ñîá íû
òîëü êî âî ðû è òîëü êî ðû öà ðè íàò ðå íè ðóþò ñÿ äî áå çóï -
ðå÷ íî ãî âëà äå íèÿ ìå ÷îì. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, óíè âåð -
ñàëü íûé íå êîã äà ïà ëà äèí îò íû íå íå ñìî æåò ïî âû ñèòü
ñêèëë âëà äå íèÿ ìå ÷îì (èëè êà êèì-ëè áî äðó ãèì âè äîì
îðó æèÿ) äî óðîâ íÿ grandmaster. 

Êâåñ òû, êî òî ðû ìè æèâ Might and Magic, ñûï ëþò ñÿ ñ ñà -
ìûõ ïåð âûõ ìè íóò, êàê èç ðî ãà èçî áè ëèÿ. Óæå ê ìî ìåí -
òó âû ñàä êè (ò.å. â ñà ìîì íà ÷à ëå èã ðû) â âà øåì äíåâ íè -
êå ñî äåð æèò ñÿ èí ôîð ìà öèÿ ïî öå ëîé ïëåÿ äå çà äà íèé.
Íî, ïî æà ëóé, ñà ìûì èí òå ðåñ íûì èã ðî âûì êâåñ òîì ÿâ -
ëÿåò ñÿ çà ïî ëó ÷å íèå... êî ëî äû êàðò. Òî÷ íåå, äà æå íå ñàì
êâåñò ñ çà ïî ëó ÷å íèåì (ýòî-òî êàê ðàç è íå ñëîæ íî),
ñêîëü êî òå âîç ìîæ íîñ òè, êî òî ðûå îò êðû âàþò ñÿ ïîñ ëå
åãî âû ïîë íå íèÿ. Ñ ýòîé êî ëî äîé (äåð æè òåñü!) âû ìî æå -
òå èã ðàòü â òà âåð íàõ â íå êèé àíà ëîã Magic The
Gathering, ïðè ÷åì íå «íà èí òå ðåñ» (òàê è «solitare»
ìîæ íî ïî ðàñ êëà äû âàòü, äà â «minesweeper» íà ðå êîðä
ïîé òè), à íà çâîí êèå çî ëî òûå ìî íåò êè. 

Èí òåð ôåéñ Might and Magic VII áûë ñëåã êà ïîä íîâ -
ëåí, íî íè õó æå, íè ëó÷ øå îí íå ñòàë. Ïðîñ òî íåì íî ãî
èç ìå íè ëèñü ïèê òîã ðàì ìû è èêîí êè, íî ôóí êöèî íàëü -
íîé íàã ðóç êè îíè íå ïî òå ðÿ ëè. 

ÔÈ ÍÀËÜ ÍÛÉ ÀÊÒ

Ãîä íà çàä Might and Magic VII ïî ñïðà âåä ëè âîñ òè íà -
çû âàë ñÿ ëó÷ øåé èç ñîâ ðå ìåí íûõ ðî ëå âûõ èãð. Ñåé òè òóë
íå ñìîã ëè îò íÿòü íè óæå ïîá ëåê øèå õè òû äàâ íî ìè íóâ -
øèõ äíåé, íè íåñ êîëü êî ïðîõ ëàä íî ïðè íÿ òûé çà ñâîþ
êàð äè íàëü íóþ íî âèç íó Fallout. 

Íî çà ïðî øåä øèé ãîä ñè òóà öèÿ ðåç êî èç ìå íè ëàñü. Ïîÿ -
âèë ñÿ Fallout 2, êî òî ðûé çàê ðå ïèë óñ ïåõ ïðåä øåñ òâåí -
íè êà è òâåð äî çà íÿë ñâîå ìåñ òî ïîä ñîë íöåì èã ðî âîé
èí äóñ òðèè. Âû øåë äîë ãîæ äàí íûé Baldur’s Gate (óæå ðàç -
æèâ øèé ñÿ è àää-îíîì), êî òî ðûé ïå ðåò ðÿõ íóë Internet
Top 100 è âäîõ íóë æèç íü â äå ñÿò êè íî âûõ ðî ëå âûõ
ïðîåê òîâ. È ýòî íå ñ÷è òàÿ áåç ìåð íî ãî êî ëè ÷åñ òâà äðó -
ãèõ èãð æàí ðà RPG ðàç íîé ñòå ïå íè êà ÷åñ òâà è ïî ïó ëÿð -
íîñ òè. 

Ñìûñë ñêà çàí íî ãî ñâî äèò ñÿ ê ñëå äóþ ùå ìó — Might and
Magic VII óæå íè êàê íå òÿ íåò íà ëó÷ øå ãî â æàí ðå. Íåò,
íèê òî íå ãî âî ðèò, ÷òî èã ðà íå óäà ëàñü èëè ïðåä ñòàâ ëÿåò
ñî áîé ñðåä íå ãî ïî øè áà õàë òó ðó. Íàï ðî òèâ, Might and
Magic VII— áî ëåå ÷åì ïðèÿò íàÿ, ìàñ øòàá íàÿ, ñáà ëàí -
ñè ðî âàí íàÿ è, íà êî íåö, ïðîñ òî óâ ëå êà òåëü íàÿ èã ðà, íî
âñå ïå ðå ÷èñ ëåí íûå êîí êó ðåí òû îá ëà äàþò ýòè ìè æå äîñ -
òîèí ñòâà ìè.

Îñ òàåò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî âîñü ìàÿ ÷àñ òü ëå ãåí äàð íî ãî ñå -
ðèà ëà îñó ùåñ òâèò ïðî ðûâ è îáîé äåò âñåõ ñâîèõ ñî ïåð -
íè êîâ ïî æàí ðó íà ìíî ãî êîð ïó ñîâ âïå ðåä. Íó à ïî êà...
×òî òàì ãî âî ðè ëè ïî ïî âî äó íå ïî áå äè ìî ãî êðàñ íî ãî
äðà êî íà â ïå ùå ðàõ?! 

Might and Magic VII: For Blood and Honor
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Ðîñ ñèè èã ðû äå ëàþò ôà íà òû.
Îíè íå èñ ïû òû âàþò íè êà êèõ
ïðîá ëåì ñ èçîá ðå òå íèåì êà -
êîé-íè áóäü ñó ïå ðî ðè ãè íàëü -
íîé êîí öåï öèè, îíè ñ õî äó

ðàñ ñêà æóò âàì î òîëü êî ÷òî ïðè äó ìàí -
íîé Âñå ëåí íîé è ñ òî÷ íîñ òüþ äî ìåëü -
÷àé øèõ äå òà ëåé îïè øóò èã ðî âîé ïðî -
öåññ áó äó ùå ãî õè òà. Ïî òîì íà÷ íåò ñÿ
ðàç ðà áîò êà. Ïî òåí öèàëü íûé õèò ñèëü íî
«ïî õó äååò» â èäåé íîì ñìûñ ëå, îá ðàñ -
òåò ãðà ôè êîé è ïîñ òå ïåí íî íà÷ íåò
ïðåâ ðà ùàòü ñÿ âî ÷òî-òî áî ëåå ïðîñ òîå
äëÿ âîñ ïðèÿ òèÿ îáû÷ íî ãî ÷å ëî âå êà.
×òî ïî ëó ÷èò ñÿ â èòî ãå, íåèç âåñ òíî.
Ðàíü øå äå ëî ïîð òè ëè ÷èñ òî òåõ íè ÷åñ -
êèå ïðîá ëå ìû, òå ïåðü íå äîñ òàò êè
ïðèîá ðå ëè êà êîé-òî ñîâ ñåì íå ïî íÿò -
íûé õà ðàê òåð. Íî íå áó äåì î ïå ÷àëü -
íîì, ïîñ êîëü êó íàì íà ýòîò ðàç ïðåä -
ñòîèò ïî áîëü øåé ÷àñ òè ðà äî âàòü ñÿ. Õî -
òÿ áû ïî òî ìó, ÷òî âû õîä õî ðî øåé ðîñ -
ñèé ñêîé èã ðû ìî æåò âû çû âàòü òîëü êî
ïî ëî æè òåëü íûå ýìî öèè. À «Ðóñ ñêàÿ
Ðó ëåò êà II» — èã ðà õî ðî øàÿ. Â ýòîì
ñîì íå âàòü ñÿ íè êàê íåëü çÿ.

«Ðóñ ñêóþ Ðó ëåò êó II» íàç âàòü ïðî äîë -
æå íèåì òîé, êî òî ðàÿ «ñà ìàÿ ïåð âàÿ»,
íå óäàñ òñÿ. Ìîæ íî, êî íå÷ íî, îá íà ðó -
æèòü êà êèå-òî îá ùèå äå òà ëè â êîí öåï -
öèè ñâî áîä íûõ ïî ëå òîâ ïî îò êðû òîé
òåð ðè òî ðèè, íî, íà ñà ìîì äå ëå, â èã ðàõ
çíà ÷è òåëü íî áîëü øå îò ëè ÷èé. Ïðåæ äå
âñå ãî àâ òî ðû îò êà çà ëèñü îò ñâîå ãî ãå -
íèàëü íî ãî ïðèí öè ïà ðàç ðà áîò êè «èã ðû
äëÿ ïðè êî ëîâ». Õî òÿ è íå ñîâ ñåì. Âî-

âòî ðûõ, ïå ðåä íà ìè íå÷ òî çíà ÷è òåëü íî
áîëü øå ïî õî æåå èìåí íî íà èã ðó, à íå
íà òåõ íî ëî ãè ÷åñ êóþ «äå ìó». Â-òðåòüèõ,
Logos îñ íîâ íîé feature â «Ðóñ ñêîé Ðó -
ëåò êå II» íà çû âàåò ñâî áî äó. È â ýòîì,
ïðåä ñòàâü òå ñå áå, ÷òî-òî åñ òü.

Ñþ æåò ñðàâ íè òåëü íî îðè ãè íà ëåí è
èìååò ñà ìîå íå ïîñ ðåä ñòâåí íîå îò íî -
øå íèå ê èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó. Êîã äà-òî
äàâ íûì-äàâ íî ïëà íå òû áû ëè îáúå äè -
íå íû ñåòüþ ïîð òà ëîâ, íî ïî òîì êîã äà
íà íå êî òî ðûõ ïëà íå òàõ íà ÷à ëî ïðîèñ -
õî äèòü ÷òî-òî î÷åíü íå õî ðî øåå, âû çû -
âàþ ùåå îò äà ëåí íûå àñ ñî öèà öèè ñ Àïî -
êà ëèï ñè ñîì, èì ïå ðà òîð, íå áóäü äó ðàê,
çàê ðûë âñå ïîð òà ëû, èñ ïîëü çî âàâ äëÿ
ýòî ãî ñâîé ëè÷ íûé ãå íî êîä. Åñ òåñ òâåí -
íî, âñå ìè ðû áåç ñâÿ çè äðóã ñ äðó ãîì è
ñ öåí òðàëü íîé ïëà íå òîé-õðà íè ëè ùåì
Çíà íèé áûñ òðåíü êî îäè ÷à ëè è îç âå ðå -
ëè, è íè÷ òî óæå íå íà ïî ìè íà ëî î öàð -
ñòâî âàâ øåì íå êîã äà Çî ëî òîì Âå êå.
Ãëàâ íûé èã ðîê, êàê âî äèò ñÿ, îêà çàë ñÿ
äà ëå êèì ïî òîì êîì èì ïå ðà òî ðà, à, çíà -
÷èò, â åãî ñè ëàõ ðàñ êî äè ðî âàòü ñåòü
ïîð òà ëîâ è âîñ ñòà íî âèòü ñâÿçü ìåæ äó
ïëà íå òà ìè. Ïðàâ äà, äëÿ ýòî ãî ïðè äåò ñÿ
èñ êàòü åùå è ðàç âî ðî âàí íûå áëî êè
ïîð òà ëîâ, íî ýòî óæå ïðîá ëå ìû äðó ãî -
ãî ïî ðÿä êà.

Èòàê âñå äî âîëü íî ïðîñ òî è âìåñ òå ñ
òåì ãëî áàëü íî. Åñ òü øåñ òü ïðèí öè -
ïèàëü íî ðàç ëè ÷àþ ùèõ ñÿ äðóã îò äðó ãà
ïëà íåò. Íà êàæ äîé èç íèõ èìååò ìåñ òî
êà êîé-òî äâóõ ñòî ðîí íèé êîí ôëèêò. Òàê,
íàï ðè ìåð, â ïîñ òúÿ äåð íîì ìè ðå áàí -
äû àíàð õèñ òîâ âîþþò ñ ñîþ çîì äîá ðî -
ïî ðÿ äî÷ íûõ ãðàæ äàí, æå ëàþ ùèõ âåð -
íóòü â ñâîé ìèð ñïî êîé ñòâèå è ïî ðÿ äîê.
Â ñðåä íå âå êî âîì ìè ðå èäåò êðî âîï ðî -
ëèò íàÿ âîé íà ìåæ äó êî ðî ëåâ ñêè ìè ñè -
ëà ìè è ìà ãà ìè, â äðó ãîì — ìåæ äó èí -
äåé öà ìè è êîí êèñ òà äî ðà ìè. Íà øåé îñ -
íîâ íîé öåëüþ ÿâ ëÿåò ñÿ ïîèñê ðàç âî ðî -
âàí íûõ áëî êîâ ïîð òà ëà. Êàê ïðà âè ëî,
îíè ïî õè ùå íû êà êè ìè-òî ãðóï ïè ðîâ êà -

ìè, è ÷òî áû ïî ëó ÷èòü èõ, ïðè õî äèò ñÿ óñ -
òðàè âàòü ñÿ ê íèì íà ñëóæ áó. Ñëóæ áà
ñîñ òîèò â âû ïîë íå íèè äîñ òà òî÷ íî ïðîñ -
òûõ çà äà íèé, äëÿ êî òî ðûõ íàì ïðå äîñ -
òàâ ëÿþò ðàç ëè÷ íûå òðàí ñïîð òíî-áîå -
âûå ñðåä ñòâà. Ïîñ òå ïåí íî âû ïîë íÿÿ çà -
äà íèÿ, ìû ïî ëó ÷èì âñå áëî êè ïîð òà ëîâ
è ñìî æåì ïî ïàñ òü íà ñëå äóþ ùóþ ïëà -
íå òó. 

Ïå ðåä òåì êàê ñà äèòü ñÿ èã ðàòü, èñ êðåí -
íå ðå êî ìåí äóþ ïðîø òó äè ðî âàòü îïè ñà -
íèå èã ðû. È íå èç-çà âû ñî êîé ñëîæ íîñ -
òè, êî òî ðàÿ, ïîì íèò ñÿ, ìíî ãèõ îò ïóã íó -
ëà îò «Ðóñ ñêîé Ðó ëåò êè», à ïî òî ìó ÷òî
èã ðàòü ñ íèì áó äåò çíà ÷è òåëü íî èí òå -
ðåñ íåå. Ê ñî æà ëå íèþ, ðàç ðà áîò ÷è êàì
íå óäà ëîñü ñäå ëàòü òàê, ÷òî áû âñå áû ëî
ïî íÿò íî ïî õî äó èã ðû. Òè ïè÷ íûé ïðè -
ìåð. Íà ïåð âîé æå ïëà íå òå (ïîñ òúÿ äåð -
íûé ìèð) âñòðå ÷àþò ñÿ äå ñÿò êè ðî áî òîâ,
êî òî ðûå áó äóò àòà êî âàòü âàñ âíå âñÿ êîé
çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, íà êà êîé ñòî ðî íå
âû ñðà æàå òåñü. Êòî îíè òà êèå, îò êó äà
âçÿ ëèñü è ÷å ãî õî òÿò, ïðîñ òî òàê íå
âûÿñ íèøü. Çà òî èç îïè ñà íèÿ ñðà çó ñòà -
íî âèò ñÿ ïî íÿò íî, ÷òî áîå âûå ðî áî òû
ïî èíåð öèè øòàì ïóþò ñÿ àâ òî ìà òè ÷åñ -
êè ìè çà âî äà ìè. Â ýòîì æå ìè ðå âû
âñòðå òè òå ýòèõ æå ðî áî òîâ, ïîä âå øåí -
íûõ çà íî ãè íà âû ñî êèõ ñòîë áàõ. Íå ñïî -
ðþ, ýòî ÷ó äî âèù íî ïðè êîëü íîå çðå ëè -
ùå, íî êòî èõ òó äà ïî âå ñèë, íå îñî áåí íî
ïî íÿò íî. Â îïè ñà íèè âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî
ýòî ëþ áè ìîå õîá áè àíàð õèñ òîâ — ëî -
âèòü ðî áî òîâ «æèâüåì» è âå øàòü èõ
âíèç ãî ëî âîé. Ñîã ëà ñè òåñü, ÷òî èã ðàòü
ñî çíà íèåì òî ãî, ÷òî ïðîèñ õî äèò âîê -
ðóã, çíà ÷è òåëü íî èí òå ðåñ íåå. Î÷åíü
æàëü, ÷òî ñàì ïðî öåññ òà êèõ çíà íèé
ïðå äîñ òà âèòü íå ìî æåò èëè ïî÷ òè íå
ìî æåò. 

Êàê òîëü êî âû âû áè ðàå òå ñòî ðî íó, çà
êî òî ðóþ áó äå òå ñðà æàòü ñÿ, äðó ãàÿ ñòî -
ðî íà àâ òî ìà òè ÷åñ êè ñòà íî âèò ñÿ âà øèì
ïðî òèâ íè êîì. Â ëþ áîé ìî ìåíò, âïðî -
÷åì, âû ìî æå òå ñî âåð øåí íî ñïî êîé íî
ñî âåð øèòü ïðå äà òåëü ñòâî è ïðåâ ðà òèòü
äðó çåé âî âðà ãîâ, à âðà ãîâ — â äðó çåé.
Ýòî, ÷òî íà çû âàåò ñÿ, ñâî áî äà. 

Åùå îä íà ñâî áî äà êà ñàåò ñÿ âû áî ðà
òðàí ñïîð òíûõ ñðåä ñòâ. Ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà
âû áå ãàå òå íà ñâîèõ äâîèõ. È, íà äî îò -
ìå òèòü, äî âîëü íî ðåç âî áå ãàå òå. À ïðû -
ãàå òå âîîá ùå êðó òî. Åäèí ñòâåí íûé íå -
äîñ òà òîê òà êî ãî ñïî ñî áà ïå ðåä âè æå íèÿ
— íå âîç ìîæ íîñ òü âå äå íèÿ áîå âûõ äåé -
ñòâèé. Ðàç ðà áîò ÷è êè îáúÿñ íÿþò ýòî
òåì, ÷òî èì âñå-òà êè íå õî òå ëîñü äå ëàòü
3D-action. Äó ìàþ, ÷òî îíè áû ëè ïðà âû.
Ïîñ ëå ïî ëó ÷å íèÿ êàæ äî ãî çà äà íèÿ âàì
ïðå äîñ òà âÿò êà êîå-íè áóäü ñðåä ñòâî ïå -
ðåä âè æå íèå, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðî ãî ìîæ -
íî âåñ òè ñðà æå íèå è, ñîá ñòâåí íî, ïå ðå -
ìå ùàòü ñÿ ïî âîç äó õó èëè ïî çåì ëå. Êðî -
ìå ýòî ãî ìîæ íî îá íà ðó æèòü ìàñ ñó äðó -
ãèõ òðàí ñïîð òíûõ ñðåä ñòâ, êî òî ðû ìè
ìîæ íî â ëþ áîé ìî ìåíò âîñ ïîëü çî âàòü -
ñÿ. Ýòîé ñâî áî äîé òàê æå ïðè õî äèò ñÿ
÷àñ òåíü êî ïîëü çî âàòü ñÿ, ïîñ êîëü êó íà -
øèõ âðà ãîâ ëî ïó õà ìè íå íà çî âåøü,
ñòðå ëÿþò îíè äîñ òà òî÷ íî ìåò êî è áåç
îñî áûõ ïðîá ëåì óíè÷ òî æàþò ðàç íûå
òàí êè, èñ òðå áè òå ëè è âåð òî ëå òû. 

Êñòà òè, áîëü øóþ ôàí òà çèþ ðàç ðà áîò -

÷è êè ïðîÿ âè ëè â ñîç äà íèè ýòèõ ñà ìûõ
òðàí ñïîð òíûõ ñðåä ñòâ. Òàí êè, êîñ ìè -
÷åñ êèå èñ òðå áè òå ëè — âñå ýòî ñòà ðî è
ñëåã êà áà íàëü íî. À âîò ÷òî âû ñêà æå òå
î áîå âûõ öûï ëÿ òàõ è áîå âûõ æå êóç íå -
÷è êàõ? Êàê íàñ ÷åò âåð òî ëå òîâ íà ìà ãè -
÷åñ êîé òÿ ãå? Èëè êàò êàõ ïî ëó âîåí íî ãî
îá ðàç öà? Âå ñå ëî, ïðè êîëü íî è... ðåà -
ëèñ òè÷ íî. Ðàç ðà áîò ÷è êè ïîñ òà ðà ëèñü
ñîç äàòü ôè çè ÷åñ êóþ ìî äåëü ïðàâ äî ïî -
äîá íóþ íàñ òîëü êî, íàñ êîëü êî ýòî âîç -
ìîæ íî â ïî äîá íîé èã ðå. Äîñ òà òî÷ íî òî -
ãî, íàï ðè ìåð, ÷òî áîå âûå öûï ëÿ òà îá -
ëà äàþò ñïî ñîá íîñ òüþ ñî âåð øàòü ïðûæ -
êè, êî òî ðûå íå äîñ òóï íû äëÿ òåõ æå òàí -
êîâ. Â òî æå âðå ìÿ ñî âåð øåí íî íå ðàç -
äðà æàåò âîç ìîæ íîñ òü äëÿ êàæ äî ãî
òðàí ñïîð òíî ãî ñðåä ñòâà áåç áî ëåç íåí -
íî ãî ïå ðå ìå ùå íèÿ ïîä âî äîé. Ðàñ ÷åò, â
îá ùåì-òî, ñî âåð øåí íî ïðà âèëü íûé.

Íàñ òó ïè ëî âðå ìÿ ïî ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî
ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî áîé ñà ìè ìè ðû. Ïðåæ -
äå âñå ãî ïî ðà æàþò èõ ðàç ìå ðû. Ðàñ òî -
÷è òåëü íîñ òü ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïî íà ÷à ëó
ïó ãàåò: îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî äîñ òà òî÷ -
íî áîëü øèõ ãî ðî äîâ, äå ðå âåíü, çà âî -
äîâ, ïîð òîâ, ìîñ òîâ, ïðè ÷óä ëè âàÿ àð õè -
òåê òó ðà è ìíî æåñ òâî òî ìó ïî äîá íûõ
âå ùåé, êî òî ðûå áû ëî áû ñëîæ íî ïå ðå -
÷èñ ëèòü â îä íîé ñòàòüå. Âñå î÷åíü ïðà -
âèëü íî è ëî ãè÷ íî ðàç ìå ùå íî, ðà áî òó
äè çàé íå ðîâ ìîæ íî áû ëî áû îöå íèòü
íàè âûñ øåé îöåí êîé, íî... Âîò è ïðîç âó -
÷à ëî ïåð âîå «íî». Âîç íè êàåò âñå ãî
îäèí âîï ðîñ: à çà ÷åì ýòî âñå íóæ íî? Íà
íå êî òî ðûõ ïëà íå òàõ, ÷òî áû ïî ëó ÷èòü
âñå áëî êè ïîð òà ëîâ, íóæ íî èñ ñëå äî âàòü
çíà ÷è òåëü íî ìåíü øå ïî ëî âè íû âñåé
òåð ðè òî ðèè. ß óæå íå ãî âî ðþ î òîì, ÷òî
èí òå ðàê òèâ íûõ îáúåê òîâ äî íå âå ðîÿò -
íîñ òè ìà ëî. Ïî ñó òè âñå èñ ÷èñ ëÿåò ñÿ

òðàí ñïîð òíû ìè ñðåä ñòâà ìè, íåñ êîëü -
êè ìè ïóí êòà ìè íàé ìà äà ïîð òà ëîì. Íå
ìà ëî âà òî ëè? Ê ÷å ìó âñå ýòè ïðåê ðàñ -
íûå çàì êè, ÿð êèå àâ òîñ òðà äû è âû ñî -
÷åí íûå íå áîñ êðå áû, êî òî ðûå íè êàê, òî
åñ òü ñîâ ñåì íè êàê íå âëèÿþò íà èã ðî -
âîé ïðî öåññ. Êà çà ëîñü áû, âû õîä ëå æèò
íà ïî âåð õíîñ òè: ïîñ òà ðàé òåñü ñäå ëàòü
áî ëåå êîì ïëåê ñíûå çà äà íèÿ, çàñ òàâü òå
èã ðî êà øëÿòü ñÿ ïî âñåé òåð ðè òî ðèè è
äàé òå, íà êî íåö, âîç ìîæ íîñ òü êðà ñè âî -
ãî óíè÷ òî æå íèÿ çäà íèé. Îä íà êî âñå îñ -
òàåò ñÿ íà óðîâ íå äå êî ðà öèé, ÷òî íå ìî -
æåò íå îãîð ÷àòü.

Ãðà ôè êà â öå ëîì íå âû çû âàåò íè âîñ -
õè ùå íèÿ, íè îò âðà ùå íèÿ. Âñå ñäå ëà íî
âïîë íå ïðè ëè÷ íî. Ñëîæ íàÿ àð õè òåê òó -
ðà ïî ëè ãîí íûõ çäà íèé ðà äóåò, à êî ðÿ -
âûå ôè ãóð êè ëþ äåé óáè âàþò íà ïî âàë.
Çíà ÷è òåëü íî áîëü øå âïå ÷àò ëå íèé âû -
çû âàåò äåé ñòâè òåëü íî êà ÷åñ òâåí íûé
çâóê, êî òî ðî ìó ðàç ðà áîò ÷è êè â ñâîå
âðå ìÿ óäå ëè ëè ìíî ãî âíè ìà íèÿ.

Èòàê, íåñ êîëü êî ñëîâ î òîì, ÷òî åñ òü
«Ðóñ ñêàÿ Ðó ëåò êà II». Åñ ëè ñó äèòü ïî
ìåð êàì ìè ðî âî ãî ìàñ øòà áà, òî ýòî
ñðàâ íè òåëü íî ñðåä íèé ïðîåêò, îñ íîâ -
íûì äîñ òîèí ñòâîì êî òî ðî ãî ÿâ ëÿåò ñÿ
îðè ãè íàëü íîñ òü. Â Ðîñ ñèè æå íè ÷å ãî ïî -
äîá íî ãî ñäå ëà íî ïðîñ òî-íàï ðîñ òî íå
áû ëî. Åñ òü, âïðî ÷åì, åùå îä íî òàèí -
ñòâåí íîå äîñ òîèí ñòâî èã ðû, íà êî òî ðîå
áû ëî áû ñëîæ íî íå îá ðà òèòü âíè ìà -
íèå. Îíà çàõ âà òû âàåò. Ïî ÷å ìó, íå çíàþ.
Ìî æåò áûòü, âè íîé òî ìó íåî áû÷ íàÿ
ùåä ðîñ òü äè çàé íå ðîâ, îðè ãè íàëü íîñ òü
êîí öåï öèè èëè äè íà ìè÷ íîñ òü èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà, íî ýòî, âïðî ÷åì, íå òàê óæ è
âàæ íî. Òàê ÷òî ïðîñ òî èã ðàé òå...

Ðóñ ñêàÿ Ðó ëåò êà II: Çàê 
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Î÷åíü îðè ãè íàëü íî, ìíî ãî ñâî áî äû,
îò ëè÷ íûé äè çàéí.

Íåï ðî äó ìàí íîñ òü ìè ðîâ ñ òî÷ êè
çðå íèÿ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, íå ïîë -
íîñ òüþ èñ ïîëü çî âàí íûé ïî òåí öèàë
êîí öåï öèè.

Èã ðà, êî òî ðàÿ ïðîñ òî òàê íå îò ïóñ -
òèò. È ïðî ïóñ òèòü åå ïîýòî ìó íå âîç -
ìîæ íî.
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lectronic Arts âíîâü óäè âè ëà
íàñ. Need for Speed: Road
Challenge, òî, ÷òî ðàíü øå
ìîã ëî ñ÷è òàòü ñÿ ëèøü äî ïîë -
íå íèåì ê Need for Speed 3,

îêà çàë ñÿ ïî÷ òè íî âîé èã ðîé. Îñî áåí íî
âîñ õè ùàåò ÷åñ òíîñ òü ðàç ðà áîò ÷è êîâ, êî -
òî ðûå íå ïðè ðè ñî âà ëè ê íàç âà íèþ öèô -
ðó «4», õî òÿ ñ êà êîé-òî òî÷ êè çðå íèÿ
Road Challenge ýòî ãî äîñ òîèí. Èã ðà äåé -
ñòâè òåëü íî èç ìå íè ëàñü äà æå ïî ñðàâ íå -
íèþ ñ âåð ñèåé íà PlayStation. Â îá ùåì,
ïîâ òî ðÿåò ñÿ èñ òî ðèÿ ñ Need for Speed 3,
êî òî ðûé â êî íå÷ íîì èòî ãå îêà çàë ñÿ òåì,
÷å ãî íèê òî íå æäàë. 

Ðàç ðà áîò ÷è êàì óäà ëîñü óëó÷ øèòü â èã ðå
ïðàê òè ÷åñ êè âñå. Äà æå ãðà ôè êó, õî òÿ ýòî
è íå òàê çà ìåò íî. Ðà çó ìååò ñÿ, â Road
Challenge ïîÿ âè ëèñü íî âûå òðàñ ñû, íî -
âûå ìî äå ëè ìà øèí è äà æå íî âûå ðå æè -
ìû èã ðû. Ìîæ íî ñ óâå ðåí íîñ òüþ ãî âî -
ðèòü, ÷òî ýòî ëó÷ øåå, ÷òî ìîæ íî áû ëî áû
ñäå ëàòü çà ãîä. 

Êàê âû ïîì íè òå, èìåí íî ðå æèì Hot
Pursuit â ñâîå âðå ìÿ ñäå ëàë Need for
Speed 3 îä íîé èç ñà ìûõ îðè ãè íàëü íûõ
ãî íîê. Èã ðà çà ïî ëè öåé ñêèõ, ìîù íûé èñ -
êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò, àçàðò — ýòî òî,
÷òî ñìîã ëî ïîä íÿòü òâî ðå íèå Electronic
Arts íà íå äî ñÿ ãàå ìóþ äëÿ äðó ãèõ ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ ãî íîê âû ñî òó. Âïðî ÷åì, íà ýòîò
ðàç êîì ïà íèÿ ñà ìà ðå øè ëàñü øòóð ìî -
âàòü åå. Õî òÿ... íî âûé ðå æèì Road
Challenge, ïî äà ðèâ øèé íàç âà íèå èã ðå,
âðÿä ëè ìî æåò ïðå òåí äî âàòü íà ñî âåð -
øåí íåé øóþ îðè ãè íàëü íîñ òü. Íå âû çû -
âàåò íè êà êèõ ñîì íå íèé òî, ÷òî ñîç äà òå ëè
î÷å ðåä íîé ÷àñ òè Need for Speed ÷åð ïà ëè
âäîõ íî âå íèå èç... Gran Turismo îò Sony.
Èíà ÷å ãî âî ðÿ, íî âûé ðå æèì Road
Challenge î÷åíü ñèëü íî íà ïî ìè íàåò, à,
ëó÷ øå ñêà çàòü, ïîâ òî ðÿåò êà çàâ øèé ñÿ íå -
êîã äà íî âà òîð ñêèì ðå æèì Gran Turismo.
Êîí öåï öèÿ, ïî êðàé íåé ìå ðå, ñêî ïè ðî -
âà íà ïðàê òè ÷åñ êè áå çî âñÿ êèõ èç ìå íå -
íèé. Åñ òü íå êèé ñòàð òî âûé êà ïè òàë, íà
êî òî ðûé ïðèîá ðå òàåò ñÿ äà ëå êî íå ñà ìàÿ
ëó÷ øàÿ ìî äåëü ìà øè íû. Ñ åå ïî ìîùüþ
èã ðî êó ïðåä ñòîèò äî áèòü ñÿ ïî áå äû â ñå -
ðèè ãî íî÷ íûõ ñî ðåâ íî âà íèé. Íà âûèã -
ðàí íûå äåíü ãè ìà øè íó ìîæ íî îò ðå ìîí -
òè ðî âàòü, óñî âåð øåí ñòâî âàòü èëè âîîá -
ùå ïðî äàòü è êó ïèòü íî âóþ. Êî ðî ÷å ãî âî -
ðÿ, âñå ýòî äîë æíî áûòü çíà êî ìî âñåì,
êòî õîòü ðàç èã ðàë â Gran Turismo. Åäèí -
ñòâåí íûì, õî òÿ è âåñü ìà èí òå ðåñ íûì íî -

âîâ âå äå íèåì Electronic Arts ìîæ íî ñ÷è -
òàòü òî, ÷òî ñïóñ òÿ êà êîå-òî âðå ìÿ íàñ äî -
ïóñ êàþò äî ãî íîê, â êî òî ðûõ ìîæ íî äå -
ëàòü ñâîè ñòàâ êè. Ïðè ÷åì íå äåíü ãà ìè, à
ìà øè íîé. Ïðè ÷åì íå òîé, íà êî òî ðîé âû
ñî áè ðàå òåñü ó÷àñ òâî âàòü â ãîí êå, à çà ïàñ -
íîé. Ïðîèã ðû âàå òå — îò äàå òå ìà øè íó,
âûèã ðû âàå òå — ïî ëó ÷àå òå íî âóþ. Êàê âû
åþ ïî òîì ðàñ ïî ðÿ äè òåñü — äå ëî èñ êëþ -
÷è òåëü íî âà øå. Ðà çó ìååò ñÿ, äëÿ òî ãî ÷òî -
áû äå ëàòü ïî äîá íûå ñòàâ êè, òðå áóåò ñÿ
êà êîé-òî êà ïè òàë, ïî ëó ÷èòü êî òî ðûé
ìîæ íî, ëèøü ó÷àñ òâóÿ â áî ëåå ïðîñ òûõ
ñî ðåâ íî âà íèÿõ. Ðå æèì Road Challenge
î÷åíü áîëü øîé, ÷òî áû åãî ïðîé òè, ïðè -
äåò ñÿ ïîò ðà òèòü î÷åíü ìíî ãî âðå ìå íè è
óñè ëèé. Ïîñ ëå òî ãî êàê âû âûé äå òå ïî áå -
äè òå ëåì èç äå ñÿò êà ïî äîá íûõ ñî ðåâ íî -
âà íèé, èã ðàòü ñòà íåò íå âû íî ñè ìî ñëîæ -
íî. Êàê íàñ ÷åò òî ãî, ÷òî áû ïðî êà òèòü ñÿ
òåì íîé íî÷üþ ïî çàñ íå æåí íîé èí âåð òè -
ðî âàí íîé òðàñ ñå? Äà åùå ñ íå âå ðîÿò íî
àã ðåñ ñèâ íû ìè ïðî òèâ íè êà ìè. Ïðåä ïî -
ëà ãàåò ñÿ, âïðî ÷åì, ÷òî ó âàñ ê ýòî ìó âðå -
ìå íè áó äåò î÷åíü ìíî ãî äå íåã è ñîîò âåò -
ñòâóþ ùèå ìà øè íû. Ïðèç íàþñü, Road
Challenge çàõ âà òû âàåò òàê, êàê íè çàõ âà -
òû âàåò íè îä íà äðó ãàÿ ãîí êà. Èìåí íî
áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó, ïóñ òü è íå âïîë íå îðè -
ãè íàëü íî ìó ðå æè ìó.

Ðå âî ëþ öèîí íûì ââå äå íèåì ïðåä ñòàâ -
ëÿåò ñÿ ìíå òî, ÷òî ìà øè íû íà êî íåö-òî
ñòà ëè ïîâ ðåæ äàòü ñÿ. Åùå ñî âðå ìåí òî ãî
ñà ìî ãî ñòà ðåíü êî ãî Need for Speed ìû
æäà ëè ýòî ãî òîð æåñ òâåí íî ãî ñî áû òèÿ è
âîò, íà êî íåö, äîæ äà ëèñü. Ïî êà, ïðàâ äà,
ñåé àñ ïåêò èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà äî óìà íå
äî âå äåí è â íå êî òî ðûõ ñëó ÷àÿõ íà ÷è íàåò
àê òèâ íî ðàç äðà æàòü. Ïîâ ðåæ äå íèÿ îòîá -
ðà æàþò ñÿ íå ïîñ ðåä ñòâåí íî íà êîð ïó ñàõ
ìà øèí è íà ÷å òû ðåõ èí äè êà òî ðàõ â ïðà -
âîì âåð õíåì óã ëó èã ðî âî ãî ýêðà íà. Äà,
íà êî íåö-òî ïî ëè ãîí íûå ìî äåëü êè ìà -
øèí ñòà ëè ñïî ñîá íû äå ôîð ìè ðî âàòü ñÿ,
íî äå ôîð ìà öèè ýòè íî ñÿò ñëåã êà ñèì âî -
ëè÷ íûé õà ðàê òåð. Òî åñ òü êîð ïó ñà ìíóò -
ñÿ, íî âñåã äà îäè íà êî âî è âñåã äà äî êà êî -
ãî-òî îï ðå äå ëåí íî ãî óðîâ íÿ, âíå çà âè ñè -
ìîñ òè îò ñè ëû è õà ðàê òå ðà óäà ðà. Ìî ãóò
ðàç áèòü ñÿ ñòåê ëî è ôà ðû. Èí äè êà òî ðû
æå ïîâ ðåæ äå íèé óáåæ äàþò íàñ â
òîì, ÷òî âñå àâ òî ìî áèëü íûå ïî ëîì -
êè ìîæ íî ñèñ òå ìà òè çè ðî âàòü ñëå -
äóþ ùèì îá ðà çîì: äâè ãà òåëü, êîð ïóñ,
øè íû è ïîä âåñ êà. Äâè ãà òåëü, ê ïðè -
ìå ðó, ïîâ ðåæ äàåò ñÿ ïðè ñèëü íîì ëî -
áî âîì óäà ðå, ïîä âåñ êà — ïðè çà òÿæ -
íîì ïðûæ êå, òî÷ íåå, ïðè çåì ëå íèè
ïîñ ëå ýòî ãî ïðûæ êà, à êîð ïóñ è øè íû
— âîîá ùå ïðè êàæ äîì óäà÷ íîì ñëó -
÷àå. Ìå íÿ çàèí òå ðå ñî âà ëî, ÷òî ïðîè -
çîé äåò, êîã äà ñòðå ëî÷ êè èí äè êà òî ðà
äîé äóò äî êðè òè ÷åñ êîé îò ìåò êè. Ìè -
íóò äâàä öàòü ÿ ëî ìàë íåñ ÷àñ òíóþ ìà -
øè íó, òà ðà íÿ áîð òè êè òðàñ ñû è ïå ðå -
âî ðà ÷è âàÿñü íà êàæ äîé ãîð êå. Êàê íè

ñòðàí íî, ìîé ëþ áè ìûé BMW íå ðàñ ñû -
ïàë ñÿ, íå âçîð âàë ñÿ è íå çàã ëîõ äà æå òîã -
äà, êîã äà ñòà ëî îêîí ÷à òåëü íî ÿñ íî, ÷òî
íè ÷å ãî áîëü øå ãî â Road Challenge ñ ìà -
øè íîé ñäå ëàòü íå âîç ìîæ íî. Êîð ïóñ áûë
ñèëü íî èçó ðî äî âàí, äâè ãà òåëü «÷è õàë» íà
âñå ëà äû, êî ëå ñà îêà çà ëèñü ïå ðå êî øå íû,
íî... ìà øèí êà ïðî äîë æà ëà íå ñïå øà êà -
òèòü ñÿ, õî òÿ è óï ðàâ ëÿòü åþ áû ëî äîñ òà -
òî÷ íî ñëîæ íî. Ïðè ÷åì âíîâü õî ÷ó îá ðà -
òèòü âíè ìà íèå ÷è òà òå ëÿ, äî âåñ òè ìà øè -
íó äî òà êî ãî ñîñ òîÿ íèÿ îò íþäü íå ïðîñ -
òî. 

Â ðå æè ìå Hot Pursuit ïîÿ âè ëèñü íå êî òî -
ðûå äî ïîë íè òåëü íûå íà âî ðî òû. Òàê ïî -
ëè öåé ñêèì, êî òî ðûå ñòà ëè âåñ òè ñå áÿ
åùå áî ëåå àã ðåñ ñèâ íî, òå ïåðü àê òèâ íî
ïî ìî ãàåò î÷åíü ñèì ïà òè÷ íûé âåð òî ëåò.
Ãà äû ñ ìè ãàë êà ìè óñ ïå âàþò äà æå ðàñ ñòà -
âèòü íà äî ðî ãå áå òîí íûå çàã ðàæ äå íèÿ,
êî òî ðûå çíà ÷è òåëü íî ñëîæ íåå ñíåñ òè,
÷åì ñòàí äàð òíûé Pursue Corvette. È
âîîá ùå ñòà ëî èõ çíà ÷è òåëü íî áîëü øå, ïå -
ðå ãî âà ðè âàþò ñÿ îíè ïîñ òîÿí íî, íå ãî âî -
ðÿ óæå îá èõ äó ðàö êîé ñêëîí íîñ òè áó -
õàòü ñÿ ñ ðàç ãî íà â êîð ïóñ Ferrari F50, ÷òî
ñà ìî ïî ñå áå íåï ðèÿò íî. 

Íî âûå òðàñ ñû ïî ÷å ìó-òî î÷åíü ïî õî æè
äðóã íà äðó ãà. Ïî÷ òè íà êàæ äîé òðàñ ñå åñ -
òü áîëü øèå îò êðû òûå ïðîñ òðàí ñòâà, åñ òü
ìà ëåíü êèé ãî ðî äèø êî, ìîñ òèê è òîí -
íåëü. Ýòî íå åñ òü îñî áåí íî ïëî õî, ïîñ -
êîëü êó ñà ìè ïî ñå áå îíè íå çàó ðÿä íû è
ïðåä íàç íà ÷å íû èñ êëþ ÷è òåëü íî äëÿ áå -
øå íîé ñêî ðîñ òè è íå âå ðîÿò íûõ ìà íåâ -
ðîâ. Ñòðàí íî, ÷òî ïîÿ âè ëîñü äî âîëü íî
ìíî ãî ñïðàé òî âûõ îáúåê òîâ è ïðàê òè -
÷åñ êè èñ ÷åç ëè ñåê ðåò íûå è ïî ëó ñåê ðåò -
íûå îáúåç äû. Åñ òü, êî íå÷ íî, íå êî òî ðûå
íåî æè äàí íîñ òè, êàê òî ïîä íè ìàþ ùèé ñÿ

èç ïðî ïàñ òè äè ðè æàá ëü, âå ñå ëûå, ëåã êî
ðàç ðó øàå ìûå ñíå ãî âè êè èëè òàì ïà ðî -
âîç êà êîé-íè áóäü, íî âñå ãî ýòî ãî ìà ëî. Ñ
ïà ðî âî çîì âîîá ùå ñâÿ çàí äîñ òà òî÷ íî
ñìåø íîé àíåê äîò. Äå ëî â òîì, ÷òî ïî èã -
ðî âî ìó ñöå íà ðèþ îí íå êî òî ðîå âðå ìÿ
èäåò âäîëü òðàñ ñû ïî ðåëü ñàì, à ïî òîì
óõî äèò â êà êîé-òî òîí íåëü. Ýòîò òîí íåëü
ÿ ïî íà ÷à ëó âîñ ïðè íÿë êàê íå êèé ñåê ðåò -
íûé ïðî õîä, ñ ïî ìîùüþ êî òî ðî ãî ìîæ íî
ñðå çàòü ïóòü, íî... ìå íÿ æäà ëî æåñ òî êîå
ðà çî ÷à ðî âà íèå. Ìà øè íà îõîò íî ïî íåñ -
ëàñü ïî ðåëü ñàì, îä íà êî áóê âàëü íî çà
íåñ êîëü êî ìåò ðîâ äî öå ëè ñòóê íó ëàñü â
íå âè äè ìóþ ïðåã ðà äó è îñ òà íî âè ëàñü. À
òóò è ïà ðî âî çèê ïî äîñ ïåë. Âîîá ùå ìà øè -
íû íà òðàñ ñàõ Road Challenge áî ëåå
îõîò íî ïå ðå âî ðà ÷è âàþò ñÿ, õî òÿ ýòî ãî
ìîæ íî ëåã êî èç áå æàòü. Ïî íà ÷à ëó íàì
äîñ òóï íî âñå ãî ñåìü òðàññ, ïî òîì ìîæ íî
îò êðûòü òðè ñåê ðåò íûå. Ýòî ãî âïîë íå
õâà òàåò, ó÷è òû âàÿ âîç ìîæ íîñ òü âêëþ ÷å -
íèÿ ïî ãîä íûõ ýôôåê òîâ, íî÷ íî ãî âðå -
ìå íè ñó òîê, íå ãî âî ðÿ óæå î òîì, ÷òî
êàæ äóþ èç íèõ ìîæ íî
ïðîå õàòü íàî áî ðîò. 

Ãðà ôè ÷åñ êè Road
Challenge, êàê ÿ óæå
ãî âî ðèë, íå îñî áåí íî
ñèëü íî èç ìå íèë ñÿ. Àõ
äà, òå ïåðü ìû ìî æåì
óâè äåòü â êà áè íå ìà -
øè íû âî äè òå ëÿ. Êâàä -
ðàò íûé óðî äåö, ñîá -
ðàí íûé èç äå ñÿ òè ïî -

ëè ãî íîâ, âïîë íå ïðàâ äî ïî äîá íî êðó òèò
áà ðàí êó, à, ó÷è òû âàÿ òî, ÷òî êà ìå ðà ê íå -
ìó íå îñî áåí íî ñèëü íî ïðèá ëè æàåò ñÿ,
áîëü øî ãî îò âðà ùå íèÿ íå âû çû âàåò. Åùå
îä íà íå ìà ëî âàæ íàÿ äå òàëü: ïðè âêëþ ÷å -
íèè ôàð àâ òî ìà òè ÷åñ êè âêëþ ÷àåò ñÿ ïîä -
ñâåò êà ïðè áî ðîâ. Ýòî ãî â Need for Speed
3 íå áû ëî è, íà äî ñêà çàòü, î÷åíü íå õâà -
òà ëî. 

Èòàê â î÷å ðåä íîé ðàç ãðå ìèò òðîåê ðàò -
íîå «óðà» Electronic Arts, êî òî ðàÿ âñå ãî-
òî è ñäå ëà ëà, ÷òî ïðèñ ëó øà ëàñü ê ñî âå òàì
è ïðîñü áàì ñâîèõ èã ðî êîâ. Road
Challenge óäàë ñÿ. Ýòî, êî íå÷ íî, íå ñåí -
ñà öèîí íàÿ âåùü, íî ïðîñ òî õî ðî øàÿ èã -
ðà, êî òî ðûõ âñåã äà íå õâà òàåò. Íàñ ëàæ -
äàòü ñÿ è ïðî õî äèòü î÷å ðåä íóþ ÷àñ òü
Need for Speed íàì ïðåä ñòîèò åùå ïî
êðàé íåé ìå ðå ïîë òî ðà ãî äà, ïî êà
Electronic Arts íå óäè âèò íàñ ÷åì-íè áóäü
åùå...

Need for Speed: Road Challenge
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ADDITIONS

Î÷åíü ìíî ãî íî âîâ âå äå íèé, íà ÷è -
íàÿ ïîâ ðåæ äå íèÿ ìè ìà øèí è çà êàí -
÷è âàÿ ðå æè ìîì High Stakes.

Áîëü øèí ñòâî íî âîâ âå äå íèé îêà çà -
ëèñü ñà ìóþ ìà ëîñ òü íå äî ðà áî òàí -
íû ìè.

Çíà ÷è òåëü íî áîëü øå, ÷åì îáû÷ íûé
expansion pack, ÷óòü-÷óòü ìåíü øå,
÷åì ïîë íî öåí íîå ïðî äîë æå íèå.
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Çàäà÷à: Îñ âî áî äèòü ïëåí íûõ, ñðå äè êî òî ðûõ íà õî äÿò ñÿ íà øè çå ëå íûé
áå ðåò è øî ôåð, è âçîð âàòü âðà æåñ êèå êà çàð ìû.

î êà òè ëèñü! Ïðî ôåñ ñèî íàëü íûõ óáèâ öåâ è òåð ðî ðèñ òîâ áå -
ðóò â ïëåí — è êòî? Íåì öû! Òî âà ðè ùåé íà äî âû ðó ÷àòü, ïðè -
÷åì òàê, ÷òî áû âðàæüè ìîð äû íà äîë ãî ýòî çà ïîì íè ëè. Äëÿ
íà ÷à ëà âî äî ëàç ïîë çåò âïðà âî (ðèñ. 1) è óï ðàæ íÿåò ñÿ â
ñòðåëü áå èç ïîä âîä íî ãî ðóæüÿ. Ïàò ðóëü íî ãî (1) ïîä ñòðå ëè -

âàåì íåì íî ãî ëå âåå àê êó ðàò íî ãî ñòîæ êà (X), çà òåì íà äåæ íî óê ðû -
âàåì ñÿ çà áîëü øèì êàì íåì è, âûæ äàâ ìî ìåíò, êîã äà äðó ãîé ïàò ðóëü -
íûé (2) íà÷ íåò óäà ëÿòü ñÿ ê ñå âå ðó, âñà æè âàåì ãàð ïóí â ñïè íó ÷à ñî âî ìó
(3). Ñîë äàò (2) îáî ðà ÷è âàåò ñÿ, âè äèò òå ëî ñâîå ãî íà ïàð íè êà è ñî âñåõ
íîã áðî ñàåò ñÿ ê íå ìó. Íó à íàì òîëü êî òî ãî è íà äî — ëå æèì çà êàì íåì
è æäåì, ïî êà íå ìåö ïðèá ëè çèò ñÿ íà äèñ òàí öèþ ïðÿ ìî ãî âûñ òðå ëà. Òå -
ïåðü ïðèø ëà ïî ðà çà íÿòü ñÿ ÷à ñî âûì ó ìîñ òà (4). Äîæ äàâ øèñü ïî êà îí
îò âåð íåò ñÿ, ïðî áå ãàåì âäîëü äî ìîâ è ñíè ìàåì åãî îä íèì òî÷ íûì
âûñ òðå ëîì. Êëàñ ñíàÿ ýòî âñå-òà êè øòó êà — ïîä âîä íîå ðóæüå!

Ïå ðå áè ðàåì ñÿ íà äðó ãîé áå ðåã, ïðÿ ÷åì ñÿ çà êàì -
íåì (D), à çà òåì ïîë çåì âñëåä çà ïàò ðóëü íûì (5)
âëå âî. Êîã äà îí îñ òà íî âèò ñÿ îêî ëî ëå ñî÷ êà, ñòðå -
ëÿåì â íå ãî ãàð ïó íîì. Åùå îä íà æåð òâà — ÷à ñî -
âîé ó äî ìè êà ñ íå ìåö êèì ôëà ãîì (1,ðèñ.6). Ïîä -
ïîë çàåì ê íå ìó ïîá ëè æå, òàê ÷òî áû íàñ íå óâè äåë
ñîë äàò íà âûø êå (2), ðå æåì ïàð íÿ áîëü øèì è
ñòðàø íûì íî æè êîì è ïîë çåì âäîëü ðå êè âëå âî.
Âñêî ðå âî äî ëàç íàò êíåò ñÿ íà íå áîëü øóþ îò ìåëü, ñ
êî òî ðîé ìîæ íî çàï ðîñ òî íûð íóòü â âî äó. Ùåë -
êàåì ìûø êîé ïî íå áîëü øî ìó áàñ ñåé íó íà îãî ðî -
æåí íîé òåð ðè òî ðèè (D1, ðèñ. 2), âî äî ëàç íå òî -
ðîï ëè âî çàï ëû âàåò â êà êóþ-òî òðó áó ïîä âî äîé è
äå ñÿòü ñå êóíä ñïóñ òÿ îêà çû âàåò ñÿ óæå â öåí òðå
áàñ ñåé íà. Ïîä ïëû âàåì ïîá ëè æå ê ñòó ïåíü êàì,
æäåì ïî êà ïàò ðóëü íûé (1) ïî äîé äåò ïîá ëè æå ê
äâå ðè íå áîëü øî ãî äî ìè êà (X), âûñ êà êè âàåì èç

âî äû è ñòðå ëÿåì â íå ãî
ãàð ïó íîì. Òå ïåðü íóæ íî
ñíÿòü âíåø íåå êîëü öî îõ -
ðà íû. Âî äî ëàç ïîë çåò
ñëå äîì çà ïàò ðóëü íûì (2)
è ñíè ìàåò åãî âûñ òðå ëîì
èç ïîä âîä íî ãî ðóæüÿ.
Ïðèø ëà î÷å ðåäü ÷à ñî âî -
ãî âîç ëå êà çàð ìû (3).
Ïîä ïîë çàåì ê íå ìó ñáî -
êó, ðå æåì ïàð íÿ äå ñàí -
òíûì íî æîì è ñè ãà ðå òà -
ìè (c) ïîä ìà íè âàåì ïîá -
ëè æå åãî íà ïàð íè êà (4).
Òîò íå òî ðîï ëè âî áðå äåò
ê äå ôè öèò íî ìó íà âîé íå
êó ðå âó, çà òåì çà ìå ÷àåò
óáè òî ãî ÷à ñî âî ãî è áå æèò
ê íå ìó. Ó íå ãî çà ñïè íîé
èç-çà äâå ðè âû õî äèò âî -
äî ëàç ñ îê ðî âàâ ëåí íûì
íî æîì â ðó êå... Îñ òà ëîñü
ëèøü óá ðàòü ÷à ñî âî ãî (5)
ó ìîñ òà. Ñà ïåð ïå ðå áè -
ðàåò ñÿ ÷å ðåç ðå êó, óñ òà -
íàâ ëè âàåò çà ðÿä âçðûâ -
÷àò êè ïîä óãîë êà çàðì (B)
è âìåñ òå ñ âî äî ëà çîì
ïðÿ ÷åò ñÿ çà êàì íåì (D2).
Âçðûâ! Òðå âî ãà!!! Ôðè öû
çà ñóå òè ëèñü: èç íå áîëü -
øî ãî äî ìè êà ñ ôëà ãîì
âû áå ãàþò ïÿ òå ðî ïàò -
ðóëü íûõ (5,ðèñ.6), çàê ëþ ÷åí íûõ óâî äÿò â áà -
ðà êè, à êà çàð ìû... êà çàð ìû âçëå òàþò íà âîç äóõ
âìåñ òå ñ áîëü øåé ÷àñ òüþ îõ ðà íû. Îñ òàåò ñÿ
ëèøü îäè íî êèé ñåð æàíò — îí âû õî äèò èç ïî -
ëó ðàç ðó øåí íî ãî çäà íèÿ è äâè æåò ñÿ ïî íàï ðàâ -
ëå íèþ ê ìîñ òó. Â ýòî âðå ìÿ ê ìåñ òó âçðû âà
ïîä áå ãàþò åùå äâîå ñîë äàò — ñà ìîå âðå ìÿ
ïðÿ ìî èç-çà êàì íÿ áðî ñèòü èì ïîä íî ãè ãðà -
íà òó, àâîñü è ñåð æàí òà çà öå ïèò. 

È âîò òå ïåðü íàñ òó ïàåò áëà æåí íàÿ ïî ðà ïîë -
íîé áåç íà êà çàí íîñ òè — ìîæ íî ñòðå ëÿòü, îñ -
òàâ ëÿòü íà âè äó òðó ïû ôðè öåâ — òðå âî ãà
áîëü øå íå ïîä íè ìåò ñÿ, è ïîä êðåï ëå íèå ê
âðà ãó íå ïðè áó äåò. Ïîë çåì âëå âî (ðèñ. 3),
âûñ òðå ëîì èç ïîä âîä íî ãî ðóæüÿ ñíè ìàåì ÷à -
ñî âî ãî (1) è ïðÿ ÷åì ñÿ çà ãðó äîé áðå âåí (D1).
Ïîë çåì ñëå äîì çà ïàò ðóëü íûì (2), ïîä ñòðå ëè -
âàåì åãî âîç ëå âõî äà â íå äîñ òðîåí íûé ñà ðàé,
à çà òåì îò ïðàâ ëÿåì íà òîò ñâåò åãî íà ïàð íè -
êà (3). Ïå ðå ïîë çàåì â òî÷ êó D2. Ïàò ðóëü íûå
(4,5) çà ìå ÷àþò ëå æà ùåå íà çåì ëå òå ëî, ïîä -
áå ãàþò ïîá ëè æå è òàê æå íà ðû âàþò ñÿ íà âûñ -
òðå ëû èç ïîä âîä íî ãî ðóæüÿ. ×à ñî âîé íà âûø -
êå (6) íàñ íå âè äèò è âïóñ òóþ îã ëà øàåò îê ðåñ -
òíîñ òè èñ òîø íû ìè âîï ëÿ ìè. Ñòà ðàÿñü íå ïî -
ïàñ òü ñÿ åìó íà ãëà çà, ìû ïðÿ ìî ÷å ðåç ðå øåò -
êó ïîä ñòðå ëè âàåì åùå äâîèõ ïàò ðóëü íûõ (7,
8). Â èã ðó âñòó ïàåò ñà ïåð. Îí ïå ðå êó ñû âàåò
âíåø íþþ ðå øåò êó íå ïî äà ëå êó îò áà ðà êà, â
êî òî ðîì çà ïåð ëè íà øèõ äðó çåé (ðèñ.4), ïðÿ -
÷åò ñÿ çà áî÷ êà ìè (I) è êè äàåò ïîä íî ãè ÷à ñî -

âûì ãðà íà òó (g). Ê ìåñ òó âçðû âà ñðà çó æå ñáå ãàåò ñÿ ÂÑß âíóò ðåí íÿÿ îõ -
ðà íà ëà ãå ðÿ. Æäåì ïî êà îíè ñî áå ðóò ñÿ âìåñ òå è áðî ñàåì åùå îä íó ãðà -
íà òó. Âíóò ðåí íèé äâîð î÷è ùåí îò âðà ãîâ. 

Ïå ðå êó ñû âàåì åùå îä íó ðå øåò êó, çà õî äèì â áà ðàê è îñ âî áîæ äàåì
ñâîèõ òî âà ðè ùåé. Çå ëå íûé áå ðåò ñ øî ôå ðîì ïîë çóò íà ñå âåð
(ðèñ. 3) — òàì çà íå äîñ òðîåí íûì ñà ðàåì ëå æàò èõ ìåø êè ñî ñíà ðÿ æå -
íèåì (V). Øî ôåð ïîä ñòðå ëè âàåò èç ñâîåé âèí òîâ êè ÷à ñî âî ãî íà âûø êå
(6) è âîç âðà ùàåò ñÿ íà òåð ðè òî ðèþ ëà ãå ðÿ (ðèñ.6). Ïðÿ ÷àñü ìåæ äó áà -
ðà êà ìè, îí äîë æåí òè õî è íå çà ìåò íî âû âåñ òè â ðàñ õîä ñ ïî ìîùüþ
ñâîåé âèí òîâ êè ÷à ñî âî ãî íà âûø êå (3), çà òåì ñîë äà òà, ðàñ õà æè âàþ ùå -
ãî ìåæ äó äâó ìÿ ðå øåò êà ìè (4), è ïîä êî íåö åùå îä íî ãî ÷à ñî âî ãî íà
âûø êå (2). Ïðî äå ëàòü âñå ýòî íóæ íî òàê, ÷òî áû ïàò ðóëü íûå (5) íè ÷å ãî
íå çà ìå òè ëè. Ïå ðå ïîë çàåì íåì íî ãî ïðà âåå (ðèñ.5) è ïîä ñòðå ëè âàåì
åùå îä íî ãî ïàò ðóëü íî ãî (1) — êàê ðàç â òîò ìî ìåíò, êîã äà îí îñ òà íî -
âèò ñÿ âîç ëå êàì íÿ. Òå ïåðü âîò êà êîå äå ëî — íàì íóæ íî îñ âî áî äèòü îñ -
òàëü íûõ çàê ëþ ÷åí íûõ. Óñ ëû øàâ âçðûâ èëè âûñ òðå ëû, îíè âû áå ãóò èç
áà ðà êîâ è ëî ìà íóò ñÿ ê ñå âå ðî-âîñ òî÷ íûì âî ðî òàì ëà ãå ðÿ, ãäå ïî ïà äóò
ïîä ïëîò íûé îãîíü íåì öåâ. Çíà ÷èò íóæ íî ñäå ëàòü òàê, ÷òî áû âçðûâ
ýòîò îä íîâ ðå ìåí íî ñòàë ïîñ ëåä íèì â æèç íè ïÿ òåð êè ïàò ðóëü íûõ (3) è
÷à ñî âî ãî (2). Ñà ïåð, ñïðÿ òàâ øèñü çà áî÷ êà ìè (I), æäåò ïî êà ïàò ðóëü íûå
ïî ðàâ íÿþò ñÿ ñ âî ðî òà ìè è çà òåì áðî ñàåò èì ïîä íî ãè ïîñ ëåä íþþ îñ -
òàâ øóþ ñÿ ãðà íà òó (g). Çàê ëþ ÷åí íûå âû áå ãàþò ÷å ðåç ïðî äå ëàí íîå íà -
ìè â ðå øåò êå îã ðàæ äå íèÿ îò âåð ñòèå íàâ ñòðå ÷ó ñâî áî äå.

Íàì òî æå ïî ðà âû áè ðàòü ñÿ îò ñþ äà. Îò êðû âàåì þãî-âîñ òî÷ íûå âî ðî òà
ëà ãå ðÿ (ðèñ.6) è âñå â÷åò âå ðîì óê ëà äû âàåì ñÿ íà çåì ëþ ïî çà äè èç áóø -
êè ñ ôà øèñ òñêèì ôëà ãîì (X). Çà ñïè íîé ó ïÿ òåð êè ïàò ðóëü íûõ (5) çå ëå -
íûé áå ðåò óñ òà íàâ ëè âàåò decoy çà êàì íåì (d) è îò ïîë çàåò íà çàä â óê -
ðû òèå. Ïðî ïóñ êàåì ïàò ðóëü íûõ íåì íî ãî âïå ðåä è âêëþ ÷àåì decoy.
×åò âå ðî êîì ìàí äîñ ñà äÿò ñÿ â ìà øè íó è óåç æàþò èç ëà ãå ðÿ ïî þãî-âîñ -
òî÷ íîé äî ðî ãå.
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Ìèññèÿ8:DangerousFrienships

Çàäà÷à: Âîé òè â êîí òàêò ñ àãåí òîì ãîë ëàí äñêî ãî ñîï ðî òèâ ëå íèÿ è ïî ëó -
÷èòü ó íå ìåö êî ãî ãå íå ðà ëà ñåê ðåò íûå äî êó ìåí òû.

Äëÿ íà ÷à ëà âñå òðîå êîì ìàí äîñ äðóæ íî óê ëà äû âàþò ñÿ íà çåì ëþ, è çå ëå -
íûé áå ðåò óñ òà íàâ ëè âàåò decoy íå ïî äà ëå êó îò ìîñ òà (d1). Ïðè áå æàâ øå -
ãî íà øóì ïàò ðóëü íî ãî (1) ñíè ìàåò âûñ òðå ëîì èç ïîä âîä íî ãî ðóæüÿ âî -
äî ëàç, ïîñ ëå ÷å ãî çå ëå íûé áå ðåò îò ïðàâ ëÿåò ñÿ íà îõî òó. Îí ïå ðå áè ðàåò -
ñÿ ÷å ðåç ìîñò, óñ òà íàâ ëè âàåò decoy íå ïî äà ëå êó îò ëåñ òíè öû (d2), à ñàì
ïðÿ ÷åò ñÿ çà äâåðüþ. Âñêî ðå ïðè áå ãàåò ïàò ðóëü íûé (2). Çà ðå çàâ åãî íî -
æîì, çå ëå íûé áå ðåò óñ òà íàâ ëè âàåò decoy ó ñà ìî ãî êðàÿ êàð òû ïî çà äè êà -
êèõ-òî òþ êîâ è îò ïîë çàåò âïðà âî (G). Íà ýòîò ðàç åãî æåð òâîé ñòà íî âèò -
ñÿ ÷à ñî âîé (3). Ïðÿ ÷åì òå ëî çà äî ìîì (X1), çà òåì ñíàé ïåð ïå ðå áè ðàåò ñÿ
÷å ðåç ìîñò è òî÷ íûì âûñ òðå ëîì ñíè ìàåò ÷à ñî âî ãî íà âòî ðîì ÿðó ñå âåò -
ðÿ íîé ìåëü íè öû (1,ðèñ.2). Ïîä õî äÿ ùèé ìî ìåíò äëÿ ýòî ãî ïðè äåò ñÿ âû -
áè ðàòü äî âîëü íî äîë ãî, âàæ íî ÷òî áû ÷à ñî âî ãî ïðè ýòîì íèê òî íå âè äåë.
Çå ëå íûé áå ðåò ïîä áðà ñû âàåò ïà÷ êó ñè ãà ðåò (c,ðèñ.1) â ïî ëå çðå íèÿ ïàò -
ðóëü íî ãî (4) è ïðÿ ÷åò ñÿ çà äâåðüþ (G2). Êîã äà ôðèö ïî äîé äåò ïîá ëè æå,
ðå æåì åãî è îò íî ñèì òå ëî çà óãîë äî ìà (X2). 

Òå ïåðü íàì íåîá õî äè ìî äî áûòü àê âà ëàíã. Âî äî ëàç âñòàåò çà âû ñî êîé
òðà âîé (D) ó ñà ìîé ãðà íè öû ïî ëÿ çðå íèÿ ÷à ñî âî ãî (5), ñíàé ïåð ãî òî âèò -
ñÿ ñòðå ëÿòü ïî ïàò ðóëü íî ìó (6). Êàê òîëü êî òîò íà÷ íåò óäà ëÿòü ñÿ îò âî äÿ -
íî ãî êî ëå ñà, à ÷à ñî âîé (5) ïîñ ìîò ðèò â ñòî ðî íó, âî äî ëàç âû áå ãàåò íà äå -
ðå âÿí íóþ ïðèñ òàíü è ñòðå ëÿåò èç ïîä âîä íî ãî ðóæüÿ. Íå òå ðÿÿ íè ñå êóí -
äû, ïå ðåê ëþ ÷àåì ñÿ íà ñíàé ïå ðà è ïîä ñòðå ëè âàåì ïàò ðóëü íî ãî (6), ïî êà
òîò íå ïîä íÿë òðå âî ãó. Òå ïåðü âî äî ëàç ìî æåò íà ëîä êå ïå ðåï ëûòü íà
ýòîò îñ òðî âîê, ïðîê ðàâ øèñü çà ñïè íîé ó ÷à ñî âî ãî (7) çà çà ðîñ ëÿ ìè âû ñî -
êîé òðà âû, çàñ òðå ëèòü äâîèõ ñîë äàò è çàá ðàòü àê âà ëàíã. Íà îá ðàò íîì ïó -
òè íóæ íî îò óã ëà äî ìà êè íóòü êà ìåíü çà ñïè íó ÷à ñî âî ìó (7). Òîò îáåð íåò -
ñÿ íà øóì, óâè äèò óáè òî ãî ïàò ðóëü íî ãî è ïî áå æèò ê íå ìó — à çíà ÷èò òî -

æå ñêðîåò ñÿ çà âû ñî êîé òðà âîé èç ïî ëÿ çðå íèÿ ñîë äàò íà äðó -
ãîì áå ðå ãó. Ïîë çåì çà íèì ñëå äîì, ïîä ñòðå ëè âàåì åãî èç ïîä -
âîä íî ãî ðóæüÿ è âîç âðà ùàåì ñÿ íà òîò îñ òðî âîê, ñ êî òî ðî ãî ìû
íà ÷è íà ëè ýòó ìèñ ñèþ. Âî äî ëà çó ïðè äåò ñÿ åùå íåì íî ãî ïî áûòü
â ðî ëè ïå ðå âîç ÷è êà — äîñ òà âèòü íà äðó ãîé áå ðåã çå ëå íî ãî áå -
ðå òà, êî òî ðûé íà äåæ íî ñïðÿ ÷åò òå ëî ïàò ðóëü íî ãî (6) çà òþ êà -
ìè.

Âîç âðà ùàåì ñÿ íà çàä. Çå ëå íûé áå ðåò ïîë çåò âëå âî (ðèñ.2), óñ -
òà íàâ ëè âàåò decoy ñïðà âà îò âõî äà íà âåò ðÿ íóþ ìåëü íè öó. Ïî -
âî ðîò âûê ëþ ÷à òå ëÿ — è îí ïðÿ ÷åò ñÿ çà äâåðüþ, ïî êà äâîå ÷à -
ñî âûõ (2,3) è ïàò ðóëü íûé (4) áå ãóò ê èñ òî÷ íè êó íå ïî íÿò íûõ
çâó êîâ. Íåñ ëûø íî ïîÿ âèâ øèñü ó íèõ çà ñïè íîé , çå ëå íûé áå ðåò
ïóñ êàåò â äå ëî äå ñàí òíûé íîæ. À ïàò ðóëü íûé (5) òåì âðå ìå -
íåì çà ìå ÷àåò ëå æà ùèå íà çåì ëå âîç ëå ìåëü íè öû òå ëà è áå æèò
ê íèì, îã ëà øàÿ âîç äóõ èñ òîø íû ìè âîï ëÿ ìè. Ïðÿ ÷åì ñÿ çà òîé
æå äâåðüþ, çà òåì íåñ ëûø íî ïîÿâ ëÿåì ñÿ ïî çà äè íå ãî — è íå -
ìåö êàÿ àð ìèÿ ëè øàåò ñÿ åùå îä íî ãî ñîë äà òà. Çå ëå íûé áå ðåò
óñ òà íàâ ëè âàåò decoy â òî÷ êó d2, âêëþ ÷àåò åãî è ïðÿ ÷åò ñÿ çà
äâåðüþ íå áîëü øî ãî äî ìè êà. Â êî âàð íî ðàñ ñòàâ ëåí íóþ ëî âóø êó ïî ïà -
äàåò åùå îäèí ïàò ðóëü íûé (6). Òå ïåðü ìîæ íî âåð íóòü ñÿ íåì íî ãî íà çàä,
ñíÿòü ÷à ñî âî ãî íà áå ðå ãó (8,ðèñ.1) è îò òà ùèòü åãî òå ëî êó äà-íè áóäü ïî -
äàëü øå. 

Ïîñ ëå ýòî ãî â èã ðó âñòó ïàåò âî äî ëàç. Ñ íî âîï ðèîá ðå òåí íûì àê âà ëàí ãîì
çà ïëå ÷à ìè îí íû ðÿåò â âî äó è ïëû âåò âëå âî (ðèñ.3), ê íå áîëü øèì äå -
ðå âÿí íûì ìîñ òêàì (D1). Äîæ äàâ øèñü ïî êà ïàò ðóëü íûé (1) çàé äåò çà ñïè -
íó ÷à ñî âî ìó (2), à òîò îò âåð íåò ñÿ îò íàñ, ðåç êî âûñ êà êè âàåì èç âî äû è
ñíè ìàåì îáîèõ ñîë äàò âûñ òðå ëà ìè èç ïîä âîä íî ãî ðóæüÿ. Ïå ðå æè äàåì
ïàò ðóëü (4), ïîä ïîë çàåì ê òþ êàì ñëå âà îò âõî äà íà âåò ðÿ íóþ ìåëü íè öó
(D2) è åùå îä íèì ãàð ïó íîì ïîä ñòðå ëè âàåì ÷à ñî âî ãî íà âòî ðîì ÿðó ñå
(3). Íà ýòîò ðàç ïàò ðóëü (4) ìîæ íî áó äåò ïå ðåæ äàòü â áå çî ïàñ íîì óê ðû -

òèè çà òå ëå ãîé (X1). Çå ëå íûé áå ðåò ïîä ïîë çàåò ê ãðà íè öå
ïî ëÿ çðå íèÿ ïó ëå ìåò ÷è êà ó ìîñ òà,  âî äî ëàç ïîä ñòðå ëè âàåò
òî ãî ñî ñïè íû, è çå ëå íûé áå ðåò ñðà çó æå îò íî ñèò òå ëî çà òå -
ëå ãó (X1). Ïå ðå æè äàåì ïàò ðóëü, óñ òà íàâ ëè âàåì decoy çà
òþ êà ìè ó âõî äà íà ìåëü íè öó è âêëþ ÷àåì åãî. Òå ëî ïðè áå -
æàâ øå ãî íà øóì ÷à ñî âî ãî (5) îò íî ñèì âñå òó äà æå, çà òå ëå -
ãó, âûê ëþ ÷èâ decoy, ïå ðå æè äàåì ïàò ðóëü (4) è âíîâü âêëþ -
÷àåì âèç ãëè âóþ ìà øèí êó. Òå ïåðü íóæ íî ïîä êè íóòü ïà÷ êó
ñè ãà ðåò â ïî ëå çðå íèÿ ïàò ðóëü íî ãî (6) äëÿ òî ãî ÷òî áû îí
ïî äî øåë ïîá ëè æå è óñ ëû øàë çà âû âà íèå decoy. Åùå îä íî
òå ëî óê ëà äû âàåò ñÿ çà òå ëå ãó, à çå ëå íûé áå ðåò ïîë çåò âñëåä
çà ïàò ðóëü íû ìè (4) è óñ òà íàâ ëè âàåò decoy íå ïî äà ëå êó îò
ïîä ñòðå ëåí íûõ âî äî ëà çîì ñîë äàò (d2). Âêëþ ÷èâ ïðè ìàí êó,
îí ïðÿ ÷åò ñÿ çà äâåðüþ (G). Ïàò ðóëü íûé (7) îáå ãàåò âîê ðóã
äî ìà äëÿ òî ãî ÷òî áû âûÿñ íèòü, ÷òî ýòî òà êîå âäðóã íàä ñàä -
íî çà âû ëî çà êóñ òà ìè, è âè äèò äâóõ ïàâ øèõ òî âà ðè ùåé. Îí
õî ÷åò ïîä íÿòü òðå âî ãó, íî ÷òî-òî ìå øàåò åìó ýòî ñäå ëàòü —
âîç ìîæ íî, âîí çèâ øèé ñÿ â ñïè íó íîæ çå ëå íî ãî áå ðå òà. Ñà -
ìàÿ ñëîæ íàÿ çà äà ÷à íà ýòîì îñ òðî âå — çà ìà íèòü â ëî âóø -
êó ÷à ñî âî ãî è ïàò ðóëü íî ãî (8,9). Çå ëå íûé áå ðåò óñ òà íàâ ëè -
âàåò decoy â òî÷ êó d3, ñïðÿ òàâ øèñü çà äâåðüþ, ïå ðå æè äàåò
ïàò ðóëü (4), çà òåì âû õî äèò èç óê ðû òèÿ è âêëþ ÷àåò ïðè ìàí -
êó. Îáà ñîë äà òà (8,9) ïîä áå ãàþò ê íåé, çå ëå íûé áå ðåò, îãè -
áàÿ äîì, áå æèò ñëå äîì — è òóò-òî íà ÷è íàåò ñÿ ñà ìîå ïðî -
òèâ íîå. Îáà òå ëà íóæ íî êàê ìîæ íî áûñ òðåå ñïðÿ òàòü çà çà -
áî ðîì (X2), íî âåñü ìà âå ëèê øàíñ íà òî, ÷òî â ïðî öåñ ñå ïå -
ðå íîñ êè íàñ çà ìå òèò êà êîé-íè áóäü ðå òè âûé äó áî ëîì ñ
ïðî òè âî ïî ëîæ íî ãî áå ðå ãà è ïîä íè ìåò òðå âî ãó. ×òî æ, îñ -
òàåò ñÿ ëèøü íàá ëþ äàòü çà íèì è ïðî áî âàòü, ïðî áî âàòü,
ïðî áî âàòü. Òåð ïå íèå è òðóä ïå ðåò ðóò... êî ãî íà äî.

Âíîâü ïî äîø ëà î÷å ðåäü çëî äåé ñòâî âàòü âî äî ëà çó. Îí ïå -
ðåï ëû âàåò ÷å ðåç êà íàë (ðèñ.4) è, óëó ÷èâ ìî ìåíò, ïðÿ ÷åò -
ñÿ çà äâåðüþ íå áîëü øî ãî äî ìè êà (D). Ïåð âîé åãî æåð òâîé
ñòà íî âèò ñÿ ïàò ðóëü íûé (1). Ïîä áå æàâ ê íå ìó ñî ñïè íû, âî -
äî ëàç ñòðå ëÿåò ãàð ïó íîì è ñðà çó æå ïîë çåò íà âåðõ, ïîä
ïðèê ðû òèå äå ðåâüåâ. Òå ëî óáè òî ãî ñîë äà òà òåì âðå ìå íåì
çà ìå ÷àåò ïàò ðóëü íûé (2). Îí îáå ãàåò âîê ðóã äî ìà, à èç-çà
äå ðåâüåâ åãî íà ãî íÿåò âî äî ëàç è ïóñ êàåò â ðàñ õîä ñ ïî -
ìîùüþ ïîä âîä íî ãî ðóæüÿ. Âûá ðàâ ïîä õî äÿ ùèé ìî ìåíò,
âî äî ëàç ïîä áå ãàåò ñáî êó ê ÷à ñî âî ìó íà ëåñ òíè öå (3) è ñíè -
ìàåò åãî îä íèì âûñ òðå ëîì. Ñïðÿ òàâ øèñü çà ïðà âîé
äâåðüþ, (D2) îí äî æè äàåò ñÿ, ïî êà ïàò ðóëü íûé (4) ïî âåð -
íåò ñÿ ñïè íîé, è ñòðå ëÿåò â íå ãî. Ñëå äóþ ùå ãî ïàò ðóëü íî ãî
(5) ïðè äåò ñÿ ïîä ìà íè âàòü ïà÷ êîé ñè ãà ðåò (c). Íå äîé äÿ äî
íåå êà êèõ-íè áóäü íåñ êîëü êèõ øà ãîâ, îí çà ìå òèò òå ëî óáè -
òî ãî, ïî áå æèò ê íå ìó è ïî ëó ÷èò ãàð ïóí â ñïè íó îò âû øåä -
øå ãî èç-çà äâå ðè (D2) âî äî ëà çà. Îñ òî ðîæ íåíü êî ïîä ïîë -
çàåì ñî ñïè íû ê ÷à ñî âî ìó (6), ñòðå ëÿåì â íå ãî ãàð ïó íîì è
ëî æèì ñÿ ðÿ äîì. Ïå ðåæ äàâ ïàò ðóëü íî ãî (7), âû ïîë çàåì íà
íà áå ðåæ íóþ, æäåì ïî êà îí îòîé äåò ïî äàëü øå è ïîä ñòðå -
ëè âàåì åãî èç ïîä âîä íî ãî ðóæüÿ. Ïî âî ðî òîì ðû ÷à ãà âî äî -
ëàç îïóñ êàåò ïîäúåì íûé ìîñò, è çå ëå íûé áå ðåò ñî ñíàé ïå -
ðîì ïå ðå áè ðàþò ñÿ ïî íå ìó íà äðó ãîé áå ðåã.

Âûá ðàâ ïîä õî äÿ ùèé ìî ìåíò, ñíàé ïåð ïîä ñòðå ëè âàåò ÷à ñî -
âî ãî íà âòî ðîì ÿðó ñå áîëü øî ãî çäà íèÿ (1,ðèñ.5). Áå çî -
áèä íûé êî ðàá ëèê íà ðå êå îò ÷àÿí íî ðå âåò, óïåð øèñü íî -
ñîì â îïó ùåí íûé ìîñò. Ïðî ïóñ òèì áå äî ëà ãó, à çà òåì çå ëå -

íûé áå ðåò óëÿ æåò ñÿ â çà ñà äó çà àê êó ðàò íî ïîä ñòðè æåí íû ìè ãîë ëàí äñêè -
ìè êóñ òè êà ìè (G) è íà÷ íåò ïîä ìà íè âàòü âðà æåñ êèõ ïàò ðóëü íûõ ïà÷ êîé
ñè ãà ðåò (c). Ïåð âûì äîë æåí ïî ïàñ òü ñÿ òèï ïîä íî ìå ðîì 2, îò òà ùèâ åãî
òå ëî çà êóñò, ïå ðåê ëà äû âàåì ïà÷ êó ñè ãà ðåò íåì íî ãî ïî äàëü øå, òàê, ÷òî -
áû îíà ïî ïà ëà â ïî ëå çðå íèÿ âòî ðî ãî ïàò ðóëü íî ãî (3). Ïðÿ ÷åì òå ëî, çà -
òåì âî äî ëàç âûñ òðå ëîì èç ïîä âîä íî ãî ðóæüÿ ñíè ìàåò ÷à ñî âî ãî (4), çà -
òåì æäåò, ïî êà ñîë äàò ó âõî äà (5) îò âåð íåò ñÿ, ïîä áå ãàåò ê íå ìó è ñòðå -
ëÿåò ñ áëèç êîé äèñ òàí öèè.

Òå ïåðü íàì íóæ íî «âîé òè â êîí òàêò» ñ ãîë ëàí äñêèì ñîï ðî òèâ ëå íèåì —
ïðîñ òî çàé òè â äâåðü ýòî ãî äî ìà. Ó íàñ â ïîä ðó÷ íûõ îêà æåò ñÿ î÷à ðî âà -
òåëü íàÿ äå âóø êà Íà òà øà, êî òî ðàÿ, êàê è êîì ìàí äîñ, íå íà âè äèò ôà øèçì,
íî, â îò ëè ÷èå îò íåá ðè òî ãî âî äî ëà çà, ñïî ñîá íà îò âëå êàòü âíè ìà íèå ãåð -
ìàí ñêèõ ñîë äàò, ïóñ òèâ â õîä ñâîå æåí ñêîå îáàÿ íèå. Ñ îä íèì áîëü øèì
«ÍÎ» — ãåñ òà ïîâ öû (òå, ÷òî â ÷åð íîé ôîð ìå), ïðîñ òî çâå ðè êà êèå-òî, íè -
÷óòü íå ïëå íÿþò ñÿ êðà ñî òîé äå âóø êè, à ñðà çó æå ïî äîç ðå âàþò â íåé âðà -
æåñ êî ãî àãåí òà è íà âñÿ êèé ñëó ÷àé îò êðû âàþò îãîíü íà ïî ðà æå íèå. Îò -
ñþ äà âû âîä — íà ãëà çà èì ëó÷ øå íå ïî ïà äàòü ñÿ. «Âêëþ ÷àåì» çðå íèå ãåñ -
òà ïîâ öà (2,ðèñ.6) è àê êó ðàò íåíü êî âäîëü èç ãî ðî äè îáå ãàåì îïàñ íóþ
îá ëàñ òü. Íà òà øà çà õî äèò â äâåðü êëó áà, ñëå äîì çà íåé ñðà çó æå óñ òðåì -
ëÿåò ñÿ ãå íå ðàë (1). ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ îíè ïî ðîç íü âû õî äÿò îò òó äà.
Â ñóì êå ó Íà òà øè ëå æàò ñåê ðåò íûå äî êó ìåí òû. Âìåñ òå ñ êîì ìàí äîñ îíà
ñà äèò ñÿ â ëîä êó, è íåó ëî âè ìàÿ êî ìàí äà ìñòè òå ëåé, íàï ëå âàâ íà òðå âî ãó
è ïèñ òî ëåò íûå âûñ òðå ëû, áðà âî îò ÷à ëè âàåò îò ïðèñ òà íè — âïå ðåä, íàâ -
ñòðå ÷ó ïî áå äå!

Commandos: Beyond the Call of Duty
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Level 3: Otoh Gunga

Jaja ïðåä ñòàâ ëÿåò ñïóò íè êîâ
ñâîå ìó ïðà âè òå ëþ, è ïîñ ëå
ýòî ãî åãî ñà æàþò â òþðü ìó.
Öåëü ýòî ãî óðîâ íÿ — íàé òè
äî ðî ãó ê ñà ìî ìó íèæ íå ìó

ÿðó ñó ïîä âîä íî ãî ãî ðî äà, îñ âî áî äèòü
Jaja è îò ïðà âèòü ñÿ â ñòî ëè öó Naboo,
÷òî áû ïðå äóï ðå äèòü ïðèí öåñ ñó î âòîð -
æå íèè.

Áå ãè òå ïðÿ ìî, ïî êà íè âñòðå òè òå Qui-
Gon è Jaja. Åãî óâî äÿò. Ïîñ ëå äèà ëî ãà ñ
ïðà âè òå ëåì Gungans âû îò ïðàâ ëÿå òåñü
íà ïîèñ êè Jaja. Íà ìåñ òíûõ æè òå ëåé
Gungans ìîæ íî íå îá ðà ùàòü âíè ìà -
íèÿ — îíè òîëü êî óäèâ ëÿþò ñÿ âíåø íîñ -
òè ÷å ëî âå êà, ëè áî êðè ÷àò, ÷òî âàì çäåñü
íå ìåñ òî. Óáè âàòü èõ òî æå íå ñòîèò. Ñáå -
ãàé òå â ëå âûé êî ðè äîð è âîçü ìè òå ýíåð -
ãå òè ÷åñ êèå øà ðè êè — îíè ïîç âî ëÿþò íà
âðå ìÿ ïà ðà ëè çî âàòü æåð òâó (íàï ðè ìåð,
íåñ ãî âîð ÷è âûõ îõ ðàí íè êîâ ñ êîïüÿ ìè).
Âî âñåõ ñëó ÷àÿõ ñòà ðàé òåñü èñ ïîëü çî âàòü
øà ðè êè, ÷òî áû íå ïðè ÷è íÿòü âðåä
Gungans — òàê ìîæ íî ïðîã íå âàòü ïðà -
âè òå ëÿ. Òå ïåðü áå ãè òå â ïðà âûé êî ðè -
äîð è ñïóñ êàé òåñü íà êðóã ëîé êàï ñó ëå-
ëèô òå (ïðè âî äèò ñÿ â äâè æå íèå êíîï -
êîé) íà óðî âåíü íè æå.

Êî ðè äî ðû çäåñü áî ëåå-ìå íåå ïðÿ ìî ëè -
íåé íûå, è êó äà íà äî áå æàòü — ïî íÿò íî.

Ïà ðà ëè çóé òå îõ ðàí íè êà è áå ãè òå äî áàë -
êîí ÷è êà ñ òðîí íûì çà ëîì âíè çó. Êàê
òîëü êî âû ïî äîé äå òå ê êðàþ áàë êî íà, â
öåí òðå êîì íà òû íà÷ íóò ïîä íè ìàòü ñÿ
êî ëîí íû. Íà äî ïðîï ðû ãàòü ïî êî ëîí -
íàì íà äðó ãóþ ñòî ðî íó è ïà ðà ëè çî âàòü
îõ ðàí íè êîâ. Â êîí öå âû ñïóñ òè òåñü íà
ëèô òå åùå íà óðî âåíü íè æå.

Êî ðè äîð ïðè âå äåò ê çà òîï ëåí íîé êîì -
íà òå ñ êî ëîí íà ìè â öåí òðå. Íà ýòîò ðàç
çà äà ÷à óñ ëîæ íå íà: êàæ äûé ðàç, êîã äà âû
ïðè çåì ëÿå òåñü íà êî ëîí íó, îíà íà ÷è -
íàåò ïîã ðó æàòü ñÿ ïîä âî äó — íà äî áûñ -
òðåå ïðû ãàòü íà ñëå äóþ ùóþ. Åñ ëè óïà äå -
òå â âî äó — âûï ëûòü ìîæ íî ðÿ äîì, ñëå -
âà, à êî ëîí íû òåì âðå ìå íåì çàé ìóò íà -
÷àëü íîå ïî ëî æå íèå. Íà äðó ãîì êîí öå
êî ðè äîð, êî òî ðûé âå äåò ê ñëå äóþ ùåé
êàï ñó ëå-ëèô òó. Ïî ïó òè â êîì íà òàõ ïî
áî êàì âîçü ìè òå øà ðè êè è ïà ðà ëè çóé òå
îõ ðàí íè êîâ.

Íà ñëå äóþ ùåì óðîâ íå ïîä âîä íî ãî ãî ðî -
äà áå ãè òå äî áîëü øîé êðóã ëîé êîì íà òû
ñ äî ðîæ êîé ïî ïå ðè ìåò ðó (åñ ëè ñâà ëè -
òåñü âíèç — èñ ïîëü çóé òå ÿùèê, ÷òî áû
çàá ðàòü ñÿ íà âåðõ). ×óòü íè æå ïî ïå ðè -
ìåò ðó åñ òü êíîï êà, êî òî ðàÿ ïå ðå ìå ùàåò
ñåê öèþ ïîä âîä íî ãî êî ðè äî ðà ââåðõ è
óñ òà íàâ ëè âàåò â íóæ íîå âàì ïî ëî æå -
íèå. Òå ïåðü áå ãè òå íà âåðõ ïî ïå ðè ìåò -
ðó è â êî ðè äîð, ïî êà ñåê öèÿ ñíî âà íå èç -

ìå íè ëà ñâîå ïî ëî æå íèå.
Ïî ãî âî ðè òå ñ îõ ðàí íè êîì,
íî åãî, ïî õî æå, íè ÷åì
íåëü çÿ óáå äèòü — îñ òàåò ñÿ
ïà ðà ëè çî âàòü, è äâåðü îò -
êðîåò ñÿ. Âû ïî ïà äå òå â ïî -

ìå ùå íèå ñ çàê ðû òîé
äâåðüþ, íà êî -

òî ðîé èçîá -
ð à  æ å í

êðàñ íûé
çíà ÷îê.

Áå ãè òå â ñî ñåä íþþ êîì íà òó, â ëå âûé êî -
ðè äîð. Çäåñü åñ òü ÿùèê â öåí òðå è ÷å òû -
ðå êíîï êè íà âîç âû øå íèè, òðè èç êî òî -
ðûõ ïî êà ñêðû âàþò ñÿ çà êî ëîí íà ìè ïî
óã ëàì. Äâè ãàé òå ÿùèê îò îä íîé êíîï êè ê
äðó ãîé è íà æè ìàé òå — êî ëîí íû áó äóò
îïóñ êàòü ñÿ. Çà òåì â ïî ëó îò êðîåò ñÿ
ïðîç ðà÷ íûé ëþê ñ çå ëå íîé êíîï êîé —
îíà îò êðû âàåò êðàñ íóþ äâåðü. Áå ãè òå ê
äâå ðè.

Âñêî ðå óâè äè òå êîì íà òó ñ êî ëîí íîé è
ÿùè êîì. Ïðû ãàé òå âíèç è ïðèä âèíü òå
ÿùèê ê êî ëîí íå. Êíîï êà îò êðû âàåò
äâåð öó íà ïëàò ôîð ìå âû øå. Çà áè ðàé -
òåñü íà êî ëîí íó è ïðû ãàé òå ñ íåå íà
ïëàò ôîð ìó ñ äâåð öåé, ïî êà îíà íå çàê -
ðû ëàñü. Äî ðîæ êà ïðè âå äåò ê ñëå äóþ ùåé
êàï ñó ëå-ëèô òó.

Îã ëó øè òå îõ ðàí íè êîâ è áå ãè òå äàëü øå

ïî êî ðè äî ðó. Â êîí öå ïðà âî ãî òîí íå ëÿ
åñ òü çà ïåð òàÿ äâåðü â ëèôò. Â êîí öå ëå -
âî ãî — òþðü ìà. Ìî æå òå ïî ãî âî ðèòü ñ
íà ÷àëü íè êîì òþðü ìû, íî âàì íó æåí
Jaja â êàï ñó ëå âíè çó. Îã ëó øè òå îõ ðàí íè -
êà è ïî ãî âî ðè òå ñ Jaja. Ñêà æè òå, ÷òî âàì
íóæ íî äîá ðàòü ñÿ äî Bungo Bay — îí îò -
âå äåò âàñ ê ëèô òó â ïðà âîì êî ðè äî ðå è
îò êðîåò åãî. Ïî ïó òè îæè äàé òå íà ïà äå -
íèÿ îõ ðàí íè êîâ. Qui-Gon, Jaja è Obi-
Wan ñÿ äóò íà ïîä âîä íûé êî ðàá ëü è îò -
ïðà âÿò ñÿ âî äâî ðåö ê ïðèí öåñ ñå.

Level 4: Gardens of Theed

Öåëü óðîâ íÿ — äîá ðàòü ñÿ ÷å ðåç õî ðî -
øî îõ ðà íÿå ìûé ñàä äî âõî äà âî âíóò -
ðåí íèå ïî ìå ùå íèÿ äâîð öà.

Â ñà ìîì íà ÷à ëå ìîñò, êî òî ðûé âå äåò
ê öåí òðàëü íî ìó âõî äó âî äâî ðåö, ðàç -
ðó øàåò ñÿ, è âàì íà äî áó äåò ïðî äå -
ëàòü íå ëåã êèé ïóòü â îá õîä. Ïðû ãàé òå
â âî äó è ïëû âè òå âïðà âî, ê íà ÷à ëó âî -
äî ïà äà. Ñ ïëàò ôîð ìû ñî ñòà òóÿ ìè â
öåí òðå ïîä íè ìàé òåñü íà êà ìåí íóþ
äàì áó âî äî ïà äà è ïðû ãàé òå ïî êî -
ëîí íàì äî ñà ìî ãî êîí öà. Çäåñü ïðè -

Star Wars Episode I : The
Star Wars Episode I : The Phantom Menace
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Âëà äè ìèð Ïðû ãÈí aka PnArdy
pnardy@hotmail.com

ÒÀÊÒÈÊÀ PC, PS

Star Wars Episode I : The Phantom Menace

Code Result

oldcode ðåæèì îòëàäêè «debug 1». Åñëè íàáðàòü êîä åùå ðàç — «debug 2». 

happy Weapon 3 ñòàíîâèòñÿ áîëåå ìîùíûì — óâèäèòå «Open your heart». Åñëè íàáðàòü êîä åùå ðàç, weapon 3
ñòàíåò ñíîâà îáû÷íûì, è âû óâèäèòå «Excellent meditating!».

from above Óñòàíàâëèâàåò êàìåðó íàä ãåðîåì — âû óâèäèòå «Get up on it». Åñëè ââåñòè êîä åùå ðàç, êàìåðà
óñòàíîâèòñÿ çà ñïèíîé ãåðîÿ (óâèäèòå «Get down again»). 

naughty naughty Óñòàíàâëèâàåò êàìåðó çà ñïèíîé èãðîêà — âû óâèäèòå «Behold my neck-spike». Ïîâòîðíûé ââîä êîäà
âîçâðàùàåò êàìåðó â îáû÷íîå ïîëîæåíèå  — óâèäèòå «Blort!».

perf ðåæèì Wireframes on/off. 

60fps óâèäèòå «60» (êàäðîâ â ñåêóíäó). Ïîâòîðíûé ââîä — «30».

but i feel so good Öâåò Ñèëû ìåíÿåòñÿ íà êðàñíûé, è âûäàåòñÿ ñîîáùåíèå «You're the guy with the Force». Ïîâòîðíûé ââîä
èçìåíÿåò öâåò Ñèëû íà îáû÷íûé ïóðïóðíûé — óâèäèòå «Play nice».

perfection Äåéñòâèå ïóðïóðíîé Ñèëû ñòàíîâèòñÿ ñìåðòåëüíûì — «Deadly force authorized». Ïîâòîðíûé ââîä
âîçâðàùàåò Ñèëó â îáû÷íûé ðåæèì — «Nobody's perfect».

slowmo Ðåæèì çàìåäëåííîé èãðû Slowmo («Super slowmo mode»). Ïîâòîðíûé ââîä óñòàíàâëèâàåò îáû÷íóþ
ñêîðîñòü («Normal mode»).

beyond cinema Êèíîøíûé ðåæèì «letter-box». Ïîâòîðíûé ââîä âîçâðàùàåò â îáû÷íûé ðåæèì — «Back to 'ol pan-n-scan». 

turntables Áîëüøèíñòâî êîäîâ ïîñëå ýòîãî íå áóäåò ðàáîòàòü — «The tables have turned«. Íåêîòîðûå áóäóò âûäàâàòü
ñîîáùåíèå «No More Cheating for You«. Ïîâòîðíûé ââîä äàííîãî êîäà âûäàåò «It was just a dream... OR
WAS IT?!», íî êîäû âñå åùå íå ðàáîòàþò. Åäèíñòâåííûé ñïîñîá âåðíóòü èõ — âûéòè èç èãðû è íà÷àòü
çàíîâî.

i like to cheat Äàåò âñå îðóæèå, 500 ïàòðîíîâ äëÿ weapon 2 è weapon 3; 5 ïàòðîíîâ äëÿ weapon 4; 1 — äëÿ weapon 5 è 10
— äëÿ weapon 6 (óâèäèòå ñîîáùåíèå «You are now the biggest cheater in the world»).

give me life Óñòàíàâëèâàåò çäîðîâüå â 100 è âûäàåò «Rock on«.

heal it up Óñòàíàâëèâàåò çäîðîâüå â 100 è âûäàåò «Rock on».

where is gurshick Äàåò äåíüãè.

gurshick Äàåò äåíüãè.

brenando âûäàåò «Tech Bonus!».

rex Âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò êðàñíûå ðàìêè âîêðóã ìåíþ è âûäàåò «Feel the power of REX».

iamqueen Èãðàòü çà Queen Amidala.

iampanaka Èãðàòü çà Êàïèòàíà Panaka.

iamquigon Èãðàòü çà Qui-Gon Jinn.

iamobi Èãðàòü çà Obi-Wan Kenobi.

i rule the world Âûäàåò «Youd da Man».

i really stink Óñòàíàâëèâàåò ñàìûé ëåãêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè è âûäàåò «Skill Level Set to Weenie».

fps Êîëè÷åñòâî êàäðîâ â ñåêóíäó on/off.

donttttt Óáèâàåò ãåðîÿ è âûäàåò «That's what you get for saying that».

rrrrright Óáèâàåò ãåðîÿ è âûäàåò «That's what you get for saying that».

kill me now Óáèâàåò ãåðîÿ è âûäàåò «DON'T DO IT MAN!!!».

drop a beat Íà ýêðàíå âû âèäèòå âîëíîâîé ýôôåêò, çàòåì âûäàåòñÿ ñîîáùåíèå «No, really, I feel fine». Ïîâòîðíûé ââîä
âîçâðàùàåò â îáû÷íûé ðåæèì è âûäàåò «Back to reality».

Ïðîäîëæåíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â íîìåðå 45 çà èþíü 1999.



ìå íè òå Ñè ëó è íàæ ìè òå ðû ÷àã ÷å ðåç
ïðî ëåò — âûä âè íåò ñÿ ìîñ òèê. 

Çà ðó áè òå ðî áî òîâ. Ñíî âà èñ ïîëü çóé òå
Ñè ëó (âûê ëþ ÷à òåëü íà äðó ãîé ñòî ðî íå êà -
íà ëà), ÷òî áû îò êëþ ÷èòü ñè ëî âîå ïî ëå è
ïå ðåá ðàòü ñÿ â ñàä. Ïî ìî ãè òå îõ ðà íå
äâîð öà ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ ðî áî òà ìè. Îäèí
èç îõ ðàí íè êîâ ïî áå æèò â êîì íà òó ñ àð -
êà ìè — ïî ãî âî ðè òå ñ íèì, è îí äàñò ãðà -
íà òû. Áå ãè òå äàëü øå â ñàä. Âà øà öåëü —
äîá ðàòü ñÿ ÷å ðåç ëà áè ðèíò êóñ òîâ è äî ðî -
æåê ê ëå âî ìó êðàþ ñà äà, äî çäà íèÿ ñ êî -
ëîí íà ìè. Ïî ïó òè ðàç áðî ñà íî ìíî ãî ìà -
ëåíü êèõ àï òå ÷åê è îä íà áîëü øàÿ ïðè âõî -
äå ñëå âà (åå îõ ðà íÿåò ìà ëåíü êàÿ àð ìèÿ
ðî áî òîâ, íî èõ ìîæ íî çà êè äàòü ãðà íà òà -
ìè). Êðî ìå ãðà íàò âà øå åäèí ñòâåí íîå
îðó æèå — lightsaber. Èì òàê æå ìîæ íî
êàê çåð êà ëîì îò ðà æàòü âûñ òðå ëû ëà çå -
ðîâ — ðî áî òû ñà ìè ïî ãè áàþò ïîñ ëå îä -
íî ãî-äâóõ ïî ïà äà íèé, íî ïðåä ïî÷ òè òåëü -
íåå âñå æå èñ ïîëü çî âàòü åãî ïî ñâîå ìó
ïðÿ ìî ìó íàç íà ÷å íèþ — êàê êî ëþ ùå-ðå -
æó ùåå îðó æèå. Ïðî ðó áàé òåñü ÷å ðåç òîë -
ïû ðî áî òîâ è íå îñî áåí íî ñòà ðàé òåñü
âñåõ èõ óíè÷ òî æèòü. Â ëå âîì êîí öå ñà äà,
çà ÿùè êà ìè, óâè äè òå àë ëåþ è çäà íèå ñ êî -
ëîí íà ìè. Â êîí öå àë ëåè çà ïåð òàÿ êà ëèò -
êà. Ðÿ äîì ñè äèò ñîë äàò èç îõ ðà íû äâîð -
öà. Ïî ãî âî ðè òå ñ íèì, è îí îò êðîåò äëÿ
âàñ äâåð öó â çäà íèè. 

Ïðî ðó áàé òåñü ÷å ðåç ðî áî òîâ ê êðàñ íîé
êíîï êå â öåí òðå ïî ìå ùå íèÿ — îíà îò -
êðû âàåò äâåðü â ñòå íå. Âû îêà æå òåñü â
ïðîñ òîð íîé àë ëåå, êó äà âå ëà çà ïåð òàÿ
êà ëèò êà. Íå áå ãàé òå  â ïåð âûé ïðî õîä
ñëå âà — òàì äâîå ñîë äàò èç îõ ðà íû äâîð -
öà è àï òå÷ êà, íî ýòî ëî âóø êà. Ñòîèò òîëü -
êî ïðèá ëè çèòü ñÿ, è âñå âçîð âåò ñÿ. Çà ðó -
áè òå ðî áî òà íà ëåñ òíè öå è íà âåð õó íàæ -
ìè òå êíîï êó — ñî ñåä íèé ïóñ òîé ðå çåð -
âóàð íà ïîë íèò ñÿ âî äîé — òå ïåðü òó äà
ìîæ íî ïðîï ëûòü. Íà äðó ãîé ñòî ðî íå íà -

æè ìàé òå àíà ëî ãè÷ íóþ êíîï êó íà ñèì -
ìåò ðè÷ íîé ëåñ òíè öå — ðå çåð âóàð ñíî âà
ñòà íåò ïóñ òûì, è ìîæ íî áó äåò íà æàòü
òðåòüþ êíîï êó, ñêðû òóþ äî ýòî ãî âî -
äîé — îíà âûä âè ãàåò ðàç äâèæ íîé ìîñ -
òèê â öåí òðå âî äîå ìà ñ âî äî ïà äîì. Âû
ñíî âà âåð íó ëèñü â òî ìåñ òî, ãäå íà ÷àë ñÿ
óðî âåíü. Áå ãè òå íà ïëàò ôîð ìó è, èñ ïîëü -
çóÿ Ñè ëó, âûä âè ãàé òå åùå îäèí ìîñ òèê.

Àë ëåÿ çà ìè íè ðî âà íà. Çà ðó áè òå ðî áî òà â
áëè æàé øåé êîì íàò êå ñïðà âà îò ïóø êè è
ïðè ìè òå áîëü øóþ àï òå÷ êó. Äâîé íûå âî -
ðî òà îò êðû âàþò ñÿ ðû ÷à ãà ìè ïî áî êàì.
Äëÿ òî ãî ÷òî áû íà æàòü ëå âûé (äàëü íèé)
ðû ÷àã, çà áå ðè òåñü íà êà ìåí íûå ïå ðè ëà
ñòó ïå íåê è èñ ïîëü çóé òå Ñè ëó, óâî ðà ÷è -
âàÿñü îò ïóø êè. Â òîé æå ñòî ðî íå åñ òü ìà -
ëåíü êèé ïðî õîä, êî òî ðûé âå äåò ê åùå îä -
íîé áîëü øîé àï òå÷ êå. Âòî ðîé ðû ÷àã íà -
õî äèò ñÿ â êîì íà òå ñ áàë êî íîì ñïðà âà.
Ïðû ãàé òå è ïîä òÿ ãè âàé òåñü íà áàë êîí -
÷èê — ðû ÷àã âíóò ðè. Áå ãè òå â îò êðûâ -
øèå ñÿ âî ðî òà è âíóò ðü äâîð öà.

Level 5: Escape from Theed

Ãå ðîè íà õî äÿò ïðèí öåñ ñó è óáåæ äàþò åå
ïî êè íóòü ïëà íå òó, ÷òî áû îá ðà òèòü ñÿ çà
ïî ìîùüþ ê ñå íà òî ðàì Ðåñ ïóá ëè êè. Öåëü
óðîâ íÿ — ñîï ðî âîæ äàòü ïðèí öåñ ñó è äîñ -
òà âèòü åå â àí ãàð ñ ëè÷ íûì çâåç äî ëå òîì.
Ïî ïó òè åå íå ìî ãóò óáèòü ôè çè ÷åñ êè, íî
âåñü óðî âåíü ñîñ òîèò èç ó÷àñ òêîâ, è ïðè
ïå ðå õî äå èç îä íî ãî â äðó ãîé íóæ íî íå
çà áû âàòü ñáå ãàòü çà ïðèí öåñ ñîé,
èíà ÷å îíà «ïî ãèá íåò» è
ìèñ ñèÿ çà âåð øèò ñÿ. Èíîã -
äà îíà ñà ìà ïî êà çû âàåò
ïóòü ê ñëå äóþ ùå ìó îò -
ñå êó äâîð öà. Èç îðó -
æèÿ òå ïåðü ó âàñ åñ òü
áëàñ òåð.

Ñëå äóé òå çà ïðèí öåñ -

ñîé â ñàä ÷å ðåç âíóò ðåí íèå ïî ìå ùå íèÿ
äâîð öà. Îíà îñ òà íåò ñÿ â ñà äó äî òåõ ïîð,
ïî êà âû çà íåé íå âåð íå òåñü. Ïîä íè ìàé -

òåñü íà áëè æàé -
øóþ ëåñ òíè öó
(ñïðà âà îò ôîí -
òà íà) è ïðû ãàé -
òå ÷å ðåç ïå ðè ëà
âíèç. Ïðèç ìî -
âèä íàÿ êâàä ðàò -
íàÿ êî ëîí íà
ñïðà âà äâè ãàåò -
ñÿ — òîë êàé òå
åå  â ñàä, è ïðèí -

öåñ ñà ñìî æåò ïðîé òè è ïîä íÿòü ñÿ ïî ëåñ -
òíè öå. Ëåñ òíè öà âå äåò ê çàê ðû òîé äâå ðè.
Ñëå âà ïðî ëîì-ïðî ïàñ òü. Íà äðó ãîé ñòî -
ðî íå ðàç ãó ëè âàåò ðî áîò. Êîã äà îí íà÷ íåò
ñòðå ëÿòü, îò ðà çè òå ìå ÷îì âûñ òðå ëû ïîä
íóæ íûì óã ëîì, è ðî áîò âçîð âåò ñÿ. Ïðû -
ãàé òå ñ ðàç áå ãà ÷å ðåç ïðî ëåò. Âû ïî ïà äå -
òå â êîì íà òó çà çàê ðû òîé äâåðüþ. Îò -
êðîé òå äâåðü — ýòèì ïó òåì ïî òîì íóæ íî
âåð íóòü ñÿ çà ïðèí öåñ ñîé.

Â ïåð âîé äâå ðè áå çó òåø íàÿ ìàòü ïîï ðî -
ñèò âàñ ðà çûñ êàòü åå ñû íà. Âíè çó ðàñ ñòðå -
ëÿé òå âçâîä ðî áî òîâ. Ìàëü ÷èê íà õî äèò ñÿ
çà äâåðüþ â êîí öå ëå âîé àë ëåè. Â ýòîé æå
êîì íà òå íà âòî ðîì ýòà æå ëå æèò ïîë íàÿ
àï òå÷ êà. Îò ïðàâü òå ìàëü ÷è êà ê ìà òå ðè.
Âòî ðàÿ àë ëåÿ ïðè âå äåò ê ïëî ùà äè ñ ðî -
áî òà ìè, çàê ðû òû ìè âî ðî òà ìè è ïóø êîé.
Áå ãè òå âëå âî è ââåðõ ïî ëåñ òíè öå. Ðàñ -
ñòðå ëÿé òå ðî áî òîâ è ïî ãî âî ðè òå ñ ðà íå -
íûì — îí ïîï ðî ñèò âî äû è ñêà æåò, ãäå
âûê ëþ ÷à òåëü, îò êðû âàþ ùèé âî ðî òà (çà
ïóø êîé). Ïðû ãàé òå ÷å ðåç ïðî ëîì â ïå ðè -
ëàõ è ïîä íè ìàé òåñü â êîì íà òó. Âîçü ìè òå
Fusion Coil (ïî íà äî áèò ñÿ íà Tatooine,
Mos Espa), ôëÿ ãó ñ âî äîé è óñ òðîé ñòâî,
ñîç äàþ ùåå çà ùèò íîå ýíåð ãå òè ÷åñ êîå ïî -

ëå âîê ðóã ãå ðîÿ. Îò êðîé òå äâåðü è îêà -
æå òåñü ñíî âà ïå ðåä ðà íå íûì.

Áå ãè òå â çäà íèå âïå ðå äè ÷å ðåç ìîñ òèê.
Âû ïî ïà äå òå íà äðó ãóþ ñòî ðî íó àð êè ñ
ïóø êîé — îò êðîé òå äâåðü è âû õî äè òå èç
çäà íèÿ. Íà âû õî äå îá ðà òè òå âíè ìà íèå
íà îê íî ñëå âà. Âíóò ðè ðî áîò R2-D2 è äâå
àï òå÷ êè (îä íà â ÿùè êå). Âíè çó ðàñ ñòðå -
ëÿé òå ðî áî òà — ïóø êà îòúå äåò — è íàæ -
ìè òå êíîï êó, êî òî ðàÿ îò êðû âàåò âî ðî òà.
Ñáå ãàé òå ââåðõ ïî ëåñ òíè öå âëå âî è îñ -
âî áî äè òå çà ïåð òî ãî ïëåí íè êà (îí äàñò
Thermal Detonator — ìîù íàÿ áîì áà).
Áå ãè òå ÷å ðåç âî ðî òà è ðàñ ñòðå ëè âàé òå
ðî áî òîâ. Áóäü òå îñî áåí íî âíè ìà òåëü íû
ê îê íàì. Ñëå âà óâè äè òå R2-D2. Îí ïî íà -
äî áèò ñÿ íà ïðåä ïîñ ëåä íåì óðîâ íå äëÿ
òî ãî, ÷òî áû îò êðûòü äâåð öó è óíè÷ òî -
æèòü ãå íå ðà òîð. Àë ëåÿ âå äåò äàëü øå, íî
äâè ãàòü ñÿ áåç ïðèí öåñ ñû íåëü çÿ — ïðè -
âå äè òå åå ñþ äà. Åå ìî æåò ïîä ñòðå ëèòü
ïóø êà, íî ýòî íå ïðè ÷è íèò âðå äà. Ñòà ðàé -
òåñü, ÷òî áû îíà âñå âðå ìÿ ñëå äî âà ëà çà
âà ìè.

Â êîí öå àë ëåè âû óâè äè òå ðî áî òîâ â àð -
êå è ïó øå÷ êó. Ñòîë êíî âå íèÿ ñ íè ìè ìîæ -
íî èç áå æàòü, åñ ëè âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ëåñ -
òíè öåé è áà ëþñ òðà äîé ñïðà âà. Îíà âå äåò
â êîì íà òó íàä àð êîé. Èç ÿùè êà âîçü ìè òå
ïîë íóþ àï òå÷ êó è ñïóñ êàé òåñü ïî ëåñ òíè -
öå. Â êîí öå óëè öû çà ïåð òûå âî ðî òà, ïîä
ìîñ òîì íè ÷å ãî íåò, à ïî ñà ìîé óëè öå êà -
òÿò ñÿ ðî áî òû. Íå òðàòü òå íà íèõ âðå ìÿ —
íà êàæ äî ãî íóæ íî ïî íåñ êîëü êî ãðà íàò. Â
öåí òðå ïëî ùà äè åñ òü çà ïåð òàÿ êðàñ íàÿ
äâåðü — òó äà íå ïî ïàñ òü. Áå ãè òå ââåðõ ïî
ëåñ òíè öå ñïðà âà, ê äî ìè êó æåí ùè íû. Â
êîì íà òå ïî ãî âî ðè òå ñ îáè òà òåëü íè öåé, è
îíà ðàñ ñêà æåò, êàê îò êðûòü âî ðî òà. Çà
øèð ìîé âîçü ìè òå ïîë íóþ àï òå÷ êó. Âû õî -
äè òå ÷å ðåç îê íî è áå ãè òå äî óã ëà âíóò -

ðåí íå ãî äâî ðè êà. Çàï ðû ãè âàé òå íà âå -
ðåâ êó è ïå ðå áè ðàé òåñü íà äðó ãóþ ñòî ðî -
íó íà ðó êàõ. Çà áè ðàé òåñü â çäà íèå è áå ãè -
òå ÷å ðåç ìîñ òèê. Â êîì íà òå íà âåð õó íàæ -
ìè òå êíîï êó, îò êðû âàþ ùóþ âî ðî òà, è
ñïóñ êàé òåñü âíèç, ê ïðèí öåñ ñå. Áå ãè òå ÷å -
ðåç âî ðî òà. Äàëü øå ïî àë ëåå ðàñ ñòðå ëÿé -
òå ðî áî òîâ (îíà çà ìè íè ðî âà íà). Â êîí -
öå — ðàç äâèæ íîé ìîñò è áàð æà. Ïî ãî âî -
ðè òå ñ ïà ðîì ùè êîì, íî îí îò êà æåò ñÿ ïå -
ðå âåç òè âàñ ââåðõ ïî ðå êå. Ïîä íè ìàé -
òåñü â çäà íèå ðÿ äîì è áå ðè òå áëàñ òåð íà
ïî ëó. Ñ áàë êî íà, èñ ïîëü çóÿ Ñè ëó, âêëþ ÷è -
òå ðû ÷àã, è ìîñò îïóñ òèò ñÿ. Òå ïåðü ìîæ -
íî ñáå ãàòü çà ïðèí öåñ ñîé. Äà ëåå âàñ îæè -
äàåò îæåñ òî ÷åí íàÿ ïå ðåñ òðåë êà. Ðî áî òû
áó äóò íà ïà äàòü è ñçà äè. Ïî áûñ òðåå çàâ ëà -
äåé òå ïó øå÷ êîé íà òðå íî ãå è ðàñ ñòðå ëÿé -
òå êà òÿ ùèõ ñÿ ðî áî òîâ. Â êîì íàò êå ñïðà -
âà ëå æèò ìà ëåíü êàÿ àï òå÷ êà.

Â ãëó áè íå àë ëåè ñïðà âà åñ òü äâå äâå ðè.
Ïîä âå äè òå ïðèí öåñ ñó ïîá ëè æå è ïî ãî âî -
ðè òå ñ ìóæ ÷è íîé — îí îò êðîåò âòî ðóþ
äâåðü ñ áîëü øîé àï òå÷ êîé. Áå ãè òå âïå -
ðåä è ðàñ ñòðå ëè âàé òå ðî áî òîâ, îõ ðà íÿþ -
ùèõ ïîä ñòó ïû ê àí ãà ðó. Ñëå âà â ãëó áè íå
àð êè óâè äè òå âõîä â àí ãàð. Ðàñ ñòðå ëÿé òå
âñåõ ðî áî òîâ-îõ ðàí íè êîâ è ñáå ãàé òå çà
ïðèí öåñ ñîé. Çäåñü âû âñòðå òè òåñü ñ îñ -
òàëü íîé ãðóï ïîé è îò ïðà âè òåñü íà
Tatooine íà êî ðàá ëå ïðèí öåñ ñû.

Level 6: Mos Espa

Âî âðå ìÿ ïðî ðû âà ÷å ðåç êîñ ìè ÷åñ êóþ
áëî êà äó íà Íà áó ó êî ðàá ëÿ áûë ïîâ ðåæ -
äåí ãè ïåð äâè ãà òåëü T-14 Hyperdrive
Generator. Öåëüþ âà øå ãî ïðå áû âà íèÿ
íà Tatooine (ýòîò è äâà ñëå äóþ ùèõ óðîâ -
íÿ) ÿâ ëÿåò ñÿ ðå ìîíò äâè ãà òå ëÿ. Íà ýòîì
óðîâ íå íóæ íî íàé òè ðÿä íåîá õî äè ìûõ
êîì ïî íåí òîâ, êî òî ðûå ìîæ íî ïî òîì
âû ìå íÿòü ó ìåñ òíûõ òîð ãîâ öåâ íà òî, ÷òî
âàì íóæ íî. Òå ïåðü âû èã ðàå òå çà Qui-
Gon Jedi. Ýòà ÷àñ òü èã ðû ïðåä ïî ëà ãàåò
áîëü øå êâåñ òî âûõ ýëå ìåí òîâ, íî è íå -
áîëü øèå ñòû÷ êè ñ ïðî òèâ íè êîì ïðîèñ õî -
äÿò äî âîëü íî ÷àñ òî. Ïî õî äó âû çíà êî ìè -
òåñü ñ ìà ëåíü êèì Anakin, ïî ìî ãàå òå
åìó îò ðå ìîí òè ðî âàòü Pod Racer è ïðè -
íÿòü ó÷àñ òèå â ãîí êàõ. Åñ ëè Anakin ïî áå -
äèò, ó âàñ áó äóò äåíü ãè è äâè ãà òåëü, åñ ëè
ïðîèã ðàåò...  ëó÷ øå äà æå è íå ãî âî ðèòü.
Êðî ìå òî ãî íàñ òîÿ ùèé Jedi âñåã äà ïî ìî -
ãàåò ìåñ òíûì æè òå ëÿì âîñ ñòà íî âèòü
ñïðà âåä ëè âîñ òü.

Èòàê, ïðè çåì ëèâ øèñü íà ïëà íå òå, îñ ìîò -
ðè òåñü è îò ïðàâ ëÿé òåñü â ãî ðîä Mos
Espa — îí íå äà ëå êî.

Ïî ïó òè ðàñ ïðàâü òåñü ñ òîë ïîé æè òå ëåé
ïóñ òû íè. Â ãî ðîä êå ìíî ãî ðàç íûõ îáè òà -
òå ëåé, ìîæ íî äîë ãî õî äèòü ïî ãî ðî äó è
ðàñ ñìàò ðè âàòü èõ. Áîëü øèí ñòâî äðó æå -
ëþá íî, íî åñ òü è òå, êòî íàá ðà ñû âàåò ñÿ
ñðà çó è áåç ïðå äóï ðåæ äå íèÿ ïðè âà øåì
ïðèá ëè æå íèè. Òà êèõ ëó÷ øå ñðà çó çà ðó -
áèòü. Èòàê, â êà êîì ïî ðÿä êå âû ñäå ëàå òå
ñëå äóþ ùèå âå ùè, íå âàæ íî, íî âû äîë -
æíû:

Æå ëà òåëü íî ïî ãî âî ðèòü ñ òîð ãîâ êà ìè íà
óëè öàõ — îíè ïîä ñêà æóò, êàê íàé òè
ìàëü ÷è êà Anakin è ãäå êâàð òàë ðà áîâ
(îí íà õî äèò ñÿ íà äðó ãîì êîí öå ãî ðî äà).

Star Wars Episode I : The Phantom Menace
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Ïî ãî âî ðèòü ñ óëèò êî ïî äîá íîé ñòà ðóø -
êîé. Îíà ðàñ ñêà æåò î òîì, ÷òî åå âíó÷ êà
ïî õè òè ëè è äåð æàò â ðàá ñòâå. Äâåðü ê
îáèä ÷è êó ðÿ äîì, ââåðõ ïî ëåñ òíè öå, íî
îíà õî ðî øî îõ ðà íÿåò ñÿ. Ýòî íå òîò ïóòü,
êî òî ðûì íà äî ñëå äî âàòü. Åñ ëè ïîñ ìîò -
ðåòü ââåðõ, òî óâè äè òå, ÷òî ÷å ðåç ïå ðåó -
ëîê íà òÿ íó òà âå ðåâ êà, òàê ÷òî ñ êðû øè
íàï ðî òèâ ïî íåé ìîæ íî çàá ðàòü ñÿ â äîì
ê îáèä ÷è êó. Áå ãè òå íà ïëî ùàäü ñ øåñ òîì
â öåí òðå (òó äà âå äåò ïåð âûé ïå ðåó ëîê
ñëå âà ïðè âõî äå â ãî ðîä). Çäåñü ðàñ ïî ëà -
ãàþò ñÿ ïà ëàò êè òîð ãîâ öåâ çàï ÷àñ òÿ ìè è
âõîä â ïà ëàò êó Watto (ðó êîê ðû ëîå ñó -
ùåñ òâî, ãëàâ íûé òîð ãî âåö çàï ÷àñ òÿ ìè â
ãî ðî äå, õî çÿèí ìàëü ÷è êà Anakin è åãî
ìà òå ðè). Ïîä íè ìàé òåñü ïî ëåñ òíè öå ñëå -
âà ïðè âõî äå è áå ãè òå ÷å ðåç äâåðü íà
êðû øó. Óâè äè òå âå ðåâ êó. Ïå ðå áè ðàé -
òåñü íà ñî ñåä íþþ êðû øó — âû ïî ïà ëè â
îñîá íÿê Sebulba, ñà ìî ãî ãëàâ íî ãî è ïî -
÷è òàå ìî ãî ãîí ùè êà íà Pod Racer-àõ íà
ïëà íå òå. Åùå íèê òî íå ïî áå äèë õèò ðî ãî
è êî âàð íî ãî Sebulba. Ïî ãî âî ðè òå ñ åãî
äå âóø êà ìè, íî òîë êó îò íèõ ìà ëî. Âîçü -
ìè òå áëàñ òåð ÷óòü âû øå, íî èç ïî ëà âûä -
âè íåò ñÿ ïó øå÷ êà — íà äî óáè ðàòü ñÿ îò -
ñþ äà ïîñ êî ðåå ÷å ðåç îê íî çà ïå ðå ãî ðîä -
êîé è íà ñëå äóþ ùóþ êðû øó. Ïå ðå áè ðàé -
òåñü ïî âå ðåâ êå â äîì îáèä ÷è êà. Âîç -
ìîæ íî, âàñ çà ìå òÿò ñíè çó, íà÷ íóò ñòðå -
ëÿòü, è âû ñâà ëè òåñü — ïðè äåò ñÿ çà ðó -
áèòü âðà ãîâ è ïîâ òî ðèòü âåñü ïóòü çà íî -
âî.

Âîçü ìè òå àï òå÷ êó è ñëå äóé òå ÷å ðåç äîì
íà áàë êîí. Óáåé òå îõ ðàí íè êà. Ìàëü ÷èê-

óëèò êà íà õî äèò ñÿ âî äâî ðå â êëåò êå, íî
êàê òîëü êî âû åå îò êðîå òå, èç äðó ãîé
êëåò êè âû ëå çåò ìîí ñòð-ãî ðèë ëà. Îñ íî -
âà òåëü íî ïî âî çèâ øèñü ñ íèì, ÿ ïî íÿë,
÷òî ëó÷ øàÿ òàê òè êà ñëå äóþ ùàÿ: â óã ëó
äâî ðà åñ òü ÿùè êè — ïðû ãàé òå çà íèõ è
ðàñ ñòðå ëè âàé òå ìîí ñòðà îò òó äà. Êàê
òîëü êî îí ïî äîé äåò ïîá ëè æå, âû íè ìàé -
òå ìå÷ è ðó áè òå åãî — îí íè ÷å ãî íå ñìî -
æåò ñäå ëàòü, òàê êàê ðàç ìàõ íóòü ñÿ íåã äå.
Ïî ãî âî ðè òå ñ ìàëü ÷è êîì è áå ãè òå ê âû -
õî äó ñî äâî ðà. ×òî áû îò êðûòü êà ëèò êó,
íà äî ðàç ðó áèòü ãå íå ðà òîð ðÿ äîì ñ íåé.
Áà áóø êà ïîá ëà ãî äà ðèò âàñ çà îñ âî áîæ -
äå íèå âíó÷ êà è äàñò êîì ïî íåí òó äâè ãà -
òå ëÿ.

Ïî ìî ãè òå ñó ùåñ òâó ñ âåð áëþæüåé ìîð -
äîé. Îí ñòîèò â ïå ðåóë êå, ïå ðåä êâàð òà -
ëîì ðà áîâ. Â åãî äîì çà ëåç ëè ãðà áè òå ëè
(óã ëî âîé äîì). Ðàñ ñòðå ëÿé òå èõ è áå ãè òå
÷å ðåç äâîð íàñ êâîçü — âàñ ïîá ëà ãî äà -
ðèò åùå îäèí òîð ãî âåö. Ïî ãî âî ðè òå ñ
íèì, è îí äàñò âàì êîì ïî íåí òó (èëè ñäå -
ëàåò ýòî ïîç æå). Âû õî äè òå âî äâîð (ðÿ -
äîì áó äåò ñêâîç íàÿ äâåðü â âàí íóþ ñî
ñëî íîì, êî òî ðàÿ âå äåò îá ðàò íî â ïå ðåó -
ëîê). Âåð áëþä ïîá ëà ãî äà ðèò âàñ çà ïî -
ìîùü. Èäè òå â êî íåö êâàð òà ëà ðà áîâ.
Ïðà âàÿ àð êà — äîì Anakin, âàñ âñòðå -
òèò åãî ìàòü. Anakin ïî âå äåò âàñ â ìàñ -
òåð ñêóþ Watto. Íà çàä íåì äâî ðå ñòîèò
Pod Racer ìàëü ÷è êà. Ïðåæ äå ÷åì áå -
æàòü çà Anakin ìîæ íî ïîä ñòðå ëèòü ìåñ -
òíûõ êî ÷åâ íè êîâ â ïóñ òûí íîì óã ëó äà ëå -
êî ñïðà âà è âçÿòü áëàñ òåð. Ïðî áè ðàé -
òåñü çà ìàëü ÷è êîì ÷å ðåç äû ðó â çà áî ðå
è äà ëåå ÷å ðåç äåá ðè ìå òàë ëî ëî ìà. ×àñ -
òî ïðè äåò ñÿ çà áè ðàòü ñÿ íà êî ëîí íû è
ïå ðåï ðû ãè âàòü â ñëå äóþ ùóþ ñåê öèþ.
Ïîñ ëå ìà øè íû ñ ãè ãàí òñêèì ïðî ïåë ëå -
ðîì âû äîñ òèã íè òå ïðî òè âî ïî ëîæ íîé
ñòå íû çà áî ðà ìàñ òåð ñêîé. Â àð êå áó äóò
ñòîÿòü êî ÷åâ íè êè. Áå ãè òå çà íè ìè, çà
òåð ðè òî ðèþ ìàñ òåð ñêîé. Ñêî ðî óâè äè òå
âîî ðó æåí íóþ òîë ïó, êî òî ðàÿ ñðà çó íà÷ -
íåò ñòðå ëÿòü. Îíè îõ ðà íÿþò åùå îä íó
êîì ïî íåí òó äâè ãà òå ëÿ, êî òî ðàÿ áó äåò
íóæ íà Anakin. Ñäå ëàé òå áîëü øîé
«êðþê» ñïðà âà è îáå ãè òå âñþ òîë ïó ïî
êðó ãó (ïðåä ìåò ëå æèò ó ñòå íû). Òðàåê òî -
ðèÿ ïî ëå òà ëà çå ðîâ áó äåò çà ïàç äû âàòü,

åñ ëè âû ñäå ëàå òå ýòî äîñ òà òî÷ íî áûñ -
òðî — ìîæ íî îñ òàòü ñÿ íåâ ðå äè ìûì è
âåð íóòü ñÿ â ìàñ òåð ñêóþ. 

Ïðî äîë æàé òå ñâîé ïóòü âíóò ðè ìàñ òåð -
ñêîé âäîëü çà áî ðà (ïðè äåò ñÿ ïîï ðû -
ãàòü), ïî êà íå íàò êíå òåñü íà êó ðÿ ùå ãî âî
äâî ðå ðà áî ÷å ãî. Âõîä â ìàñ òåð ñêóþ
Watto ðÿ äîì. Ïîñ ëå òî ãî êàê âû ïî ãî âî -
ðè òå ñ Watto (îí îò êà æåò ñÿ ïðè íè ìàòü
ðåñ ïóá ëè êàí ñêèå êðå äèò êè, åìó íóæ íà
òîëü êî ìåñ òíàÿ âà ëþ òà), îæè äàé òå íåï -
ðèÿò íîñ òåé â âè äå êî ÷åâ íè êà ñ ëà çå ðîì
íà âû õî äå. Êðî ìå òî ãî, áîëü øèí ñòâî
æè òå ëåé, íà ÷è íàÿ ñ ýòî ãî ìî ìåí òà, áó -
äåò îò íî ñèòü ñÿ ê âàì âðàæ äåá íî. Âû
îêà æå òåñü íà çíà êî ìîé ïëî ùà äè, Ankin
áó äåò ñòîÿòü çäåñü æå. Ñíà ÷à ëà îí âîñ -
ïðî òè âèò ñÿ ðàç ãî âà ðè âàòü ñ âà ìè-
»óáèé öåé», íî âñêî ðå ýòî ïðîé äåò. Ê
âàì ïî äîé äåò äå âóø êà è ïî ñî âå òóåò çà -
íÿòü äåíü ãè ó ðîñ òîâ ùè êà Jabba. Îíà áó -
äåò æäàòü âàñ â íà ÷à ëå ñëå äóþ ùå ãî óðîâ -
íÿ. Ïîñ ëå ýòî ãî Anakin ïîï ðî ñèò ïî -
ìî÷ü åìó ñîá ðàòü äâè ãà òåëü. Qui-Gon
âå ðèò â ìàëü ÷è êà è åãî íåî áûê íî âåí -
íûå ñïî ñîá íîñ òè è íà äååò ñÿ, ÷òî îí
âûèã ðàåò ãîí êó. Ñòàâ êà ïðè íå ñåò ðåàëü -
íûå äåíü ãè, êî òî ðûå ìîæ íî çàï ëà òèòü
Watto çà äâè ãà òåëü.

Îñ òàåò ñÿ ïî áå ãàòü ïî òîð ãîâ öàì è ïî -
òîð ãî âàòü ñÿ ñ íè ìè. Âàì ïî íà äî áÿò ñÿ:
Engine Binder, Servo Control System,
Hydrospanner, Fusion Coil. Íóæ íî ïî -
ñå òèòü ñëå äóþ ùèå ìåñ òà: 

1. Ñî ñåä íèé ìà ãà çèí ÷èê ìíî ãîã ëà çî ãî
òîð ãîâ öà çàï ÷àñ òÿ ìè (ñïðà âà îò ìàñ òåð -
ñêîé Watto);

2. Ðà áî ÷å ãî â ðå ìîí òíîé ìàñ òåð ñêîé
Pod-Racer â ïå ðåóë êå ïå ðåä êâàð òà ëîì
ñ ðà áà ìè (îò òó äà òîð ÷àò çå ëå íûå òóð áè -
íû);

3. Òîð ãîâ öà, ìà ãà çèí êî òî ðî ãî âû ñïàñ -
ëè îò áàí äè òîâ (îí ïîî áå ùàë âàì, ÷òî
ñäå ëàåò âñå, ÷òî âû ïîï ðî ñè òå).

Ïîñ ëåä íÿÿ êîì ïî íåí òà, êî òî ðàÿ ïîò ðå -
áóåò ñÿ Anakin, íà õî äèò ñÿ íà çàä íåì
äâî ðå ìà ãà çèí ÷è êà ìíî ãîã ëà çî ãî òîð -
ãîâ öà çàï ÷àñ òÿ ìè — åå ïðè äåò ñÿ áðàòü ñ
áîåì, îò ñòðå ëè âàÿñü îò íåñ êîëü êèõ îõ -
ðàí íè êîâ è ïó øå÷ êè. Äâåðü òó äà îò -
êðîåò ñÿ, êîã äà ìíî ãîã ëà çî ìó òîð ãîâ öó
áó äåò áîëü øå íå ÷å ãî âàì ïðåä ëî æèòü, è
îí ïî ñî âå òóåò îá ðà òèòü ñÿ ê êîë ëå ãå â
äâî ðå. Ïîñ ëå áèò âû ïå ðå ìàõ íè òå ÷å ðåç
çà áîð, âåð íè òåñü íà ïëî ùàäü è îò äàé òå
âñå Anakin.

Level 7: The Mos Espa Arena

Anakin ïðè íè ìàåò ó÷àñ òèå â ãîí êàõ,
âîò-âîò çà êîí ÷àò ñÿ ïîñ ëåä íèå ïðè ãî òîâ -
ëå íèÿ. Öåëü ýòî ãî óðîâ íÿ — íàé òè
Watto, äî ãî âî ðèòü ñÿ î ñòàâ êå, ïðî âåñ òè
ãîí êè.

Âû íà ÷è íàå òå ïå ðåä âõî äîì íà ñòà äèîí.
Öåí òðàëü íûé âõîä îõ ðà íÿþò äâîå êàñ ñè -
ðîâ è íå ïóñ êàþò áåç áè ëåò íè êîâ. Âàñ

âñòðå òèò äå âóø êà è óêà æåò äî ðî ãó ê
Jabba the Hutt. Â êîí öå áó äåò òó ïèê ñ
êíîï êîé íà ñòå íå. Êàê òîëü êî âû íàæ ìå -
òå êíîï êó, ïîë ïðî âà ëèò ñÿ, è âû îêà æå -
òåñü â êîò ëî âà íå, ñòå íû êî òî ðî ãî óòû êà -
íû îñ òðû ìè øè ïà ìè. Çäåñü ïðî âî äèò
ñâîè æåñ òî êèå ãëà äèà òîð ñêèå áîè
Jabba. Âàì ïðåä ñòîèò ïî áå äèòü ìåñ òíîå
÷ó äî âè ùå Rancor. Íà äíå êîò ëî âà íà ëå -
æèò ãîð êà ìî íåò, êàê òîëü êî âû ïî äîé -
äå òå ê íåé, ïîÿ âèò ñÿ Jabba è íà÷ íåò
ïîå äè íîê. Îñ íî âà òåëü íî ïî ìó ÷èâ øèñü ñ
ìîí ñòðîì, ìî ãó ïî ñî âå òî âàòü ñëå äóþ -
ùåå: Rancor ïîÿ âèò ñÿ èç ìà ëåíü êî ãî êî -
ðè äîð ÷è êà çà âà øåé ñïè íîé. Âñòàíü òå
ïðÿ ìî ïå ðåä äâåð öåé â êî ðè äîð ÷èê è â
òîò ìî ìåíò, êîã äà ìîí ñòð íà÷ íåò, ïðèã -
íóâ øèñü, âû õî äèòü (åãî lifebar íà÷ íåò
ðàñ òè äî 100 %) ,áûñ òðî ðó áè òå åãî, íå
ïðî ïóñ êàÿ âïå ðåä è íå äà âàÿ ðàñ ïðÿ -
ìèòü ñÿ íè â êîåì ñëó ÷àå. Ïî êà îí â ýòîì
êî ðè äîð ÷è êå è ñêî âàí â äâè æå íèÿõ, åãî
ëåã êî ïî áå äèòü, íî åñ ëè äàòü åìó âûé òè,
òî ðà íî èëè ïîç äíî îí âàñ ïðè êîí ÷èò.

Jabba äî âî ëåí øîó è âå ëè ÷åñ òâåí íûì
æåñ òîì ïîç âî ëÿåò âàì çàá ðàòü äåíü ãè.
Òå ïåðü èäè òå ÷å ðåç îò êðûâ øóþ ñÿ äâåðü
â áàð. Ìîæ íî ïî ãî âî ðèòü ñ îáè òà òå ëÿ -
ìè, ìîæ íî ïðîé òè è ê Jabba è äå âóø -
êàì, íî òîë êó îò ýòî ãî ìà ëî — íà àðå íó
íå ïðî ïóñ êàþò, à ñî âå òóþò íàé òè Watto
è ñäå ëàòü ñòàâ êó äî íà ÷à ëà ñîñ òÿ çà íèé.
Ãè òà ðèñò Wookie Chewie íà÷ íåò ñòðå -
ëÿòü ïðè ïåð âîé ïî ïûò êå ïîç äî ðî âàòü -
ñÿ. Ïî äîé äè òå ê áà ðó è çà êà æè òå ó ðî áî -
òà íà ïè òîê. Îò íå ñè òå åãî â äðó ãîé êî íåö
ïî ìå ùå íèÿ è ïðåä ëî æè òå ðà áî ÷å ìó, êî -
òî ðî ãî âû âè äå ëè ó Watto. Îí ñêà æåò,
÷òî ñåé ÷àñ ñáå ãàåò ê õî çÿè íó è ñïðî ñèò,
íå ïðè ìåò ëè îí âàñ. Ïîñ ëå ýòî ãî âñå
âðå ìÿ áå ãè òå çà íèì, íå îò ñòà âàÿ, ïî êî -
ðè äî ðó, ïî êà îí íå îñ òà íî âèò ñÿ (íå êî òî -
ðûå äâå ðè ïðè ýòîì áó äóò îò êðû âàòü ñÿ,
è ìîæ íî áó äåò ïðî áå æàòü ÷å ðåç íèõ). 

Çäåñü ñäå ëàþ íå áîëü øîå îò ñòóï ëå íèå.
Íà óðîâ íå åñ òü åùå íåñ êîëü êî ìåñò, êî -
òî ðûå èí òå ðåñ íû, íî íå íóæ íû äëÿ ïðî -
õîæ äå íèÿ. Íàï ðè ìåð, ìîæ íî ïî ÿùè -
êàì çà ëåç òü â ãîñ òå âûå êîì íà òû ïî ïðà -
âîé ñòî ðî íå îñ íîâ íîé óëè öû. Êî ðè äîð
îò òó äà âå äåò â òó ïèê. Ìîæ íî íà ïîèòü ñî -
ñå äà ðà áî ÷å ãî Watto â áà ðå — îí â áðå -
äó ðàñ ñêà æåò î òîì, ãäå ìîæ íî äîñ òàòü
îðó æèå è ò.ï., óïî ìÿ íåò î òîð ãîâ öå çà
ïðå äå ëà ìè ãî ðî äà. Åñ ëè ñáå ãàòü òó äà, òî
ìîæ íî êó ïèòü êî ðî áî÷ êó ìåñ òíîé åäû
çà ðåñ ïóá ëè êàí ñêèå êðå äèò êè. ×óòü äà -
ëåå ñòîÿò òðîå áàí äè òîâ è íà õî äèò ñÿ
âõîä â ïå ùå ðó — â íåé îáè òàþò êî ÷åâ -
íè êè. Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ íè ìè, ìîæ íî îñ -
âî áî äèòü R2-D2, êî òî ðûé ïðèå äåò ê íå -
áîëü øî ìó äî ìè êó ïå ðåä öåí òðàëü íûì
âõî äîì è îò êðîåò åãî äëÿ âàñ — òàì ëå -
æàò ãðà íà òû.

Íà îá ðàò íîì ïó òè ñðà áî òàþò âñå îõ ðàí -
íûå ñèñ òå ìû ãî ðî äà, òàê ÷òî ïðè äåò ñÿ
çà êè äû âàòü ãðà íà òà ìè ïó øå÷ êè íà óëè -
öàõ.

Èòàê, ñëå äóÿ çà ðà áî ÷èì, âû íàé äå òå
Watto íà áàë êî íå. Ñäå ëàé òå ñòàâ êó è äî -
ãî âî ðè òåñü íàñ ÷åò îñ âî áîæ äå íèÿ ìàëü -
÷è êà, çà òåì ïðû ãàé òå ïðÿ ìî ñ áàë êî íà
âíèç, ëè áî âîç âðà ùàé òåñü â áàð ê âû õî -
äó íà òðè áó íó (âîç ìîæ íî, ïðî ïóñ òÿò
òàì). Â ëþ áîì ñëó ÷àå íà äî âûá ðàòü ñÿ íà
ïî ëå àðå íû, ê ãîí ùè êàì è èõ Pod
Racers è íàé òè Anakin. Ïî ïó òè ïðè äåò -
ñÿ ïîä ñòðå ëèòü íåñ êîëü êèõ êî ÷åâ íè êîâ.
Íà àðå íå åñ òü äâå ïîë íûå àï òå÷ êè. Ïåð -
âàÿ — â äàëü íåì ëå âîì óã ëó, â íå áîëü -
øîé ïå ùå ðå, îõ ðà íÿå ìàÿ êî ÷åâ íè êà ìè,
âòî ðàÿ — ïîä øàò ðà ìè è íà âå ñà ìè ó
äàëü íåé ñòåí êè àðå íû, ñëå âà îò ëåñ òíèö.

Anakin óêà æåò íà íå ïî íÿò íîå æè âîò íîå
è ñêà æåò, ÷òî îíî óê ðà ëî î÷å ðåä íîé
êîì ïî íåíò åãî äâè ãà òå ëÿ. Ñëå äóé òå çà
æè âîò íûì ââåðõ ïî ëåñ òíè öå äî ìà -
ëåíü êîé êîì íà òû (óáèòü åãî íå óäàñ òñÿ).
Âíóò ðè âûä âè ãàé òå êà ìåíü èç ñòå íû è
ïðû ãàé òå âíèç. Â ïî ìå ùå íèè äâå ìà -
ëåíü êèå àï òå÷ êè. Äà ëåå — êîì íà òà ñ
ìîí ñòðîì-ãè ãàí òîì è òðå ìÿ ïó øå÷ êà ìè
â ïî ëó. Ìîí ñòðà ïî áå äèòü äî âîëü íî
ñëîæ íî, îò ïðàâ ëÿòü ñÿ ê íå ìó â ëî ãî âî
íóæ íî òîëü êî ñ ïîë íûì çäî ðîâüåì (íå
ïî ëå íè òåñü ñáå ãàòü íà àðå íó çà àï òå÷ êà -
ìè). Îñ íîâ íàÿ òàê òè êà: ñòîÿòü êàê ìîæ -
íî áëè æå ê ìîí ñòðó, ïðàê òè ÷åñ êè âïëîò -
íóþ, è îò ðà æàòü ìå ÷îì åãî âûñ òðå ëû èç
áëàñ òå ðà â íå ãî æå. Îí áó äåò ïå ðèî äè -
÷åñ êè ìå íÿòü ñâîå ïî ëî æå íèå, è âàì
ïðè äåò ñÿ óñ ïå âàòü çà íèì. Êîã äà èç ïî ëà
áó äåò ïîä íè ìàòü ñÿ î÷å ðåä íàÿ ïó øå÷ êà,
ñêî ðåå ïðû ãàé òå è ðó áè òå åå — âàø ìå÷
íå ìî æåò îò ðà æàòü ñðà çó íåñ êîëü êî î÷å -
ðå äåé ëà çå ðîâ. Âåð õîì âèð òóîç íîñ òè áó -
äåò òà êîå ïî ëî æå íèå, êîã äà âû îò ðà æàå -
òå äâîé íóþ î÷å ðåäü èç ïó øå÷ êè â ìîí -
ñòðà, íî òóò, êàê ïðà âè ëî, ïîÿâ ëÿåò ñÿ
óæå âòî ðàÿ ïó øå÷ êà è ñòà íî âèò ñÿ ïðîñ òî
íå âû íî ñè ìî. Ñîâ ñåì ïå ðå ðó áèòü âñå ïó -
øå÷ êè íå óäàñ òñÿ — ÷å ðåç íå êî òî ðîå
âðå ìÿ îíè ïîÿâ ëÿþò ñÿ ñíî âà, òàê ÷òî
ñîñ ðå äî òî÷ü òå ñâîè óñè ëèÿ íà ìîí ñòðå.
Êîã äà îí óì ðåò, ñêî ðåå áå ðè òå íå äîñ -
òàþ ùóþ äå òàëü è âîç âðà ùàé òåñü ê
Anakin.
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Íà ÷è íàþò ñÿ ãîí êè íà Pod Racer. Â
LucasArts ðå øè ëè âû äå ëèòü ýòîò ýïè çîä
â îò äåëü íóþ èã ðó. Íà ýòîì ìåñ òå ôà íà òû
ìî ãóò äîñ òàòü ñ ïîë êè Star Wars Episode
I: Racer è ââî ëþ ïî ãî íÿòü íà õèò ðîóì -
íûõ äâóõ òóð áèí íûõ ëå òàþ ùèõ àï ïà ðà -
òàõ. Ïîë íûé íà áîð îùó ùå íèé è ñêî ðîñ òè
áîëü øå 1000 ãà ðàí òè ðóþò ñÿ.

Level 8: Encounter in the Desert

Anakin âûèã ðàë ãîí êè, è âà øà ñòàâ êà

ïðè íåñ ëà äåíü ãè. Ðàñ ïëà òèâ øèñü ñ Watto,
âû çà áè ðàå òå äâè ãà òåëü è ìàëü ÷è êà ñ ñî -
áîé è îò ïðàâ ëÿå òåñü ê êî ðàá ëþ. Îä íà êî
íà îá ðàò íîì ïó òè âàñ ïîä ñòå ðå ãàþò íî -
âûå îïàñ íîñ òè è ãëàâ íàÿ èç íèõ — ïåð -
âàÿ âñòðå ÷à ñ Darth Maul, ìî ãó ùåñ òâåí -
íûì ñëó ãîé òü ìû. Öåëü ýòî ãî óðîâ íÿ —
äîá ðàòü ñÿ äî êî ðàá ëÿ è ïî êè íóòü ïëà íå -
òó.

Êàê òîëü êî êà ðà âàí ïî êè íåò ãî ðîä, íà
âàñ íà÷ íóò íà ïà äàòü êðóã ëûå ëå òàþ ùèå
ðî áî òû-øïèî íû. Ñ íè ìè äî âîëü íî ëåã êî
ñïðà âèòü ñÿ. Àï òå÷ êè ðàç áðî ñà íû íà âñåì
ïó òè äî êî ðàá ëÿ. Îä íà áîëü øàÿ àï òå÷ êà
ëå æèò â ðæà âîì êîð ïó ñå êî ðàá ëÿ â ïóñ -
òû íå, âòî ðàÿ — ïî òó ñòî ðî íó îá âà ëèâ -
øåé ñÿ ñêà ëû, áëè æå ê êî ðàá ëþ. Êîã äà
ñêà ëà îá âà ëèò ñÿ (íà äî îòîä âè íóòü êà -
ìåíü), ïîÿ âèò ñÿ Darth Maul. Âàì íà äî
ëèøü îêà çû âàòü åìó ïî ñèëü íîå ñîï ðî -
òèâ ëå íèå è ïðèê ðû âàòü êà ðà âàí ïî ìå ðå
îò ñòóï ëå íèÿ ê êî ðàá ëþ. Óáè âàòü åãî íà
ýòîì óðîâ íå íå òðå áóåò ñÿ. Êîã äà âû îêà -
æå òåñü äîñ òà òî÷ íî áëèç êî ê êî ðàá ëþ, îò -
êðîåò ñÿ ëþê è âñÿ êîì ïà íèÿ ïî êè íåò
ïëà íå òó.

Level 9: Coruscant

Èòàê, âû îò ïðàâ ëÿå òåñü íà Coruscant.
Òå ïåðü âû èã ðàå òå çà êà ïè òà íà Panaka,
êî òî ðûé âîî ðó æåí áëàñ òå ðîì, íî íå ìî -
æåò ïîëü çî âàòü ñÿ lightsaber è Ñè ëîé.
Öåëü óðîâ íÿ — äîá ðàòü ñÿ è äîñ òà âèòü

ïðèí öåñ ñó äî çäà íèÿ Ñå íà òà è ñîîá ùèòü
ðó êî âîä ñòâó ðåñ ïóá ëè êè î ãî òî âÿ ùåì ñÿ
âòîð æå íèè.

Ïðè ïðè çåì ëå íèè êî ðàá ëü ïîä âåð ãàåò ñÿ
íà ïà äå íèþ, è Panaka ñ ïðèí öåñ ñîé îêà -
çû âàþò ñÿ îò ðå çàí íû ìè îò îñ òàëü íûõ.
Äëÿ íà ÷à ëà íóæ íî óñ ïåòü ê ëå òàþ ùåé
ïëàò ôîð ìå. Ïî ïó òè âàñ ïîä ñòå ðå ãàþò
âñå âîç ìîæ íûå ëå òàþ ùèå ðî áî òû. Îò -
ïðàâ ëÿé òåñü â çäà íèå è ïî ãî âî ðè òå ñ ðî -
áî òîì. Îêà çû âàåò ñÿ, ìîæ íî êó ïèòü áè -

ëå òû íà ýêñêóð ñèþ ïî Coruscant, â êî òî -
ðîé åñ òü ïóí êò íàç íà ÷å íèÿ ïà ëà òà Ñå íà -
òà. Áå ãè òå äàëü øå è â ñëå äóþ ùåì îò ñå êå
èäè òå â äâåðü íà ëå âî íà ïî ñà äî÷ íóþ
ïëî ùàä êó ñíà ðó æè. Ïî ãî âî ðè òå ñ îáîè -
ìè ïàñ ñà æè ðà ìè. Ó îä íî ãî ìîæ íî áó äåò
îá ìå íÿòü íå÷ òî íà äåíü ãè, à ó äðó ãî ãî —
êó ïèòü íà ýòè äåíü ãè äâà áè ëå òà íà
ýêñêóð ñèþ. Áå ãè òå äàëü øå è â ñëå äóþ ùåì
îò ñå êå çäà íèÿ ïå ðåä äâåðüþ ïðåäúÿ âè òå
áè ëå òû ðî áî òó.

Ïîä âèíü òå ñâåò ëûé ÿùèê ê äàëü íå ìó
ïðà âî ìó óã ëó, ïîä íè ìè òåñü â êî ðè äîð è
êíîï êîé ïîä íè ìè òå ìîñò — ïðèí öåñ ñà
ñìî æåò ïî íå ìó ïðîé òè, íî åå ñõâà òÿò è
óâå äóò. Âû âñòðå òè òåñü ñ íåé ïîç æå. Äâè -
ãàé òå ýòîò æå ÿùèê ê ìîñ òó è çà áè ðàé -
òåñü íà íå ãî. Ðû ÷à ãîì âû çû âàé òå ëèôò
— îí ïå ðå âå çåò íà øè ðî êóþ ãðó çî âóþ
ïëàò ôîð ìó. Áå ãè òå ê ëå âîé äâå ðè —
îíà çà ïåð òà. Äâè ãàé òåñü ïî êàð íè çó
âäîëü îò âåð ñòèé â ñòå íå âïðà âî (òà êèõ
ó÷àñ òêîâ íåñ êîëü êî). Â êîí öå âû îêà æå -
òåñü â êî ðè äî ðå, êî òî ðûé ïðè âå äåò â
êîì íà òó ñ èíîï ëà íåò íûì ñó ùåñ òâîì.
Ñïèõ íè òå âåð õíèé ÿùèê — îí ðàç âà ëèò -
ñÿ, è èç íå ãî âû âà ëèò ñÿ ëà çåð íûé àâ òî -
ìàò. Áå ãè òå äàëü øå, â òîð ãî âûé êîì -
ïëåêñ, íàï ðàâ ëÿé òåñü ê ëèô òó è ñïóñ -
êàé òåñü. Âíè çó âàñ îæè äàåò æåñ òî êàÿ
ïå ðåñ òðåë êà ñ íåñ êîëü êè ìè áàí äè òà ìè.
Çàã ëÿ íè òå â ïåð âóþ èç äâóõ ñòâîð ÷à òûõ
äâå ðåé ñïðà âà è âîçü ìè òå íî âîå îðó -
æèå. Ñ òà êèì ïèñ òî ëå òîì-àâ òî ìà òîì
ðàç äå ëàòü ñÿ ñ âðà ãà ìè áó äåò åùå ïðî -

ùå. Ñïóñ êàé òåñü íà êâàä ðàò íîì ëèô òå
åùå íè æå è ïî ãî âî ðè òå ñ ó÷å íûì. Îí
ðàñ ñêà æåò ïðî ñå ðóþ äâåðü íà íèæ íèå
óðîâ íè ïëà íå òû è ñêà æåò ïà ðîëü:
«Coruscant has lovely sunrises». Ïà -
ðîëü ïî íà äî áèò ñÿ ïîç æå. 

Çà äâåðüþ ëà áè ðèíò ñ ãî ëîä íû ìè áðî -
äÿ ãà ìè. Åñ ëè èõ íå òðî ãàòü, îíè íå áó äóò
ïðîá ëå ìîé. Ëà áè ðèíò óñ òðîåí òà êèì
îá ðà çîì, ÷òî â êîí öå âû îêà æå òåñü íà
ðàç âèë êå, îäèí êî ðè äîð êî òî ðîé âå äåò
ê äâå ðè ñ áå ëîé êàð òî÷ êîé, âòî ðîé — ê
äâå ðè ñ êðàñ íîé. Íà äî òîëü êî íà æè ìàòü
âñå êíîï êè ïîä ðÿä è áå æàòü âïå ðåä,
ïîä íè ìàÿñü, åñ ëè íà äî, íà ëèô òàõ. Ó
ýòîé æå ðàç âèë êè åñ òü åùå îäèí êî ðè -
äîð â êîì íà òó ñ ÿùè êà ìè. Ñòîë êíè òå
âåð õíèé ñâåò ëûé ÿùèê, è èç íå ãî âû âà -
ëèò ñÿ áå ëàÿ êàð òî÷ êà. Áå ãè òå ê äâå ðè è
îñ âî áîæ äàé òå ïðèí öåñ ñó. Òå ïåðü ó âàñ
åñ òü êðàñ íàÿ êàð òî÷ êà — áå ãè òå ê êðàñ -
íîé äâå ðè è ñïóñ êàé òåñü íà ëèô òå. Â
êîí öå êî ðè äî ðà óâè äè òå êîì íà òó ñ ïå -
ðåä âèæ íûì ìîñ òè êîì è ãëó áî êèì êî -
ëîä öåì â öåí òðå. Ïî óã ëàì êîì íà òû ÷å -
òû ðå ðû ÷à ãà. Íà æè ìàé òå èõ â ñëå äóþ -
ùåì ïî ðÿä êå (óêà çàí îò âõî äà â êîì íà -
òó): ïðà âûé áëèæ íèé (ïðè ýòîì îò -
êðîåò ñÿ ëå âûé áëèæ íèé ðû ÷àã, íî çàê -
ðîåò ñÿ äâåðü íà äðó ãîì êîí öå êî ëîä -
öà), ëå âûé áëèæ íèé, ïå ðå ñå êàé òå ïî -
âåð íóâ øèé ñÿ ìîñ òèê, ëå âûé äàëü íèé,
ïðà âûé äàëü íèé, ïðà âûé áëèæ íèé, ïðà -
âûé äàëü íèé — òå ïåðü ìîæ íî áå æàòü â
ñëå äóþ ùèé îò ñåê. Ïîä íè ìàé òåñü íà

ëèô òå — áó äåò ñå ðàÿ äâåðü. Ó âàñ ñïðî -
ñÿò ïà ðîëü, êî òî ðûé ñêà çàë ó÷å íûé. Â
ñëå äóþ ùåé êîì íà òå âàñ áó äåò æäàòü
Darth Maul. 

Òàê òè êà áîðü áû ñ íèì ñëå äóþ ùàÿ: åãî
î÷åíü ñëîæ íî óáèòü, òàê êàê íà äî î÷åíü
äîë ãî ðàñ ñòðå ëè âàòü, à ñïðÿ òàòü ñÿ íåã -
äå. Îí ãî ðàç äî áûñ òðåå âàñ èç ðó áèò. Êî -
ëîí íû â êîì íà òå âçðû âîî ïàñ íû, íî
ïðè ÷è íÿþò âðà ãó íå î÷åíü-òî ìíî ãî
âðå äà. Îñî áåí íî â óãîë åãî íå çà ãî -
íèøü, à åñ ëè ñòðå ëÿòü, òî îí óìå ëî îò -
ðà æàåò âûñ òðå ëû ëà çå ðîâ. Íî åñ òü îä íà
òîí êîñ òü: â êà êîé-òî ìî ìåíò (ýòî ïðîèñ -
õî äèò äî âîëü íî áûñ òðî), ïî ëó ÷èâ íåñ -
êîëü êî î÷å ðå äåé, îí îò õî äèò ïðè ìåð íî
â öåí òð êîì íà òû, êî âòî ðîé êî ëîí íå
ñïðà âà. Ýòî îá ñòîÿ òåëü ñòâî ìîæ íî èñ -
ïîëü çî âàòü ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì: ïà ðó
ðàç âûñ òðå ëè òå â Maul è ñðà çó áå ãè òå
÷å ðåç ñå ðóþ äâåðü â ïðå äû äó ùåå ïî ìå -
ùå íèå — îí ïîñ ëå äóåò çà âà ìè. Äâåðü ñ
ïà ðî ëåì ïðè ýòîì çà âà ìè çàê ðîåò ñÿ.
×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ ñðà áî òàåò AI
âðà ãà — îí äîë æåí áó äåò èä òè ê öåí òðó
êîì íà òû ñ êî ëîí íà ìè, íî ïðÿ ìî ãî ïó òè
òó äà íå íàé äåò, òàê êàê äâåðü çàê ðû òà,
óï ðåò ñÿ â ñòå íó, ïðè ìåð íî ÷óòü ïðà âåå
âõî äà, è ñòà íåò àá ñî ëþò íî áåñ ïî ìîù -
íûì. Òå ïåðü åãî ìîæ íî ñî âåð øåí íî
ñïî êîé íî ðàñ ñòðå ëÿòü — îí íå ñìî æåò
íè ÷å ãî ñäå ëàòü. Óáèâ Maul, áå ãè òå â
ñëå äóþ ùåå ïî ìå ùå íèå — âàñ âñòðå òèò
ñå íà òîð Palpatine ,è óðî âåíü çà êîí ÷èò -
ñÿ.

Level 10: Assault on Theed

Öåëü ýòî ãî óðîâ íÿ — îò áèòü ó íåï ðèÿ -
òå ëÿ äâî ðåö Theed. Âû èã ðàå òå ïî î÷å ðå -
äè òî çà ïðèí öåñ ñó Amidala (çà íàñ òîÿ -
ùóþ, íå ïå ðåî äå òóþ ïðèí öåñ ñó), òî çà
Obi-Wan. Îñ òàëü íûå ïåð ñî íà æè âàì ïî -
ìî ãàþò àâ òî ìà òè ÷åñ êè (Qui-Gon,
Panaka), ïðè ÷åì, ñó ùåñ òâåí íî — ïðè íè -
ìàþò îãîíü íà ñå áÿ, ñîõ ðà íÿÿ âàì çäî -

ðîâüå, à óáèòü èõ íåëü çÿ. Öåëü óðîâ íÿ —
ïðî íèê íóòü âî äâî ðåö, ïðåî äî ëåâ ñîï ðî -
òèâ ëå íèå ðî áî òîâ.

Êî ðàá ëü ñíî âà ïðè çåì ëÿåò ñÿ â àí ãà ðå
äâîð öà, Obi-Wan îò êðû âàåò äâåðü â àí -
ãàð, è íà ÷è íàåò ñÿ áèò âà Obi-Wan, Qui-
Gon è Darth Maul. Òåì âðå ìå íåì ïðèí -
öåñ ñà è Panaka íà ÷è íàþò ïðî áè âàòü ñÿ
ïî çíà êî ìûì äî ðîæ êàì ñà äà ê âî ðî òàì.
Ïðîá ëåì ïî ïó òè îñî áåí íî íå áó äåò. Íå
ïðî ïóñ êàé òå àï òå÷ êè, ïðèê ðû âàé òåñü
Panaka è âñå áó äåò îò ëè÷ íî. Ïèñ òî ëåò
ïðèí öåñ ñû íå î÷åíü ìîù íûé è íå ìî æåò
óíè÷ òî æèòü ðî áî òà, îí ëèøü ïà ðà ëè çóåò
åãî íà âðå ìÿ, òàê ÷òî ïî ëåç íî ïà ðà ëè çî -
âû âàòü âðà ãîâ è äà âàòü Panaka èõ ðàñ -
ñòðå ëè âàòü. Çà ìîñ òîì ÷å ðåç ðå÷ êó â àë -
ëåå îò áåé òå ïó øå÷ êó íà òðå íî ãå — îíà
ïî íà äî áèò ñÿ, ÷òî áû ðàñ ñòðå ëÿòü ÷å òû ðåõ
êà òÿ ùèõ ñÿ ðî áî òîâ è âçâîä îáû÷ íûõ.
Êîã äà Amidala äîñ òèã íåò âî ðîò, óï ðàâ -
ëå íèå ïå ðåé äåò Obi-Wan. 

Òåì âðå ìå íåì â àí ãà ðå èäåò áèò âà Jedi.
Âà øà çà äà ÷à — íå óáèòü Darth Maul, à
ïðî äåð æàòü ñÿ äî êî ðè äî ðà. Ïî àí ãà ðó
ðàç áðî ñà íû ìà ëåíü êèå àï òå÷ êè è îä íà
áîëü øàÿ. Áå ðå ãè òåñü, êîã äà Maul êè äàåò -
ñÿ âçðû âîî ïàñ íû ìè ÿùè êà ìè. Óï ðàâ ëå -
íèå ïå ðå äàåò ñÿ Amidala.

Amidala è Panaka äîë æíû ïðî äå ëàòü
âåñü ïóòü äî ñà äà ïðèí öåñ ñû, îò êó äà ìîæ -
íî ïðî íèê íóòü âî äâî ðåö. Ïî ïó òè íóæ íî
óíè÷ òî æèòü ãå íå ðà òîð ñè ëî âî ãî ïî ëÿ íà
ìîñ òó — ïðè êà æè òå ýòî ñäå ëàòü Panaka,
è îí çàá ðî ñàåò åãî ãðà íà òà ìè. Ñëå äè òå,
÷òî áû Panaka íå îò ñòà âàë, èíà ÷å åãî
«óáüþò», è ìèñ ñèÿ çà êîí ÷èò ñÿ. Âñå àï òå÷ -
êè â îñ íîâ íîì íà õî äÿò ñÿ íà ñâîèõ ñòà ðûõ
ìåñ òàõ. Êîã äà âû äîñ òèã íå òå ñëå äóþ ùèõ
çàê ðû òûõ âî ðîò, ïî ãî âî ðè òå ñ ðà íå íûì
— îí ïîä ñêà æåò, ÷òî îò êðûòü èõ ìîæ íî
óíè÷ òî æèâ ãå íå ðà òîð çà äâåðüþ ðÿ äîì, à
ñïðà âèòü ñÿ ñ äâåðüþ ìî æåò R2-D2. Óíè÷ -
òîæü òå ãå íå ðà òîð è âîçü ìè òå àï òå÷ êó.
Ñëå äóé òå âäîëü àë ëåè — â ñà ìîì êîí öå
íà âàñ íà ïà äåò ãðóï ïà ïå ðåï ðîã ðàì ìè -
ðî âàí íûõ R2-D2. Êîã äà âû îêà æå òåñü
âìåñ òå ñ Panaka â ñà äó ó ôîí òà íà, ïîä -
íè ìè òåñü ïî ëåñ òíè öå ê îõ ðàí íè êó äâîð -
öà — îí ñêà æåò, ÷òî ïðîá ðàòü ñÿ âî äâî -
ðåö ìîæ íî ÷å ðåç îê íî. Óï ðàâ ëå íèå ïå -
ðå äàåò ñÿ Obi-Wan.

Star Wars Episode I : The Phantom Menace
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Ïî êà Qui-Gon ñðà æàåò ñÿ ñ Darth Maul
áå ðè òå àï òå÷ êó è áå ãè òå âïå ðåä íà ìîñ -
òèê. Îí ïðî âà ëèò ñÿ, è âû îêà æå òåñü â
êîò ëî âà íå âíè çó. Ñïðà âà â ñòå íå åñ òü
äâåð öà — âî äâî ðåö. Óðî âåíü çà êîí ÷èò -
ñÿ.

Level 11: The Final Battle

#menace34 — 40.jpg

Öåëü ýòî ãî óðîâ íÿ — çàõ âà òèòü äâî ðåö
è ðàñ ñ÷è òàòü ñÿ ñî âñå ìè íåï ðèÿ òå ëÿ ìè.
Âû èã ðàå òå çà Amidala è Obi-Wan ïî
î÷å ðå äè, îñ òàëü íûå ïî ìî ãàþò. Äëÿ îñó -
ùåñ òâëå íèÿ çà äà ÷è Amidala äîë æíà

ñîá ðàòü âñå òðè êëþ ÷à (áå ëûé,
ñè íèé è êðàñ íûé) ïî ïó òè â òðîí -
íûé çàë, à Obi-Wan ïðîÿ âèòü ÷ó -
äå ñà áà ëàí ñè ðî âà íèÿ íà âû ñî òå
è ïî áå äèòü Darth Maul.

Amidala íà ÷è íàåò â êî ðè äî ðå, â
îä íîì èç êîí öîâ êî òî ðî ãî òó ïèê
è äâåð öà ñ àï òå÷ êîé, â äðó ãîì -
äâåðü äëÿ áå ëî ãî êëþ ÷à. Êëþ÷
íà õî äèò ñÿ ó îä íî ãî èç ïëåí íûõ
îõ ðàí íè êîâ (ê íèì âå äåò äâåðü â
öåí òðå êî ðè äî ðà, íî èä òè ýòèì
ïó òåì — âåð íàÿ ñìåð òü). Ðàñ -
ñòðå ëÿé òå ðî áî òîâ â êîì íà òàõ
ïî áî êàì îò äâå ðè â öåí òðå — èõ
íåì íî ãî. Ïå ðåä âèíü òå ïëîñ êèé
êî ìîä (èëè øêàô, è ïîä íèì ëå -
æèò àï òå÷ êà) èç ïðà âîé êîì íà òû

â ëå âóþ è íàæ ìè òå êíîï êó âû ñî êî â ñòå -
íå — îò êðîåò ñÿ ïî òàé íîé õîä â êîì íà òó
ñ ïëåí íè êà ìè. Âîçü ìè òå áå ëûé êëþ÷ ó
îä íî ãî èõ íèõ è áå ãè òå ê äâå ðè. Ïîñ ëå
òî ãî êàê êëþ÷ èäåí òè ôè öè ðóåò ñÿ ñèñ òå -
ìîé, íóæ íî åùå íà æàòü êíîï êó, îò êðû -
âàþ ùóþ äâåðü. Óï ðàâ ëå íèå ïå ðå äàåò ñÿ
Obi-Wan.

Obi-Wan ïî ïà äàåò â îã ðîì íîå ïî ìå ùå -
íèå, ñîñ òîÿ ùåå èç óç êèõ ïëàò ôîðì-òðî -
ïè íîê, ëèô òîâ è äî ðî æåê, âû ñî êî íàä
çåì ëåé. Ãäå-òî â öåí òðå ñðà æàþò ñÿ Qui-
Gon è Maul. Âàì íà äî áó äåò çàá ðàòü ñÿ
òó äà. Ïðè äåò ñÿ áûòü î÷åíü îñ òî ðîæ íûì
è ìíî ãî ïðû ãàòü. Áå ãè òå ïî äî ðîæ êå äî

êîí öà, ïîä íè ìàé òåñü íà êðóã ëîé ïëàò -
ôîð ìå-ëèô òå íà âåðõ, ïðû ãàé òå îò òó äà
÷å ðåç ïðî ïàñ òü íà ñî ñåä íþþ êðóã ëóþ
ïëî ùàä êó, êî òî ðàÿ âå äåò ê äâå ðè. Çà íåé
ñòîÿò äâîå ðî áî òîâ. Îò êðû âàé òå ñëå äóþ -
ùóþ äâåðü — âû â ïî ìå ùå íèè ñ ñè ëî âû -
ìè ïî ëÿ ìè. Ñëå âà è ñïðà âà ïàò ðó ëè ðóþò
ðî áî òû. Ìîæ íî íå îá ðà ùàòü íà íèõ âíè -
ìà íèÿ, à ìîæ íî áëàñ òå ðîì îò ðà çèòü èõ
âûñ òðå ëû íà íèõ ñà ìèõ. Ïåð âàÿ êíîï êà
íà äî ðîæ êå âêëþ ÷àåò ñâåò, âòî ðàÿ, ÷óòü
äàëü øå — îò êëþ ÷àåò ïî ëå â öåí òðå. Èñ -
ïîëü çóé òå Ñè ëó è íàæ ìè òå íà ðû ÷àã íà
ïà ðàë ëåëü íîé äî ðîæ êå ñïðà âà â öåí òðå
ïî ìå ùå íèÿ (ïîÿ âèò ñÿ ìîñ òèê) — òå ïåðü
òó äà ìîæ íî ïå ðåá ðàòü ñÿ, ïå ðåï ðûã íóâ
÷å ðåç ïðî ïàñ òü. Îæè äàé òå àòà êè ñïðà âà,
èç-çà äâå ðè. Ëó÷ øå ïî ðó áèòü ðî áî òîâ â
áëèæ íåì áîþ è óê ðûòü ñÿ çà äâåðüþ, òàê
êàê ñòðå ëÿþò ñî âñåõ ñòî ðîí. Äâåðü âå äåò
â ïðå äû äó ùåå ïî ìå ùå íèå, ãäå äå ðóò ñÿ
Jedi. Óï ðàâ ëå íèå ïå ðå äàåò ñÿ Amidala.

Íóæ íî ïðîé òè äëèí íûé õî ðî øî îõ ðà -
íÿå ìûé êî ðè äîð. Â íåì ñòîÿò äâå ïó -
øå÷ êè íà òðå íî ãàõ è êà òàþò ñÿ ðî áî òû.
Ïî áî êàì êî ðè äî ðà íåñ êîëü êî êîì íàò.
Â íèõ â îñ íîâ íîì ëå æàò àï òå÷ êè èëè
îðó æèå. Íàæ ìè òå áëè æàé øóþ êíîï êó íà
ëå âîé ñòå íå è âîç âðà ùàé òåñü ê îò êðûâ -
øåé ñÿ äâå ðè. Âíóò ðè åñ òü öè ëèí äðè ÷åñ -
êîå ïî ìå ùå íèå ñ äâó ìÿ ðî áî òà ìè çà
ìàñ ñèâ íû ìè äâå ðÿ ìè. Òàì â ñåé ôå
âîçü ìè òå Proton Launcher. Âîç âðà ùàé -
òåñü â êî ðè äîð è óíè÷ òî æàé òå ïó øå÷ êè
(öå ëèòü ñÿ Proton-íîì íà äî ÷óòü ïðà -
âåå). Â êîí öå êî ðè äî ðà åùå îä íà ïó øå÷ -
êà è äâåðü ñëå âà — â ñëå äóþ ùèé îò ñåê.

Âû â êî ðîò êîì êî ðè äî ðå ñ ÷å òûðü ìÿ
êîì íà òà ìè ïî áî êàì. Â ïåð âîé ñëå âà —
óñ òðîé ñòâî äëÿ èäåí òè ôè êà öèè ñè íå ãî
êëþ ÷à, â ïåð âîé ñïðà âà — àï òå÷ êà. Ñà ìà
äâåðü äëÿ ñè íå ãî êëþ ÷à íà õî äèò ñÿ â êîí -
öå îò ñå êà. Â êîì íà òå ñëå âà îò íåå — ñè -

íèé êëþ÷, åãî îõ ðà íÿåò êà òÿ ùèé ñÿ ðî -
áîò. Â ïîñ ëåä íåé êîì íà òå òà êîé æå ðî -
áîò. Âîçü ìè òå êëþ÷, ðàñ ñòðå ëÿé òå ïàò -
ðóëü è èäè òå â ñëå äóþ ùèé îò ñåê. 

Â êîí öå áàë êî íà ñïðà âà — óñ òðîé ñòâî
äëÿ êðàñ íî ãî êëþ ÷à. Ñàì êëþ÷ íà õî äèò -
ñÿ íà îáîä êå áëè æàé øåé êî ëîí íû, âû ñî -
êî íàä çåì ëåé. ×òî áû åãî äîñ òàòü, íà äî
ïîñ òà âèòü äðóã íà äðó ãà äâà êî ìî äà è
ïîä âè íóòü èõ ê êî ëîí íå. Îäèí êî ìîä
ñòîèò âíè çó,  äðó ãîé — â êîì íà òå ðÿ äîì
ñ óñ òðîé ñòâîì. Ðàñ ñòðå ëÿé òå ðî áî òîâ
âíè çó (èõ íåì íî ãî). Äâè ãàé òå íèæ íèé
øêàô ê ïðî ëî ìó â ïå ðè ëàõ, à âåð õíèé
øêàô ÷å ðåç ýòîò ïðî ëîì òîë êàé òå íà
íèæ íèé. Ïå ðåä òåì êàê áå æàòü â ñëå äóþ -
ùèé îò ñåê â öåí òðàëü íóþ äâåðü, èñ ñëå -
äóé òå êîì íà òó-àð ñå íàë âíè çó. Óï ðàâ ëå -
íèå ïå ðå äàåò ñÿ Obi-Wan.

Ñïóñ êàé òåñü íà ëèô òå âíèç è ïðû ãàé òå
îò òó äà íà êðóã ëóþ ïëî ùàä êó ïîä òîé, ïî
êî òî ðîé õî äèò ðî áîò. Â êîí öå äî ðîæ êè
ïðû ãàé òå ÷å ðåç ïðî ïàñ òü íà ïëî ùàä êó ñ
ëèô òîì è ïîä íè ìàé òåñü. Âû îêà æå òåñü
â îò ñå êå ñ ëà áè ðèí òîì, ñòåí êè êî òî ðî -
ãî — ñè ëî âûå ïî ëÿ. Íàæ ìè òå êíîï êó —
ïîä íè ìåò ñÿ ëèôò. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå
íà çàê ðû òóþ ðå øåò êó â ñòå íå ñïðà âà —
çà íåé ñòîèò ÿùèê, êî òî ðûé ìîæ íî äâè -
ãàòü. Ïðû ãàé òå ñ ëèô òà íà ïëî ùàä êó íàä
çåì ëåé ñïðà âà è íà æè ìàé òå êíîï êó íà
ñòå íå — ðå øåò êà îò êðîåò ñÿ. Òîë êàé òå
ÿùèê âíèç è äâè ãàé òå ê ïðîå ìó â ñòå íå â
íà ÷à ëå ëà áè ðèí òà. Òàì íà õî äÿò ñÿ ðû ÷à -
ãè, êî òî ðûå óñ òà íàâ ëè âàþò 8 âåð òó øåê ñ
ïî ëÿ ìè â îä íî èç äâóõ âîç ìîæ íûõ ïî ëî -
æå íèé. Óñ òà íî âè òå èõ òàê, êàê ïî êà çà íî
íà ðè ñóí êå, öåëü — îñ âî áî äèòü îò ïî ëåé
öåí òðàëü íóþ äî ðîæ êó. Çà ëà áè ðèí òîì
âîçü ìè òå àï òå÷ êó è âû õî äè òå ÷å ðåç
äâåðü. Óï ðàâ ëå íèå ïå ðå äàåò ñÿ Amidala.

Ïðÿ ìî ïå ðåä âà ìè öåí òðàëü íàÿ ëåñ òíè -
öà äâîð öà è òðîí íûé çàë. Ðàñ ñòðå ëÿé òå
ðî áî òà çà ïó øå÷ êîé è çàé ìè òå îáî ðî íè -
òåëü íóþ ïî çè öèþ — òîë ïû êà òÿ ùèõ ñÿ è
øà ãàþ ùèõ ðî áî òîâ íå çàñ òà âÿò ñå áÿ äîë -
ãî æäàòü. Ïîä íè ìàé òåñü ïî ëåñ òíè öå è

óíè÷ òîæü òå ñíà ÷à ëà âðà ãîâ ñïðà âà, çà -
òåì ñëå âà. Â ëå âîé êîì íà òå ñòà íî âè òåñü
íà ïî äî êîí íèê è èäè òå âäîëü çäà íèÿ
ñíà ðó æè. Óáåé òå íåñ êîëü êèõ ðî áî òîâ,
ïðè ìè òå àï òå÷ êó è âðû âàé òåñü â òðîí -
íûé çàë. Ïîñ ëå êî ðîò êîé îæåñ òî ÷åí íîé
áèò âû ïðà âè òåëü Ôå äå ðà öèè ñäàñ òñÿ
(ïå ðåä ýòèì ïðè äåò ñÿ óëî æèòü ýëèò íûé
îò ðÿä ðî áî òîâ, êî òî ðûå âå äóò ñå áÿ
î÷åíü âÿ ëî). Óï ðàâ ëå íèå ïå ðå äàåò ñÿ
Obi-Wan.

Ïðû ãàé òå íà ëèôò ñïðà âà ÷å ðåç ïðî ïàñ -
òü, áå ãè òå ïî òðî ïèí êå è ïîä íè ìàé òåñü
íà äëèí íóþ öåí òðàëü íóþ ïëî ùàä êó, íà
êî òî ðîé òàê äîë ãî äðà ëèñü Jedi. Òå ïåðü
èõ òàì íåò. Íà äðó ãîì êîí öå ïëî ùàä êè
äâå ðè — áå ãè òå òó äà. Çà íåñ êîëü êè ìè
êðàñ íû ìè ñè ëî âû ìè ïî ëÿ ìè âèä íû ôè -
ãóð êè äå ðó ùèõ ñÿ: Darth Maul ñìåð òåëü -
íî ðà íèò Qui-Gon. Âàì ïðåä ñòîèò ñðà -
çèòü ñÿ ñ ðû öà ðåì òü ìû è ïî áå äèòü åãî.
Ïî ïû òàé òåñü ñòîë êíóòü åãî Ñè ëîé â êî -
ëî äåö â öåí òðå àðå íû. Êîã äà ýòî íå ïî -
ëó ÷èò ñÿ, îí îò ïðûã íåò ââåðõ, íà ïëàò -
ôîð ìó âû øå. Ïðû ãàé òå çà íèì è îò òåñ -
íÿé òå åãî ê ìîñ òè êó íàä êî ëîä öåì. Òàì
è ïðîè çîé äåò ôè íàëü íàÿ áèò âà, è Darth
Maul áó äåò ïî áåæ äåí.

Ïî äîé äè òå ê óìè ðàþ ùå ìó Qui-Gon —
îí ñêà æåò íåñ êîëü êî ïîñ ëåä íèõ ñëîâ,
óðî âåíü çà êîí ÷èò ñÿ è ïîñ ëå äóåò ôè -
íàëü íûé ðî ëèê.

Star Wars Episode I : The Phantom Menace
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Àë ëî äû 2: Ïî âå ëè òåëü Äóø ÒÀÊÒÈÊÀPC

ÌÎÃÈËÀÂÅËÈÊÎÃÎÂÎÈÍÀ

(äîïîëíèòåëüíàÿìèññèÿ)

Çàäàíèå: Ýëü ô îá ðà òèë ñÿ çà ïî ìîùüþ. Äå ëî â òîì, ÷òî õî äÿò
ñëó õè, áóä òî óñû ïàëü íè öó íåï ðåâ çîé äåí íî ãî âîè íà Ýñ ãå ëÿ íàø -
ëè íåê ðî ìàí ñå ðû. Âà øà çà äà ÷à íå äî ïóñ òèòü èõ ê ìî ãè ëå ïîë êî -
âîä öà, èíà ÷å çîì áè ðî âàí íûé Ýñ ãåëü ñòà íåò ïîñ ëóø íûì è î÷åíü
îïàñ íûì îðó æèåì â ðó êàõ íåê ðî ìàí ñå ðîâ.

Ïîñ ëå íå áîëü øîé äðà êè èäè òå ïî äî ðî ãå äî äó õîâ. Ïî ãî âî ðè òå
ñ íè ìè è ïîñ ëå íåâ ðà çó ìè òåëü íî ãî îò âå òà èäè òå íà ñå âå ðî-âîñ -
òîê êàð òû ê îáè òà ëè ùó äðóè äà — ïðî âîä íè êà äó õîâ. Îí ïî âå -
äàåò î òîì, ÷òî äó õè ïðîñ òî ïà íè ÷åñ êè áîÿò ñÿ ãàð ïèé, ïî ñå ëèâ -
øèõ ñÿ â ñå âå ðî-çà ïàä íîé çàá ðî øåí íîé äå ðå âåíü êå. Ðà çó ìååò ñÿ,
âû íå çà ìåä ëè òåëü íî ïðåä ëî æè òå ñâîþ ïî ìîùü â ðàç ðå øå íèè
ýòîé ïðîá ëå ìû. 

Ñòó ïàé òå íà ðàñ ïðà âó ñ ãàð ïèÿ ìè. Ïðè íåó äà÷ íîì ñòå ÷å íèè îá -
ñòîÿ òåëü ñòâ ñ íè ìè áó äåò íå òàê-òî ïðîñ òî ïî êîí ÷èòü, òàê êàê
ïðè êðè òè ÷åñ êèõ ðà íå íèÿõ ãàð ïèÿ áó äåò íî ñèòü ñÿ îò âàñ ïî âñåé
êàð òå è â ðå çóëü òà òå çàáüåò ñÿ ãäå-íè áóäü â óê ðîì íîì ìåñ òå,
íàï ðè ìåð, çà ñêà ëîé íà ñå âå ðî-âîñ òî êå êàð òû è áó äåò îò ñè æè -

âàòü ñÿ òàì äî òåõ ïîð ïî êà íå âîñ ñòà íî âèò ñè ëû. À çà òåì ïîñ ëå -
äóåò òà æå ñà ìàÿ ïîä ëàÿ òàê òè êà. 

Ïîñ ëå òî ãî êàê ñïðà âè òåñü ñ ýòèì çà äà íèåì, âîç âðà ùàé òåñü ê
äðóè äó. Îí ïî ñî âå òóåò îá ðà òèòü ñÿ ê äðóè äó-òîë êî âà òå ëþ èç äðó -
ãîé äå ðåâ íè, êî òî ðûé çíàåò ÿçûê äó õîâ.

Òîë êî âà òåëü îáè òàåò íà þãî-çà ïà äå êàð òû. Êàê âû, íà âåð íîå,
óæå äî ãà äà ëèñü, îí íå áó äåò ïî ìî ãàòü ïðîñ òî òàê, à ïîò ðå áóåò
óíè÷ òî æå íèÿ äðà êî íà, íà ïàâ øå ãî íà åãî æè ëè ùå.

Äðà êîí ïðèñ ìîò ðåë ñå áå ìåñ òå÷ êî â ãî ðàõ ìåæ äó ñêàë, ýòî ïðè -
ìåð íî â öåí òðå êàð òû. Ïîñ ëå áåç æà ëîñ òíîé ðàñ ïðà âû ñ äðà êî -
íîì âîç âðà ùàé òåñü ê òîë êî âà òå ëþ, è òîò â ñâîþ î÷å ðåäü ïîî áå -
ùàåò ïî ìîùü è áó äåò æäàòü âà øå ãî âîç âðà ùå íèÿ ñ ïðî âîä íè -
êîì è äó õà ìè. Èäè òå ñíà ÷à ëà ê ïðî âîä íè êó, à çà òåì âìåñ òå ñ
ïðî âîä íè êîì ê äó õàì, ÷òî áû îí ïðèç âàë èõ ñëå äî âàòü çà ñî áîé.
À òå ïåðü âå äè òå èõ âñåõ ê òîë êî âà òå ëþ. Äóõ ðàñ ñêà æåò î êà êîì-
òî àìó ëå òå, áðî øåí íîì íà áå ðå ãó îçå ðà îêî ëî äó áà ðÿ äîì ñ
òðå ìÿ êàì íÿ ìè.

Ýòî îçå ðî íà õî äèò ñÿ â âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè êàð òû. Â óêà çàí íîì ìåñ -
òå äåé ñòâè òåëü íî ñïðÿ òàí çî ëî òîé àìó ëåò.

Óñû ïàëü íè öà Ýñ ãå ëÿ ðàñ ïî ëî æå íà â âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè êàð òû, ÷óòü
âû øå òî ãî ìåñ òà, ãäå íà õî äèë ñÿ àìó ëåò. Ïå ðå áåé òå íåê ðî ìàí ñå -
ðîâ ñêèå âîé ñêà, è ìèñ ñèÿ áó äåò âû ïîë íå íà.

ÈÑÒÎ×ÍÈÊÌÀÃÈÈ

(äîïîëíèòåëüíàÿìèññèÿäëÿìàãèíè)

Çàäàíèå: Òå ïåðü âû îá ëà äàå òå âñåé íåîá õî äè ìîé
èí ôîð ìà öèåé äëÿ òî ãî ÷òî áû âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ Èñ -
òî÷ íè êîì ìà ãèè.

Ìèñ ñèÿ íå èç ëåã êèõ. Ïîñ ëå òî ãî êàê ïî ëó ÷è òå êíè ãè,
èäè òå ïî äî ðî ãå ê òå ëå ïîð òó. ×òî áû åãî âêëþ ÷èòü,
íåîá õî äè ìî äåð íóòü äâà ðû ÷à ãà, íà õî äÿ ùèõ ñÿ íå ïî -
äà ëå êó ïî ðàç íûå ñòî ðî íû îò òå ëå ïîð òà.

Òå ëå ïîðò âû íå ñåò âàñ íà îñ òðîâ â öåí òð êàð òû. Òàì
îáè òàþò ÷å ðå ïà õà, òðîë ëü, ãàð ïèÿ è äðà êîí — òàê
÷òî áèò âà áó äåò íå èç ëåã êèõ. Ìî æå òå ïðè ìå íèòü
ñëå äóþ ùóþ òàê òè êó — íàñ òàâü òå íà âñåõ ïåð ñî íà æåé
âñå âîç ìîæ íûõ ìà ãè ÷åñ êèõ çà ùèò, óñ êî ðå íèå, íå âè -
äè ìîñ òü è, íå âñòó ïàÿ áîé, ïå ðå áè ðàé òåñü íà ñëå -
äóþ ùèé îñ òðîâ ÷å ðåç òå ëå ïîðò íà ñå âå ðå. Ëó÷ øå
ñíà ÷à ëà ïå ðåï ðà âèòü âñåõ ìà ãîâ, à âîè íû, êàê áî -
ëåå ñòîé êèå, ïóñ òü â ýòî âðå ìÿ áå ðóò óäàð íà ñå áÿ.

Íå îáå ùàþ, ÷òî ñðà çó, íî ðà çà ñ ïÿ òî ãî äîë æíî ïî -
ëó ÷èòü ñÿ.

Íà îñ òðî âå âû óâè äè òå ÿäî âè òûé òó ìàí. Êîë äî íè òå
îã íåí íûì âà ëîì, è îí èñ ÷åç íåò. Òå ïåðü èäè òå ê òå -
ëå ïîð òó è ïå ðå íî ñè òåñü íà ñëå äóþ ùèé îñ òðîâ. Ïîñ -
ëå ðàñ ïðà âû ñ äðà êî íîì ïîä õî äè òå ê Èñ òî÷ íè êó è
ïî ëó ÷àé òå íàã ðà äó. Âîç âðà ùàé òåñü ê òå ëå ïîð òó, è îí
ïå ðåï ðà âèò âàñ íà ïîñ ëåä íèé îñ òðîâ — òàì íà õî -
äèò ñÿ âû õîä. Êñòà òè, ýòîò îñ òðîâ òî æå îõ ðà íÿåò ñÿ
äðà êî íîì. 

ÊÎÐÎËÅÂÑÊÈÉÏÐÈÊÀÇ

(îñíîâíàÿìèññèÿ)

Çàäàíèå: Îò èìå íè êî ðî ëÿ Èã ëå çó ïðè êà çà íî ïðè íÿòü
ó÷àñ òèå â ïî äàâ ëå íèè áóí òà, ïîä äåð æè âàå ìî ãî æè òå -
ëÿ ìè ëå ñà.

Èäè òå ïî äî ðî ãå, ïî êà íè âñòðå òèò ñÿ íåê ðî ìàí ñåð, êî -
òî ðûé ïðè êà æåò îò ïðà âèòü ñÿ íà çà ïàä è ïðè ñîå äè -
íèòü ñÿ ê âîé ñêó. Èäè òå äàëü øå è ïî ãî âî ðè òå ñ äðóè -
äîì, ïðî ñÿ ùèì î ïî ìî ùè. Îí ïî ðó ÷èò ïðå äóï ðå äèòü
Ñà êåí-ìýé î ãî òî âÿ ùåé ñÿ àòà êå íåê ðî ìàí ñå ðîâ. 

Ïå ðå õî äè òå ÷å ðåç ìîñò è óâè äè òå îã ðîì íûé îò ðÿä, ãî -
òî âÿ ùèé ñÿ ê íà ïà äå íèþ. Êàê òîëü êî âû ê íèì ïðèá ëè -
çè òåñü, îíè áðî ñÿò ñÿ â àòà êó íà äðóè äîâ. Îíè, ñêî ðåå
âñå ãî, íå äîé äóò äà æå äî ìîñ òà, òàê êàê ëåñ íûå æè òå ëè
äà äóò èì æåñ òêèé îò ïîð. 

Èäè òå íà ñå âå ðî-âîñ òîê êàð òû è ïðå äóï ðå äè òå äðóè -
äîâ. Ïî ïó òè âàì ïîâ ñòðå ÷àåò ñÿ íåñ êîëü êî äðà êî íîâ,

òàê ÷òî îñ òî ðîæ íåé. Áîëü øèí ñòâî çâå ðó øåê íàñ òðîå íî
ïî îò íî øå íèþ ê âàì ìè ðî ëþ áè âî.

Ïîñ ëå òî ãî êàê äðóè äû áó äóò ïðå äóï ðåæ äå íû, âîç âðà -
ùàé òåñü ê òî ìó ìåñ òó, ãäå íà õî äèò ñÿ íåê ðî ìàí ñåð (þæ -
íàÿ ÷àñ òü êàð òû), ïðè êà çàâ øèé íà ïàñ òü íà äðóè äîâ, è
óíè÷ òîæü òå åãî è îñ òàâ øèé ñÿ îò ðÿä ïîä åãî ðó êî âîä -
ñòâîì.

Îñ òàåò ñÿ ðàñ ñêà çàòü, ÷òî â þãî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè êàð òû
íà õî äèò ñÿ ëî ãî âî ëþ äîå äîâ.

Åñ òü åùå îäèí áî ëåå êî ðîò êèé, íî íåñ êîëü êî íå ëî ãè÷ -
íûé ñ òî÷ êè çðå íèÿ ñþ æå òà âà ðèàíò ïðî õîæ äå íèÿ ýòîé
ìèñ ñèè. Â ñà ìîì íà ÷à ëå íà ïà äè òå íà íåê ðî ìàí ñå ðà,
êî òî ðûé äàñò âàì ïðè êàç ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê îò ðÿ äó.
Ïîñ ëå òî ãî êàê âû ñïðà âè òåñü ñ íèì è åãî ñëó ãà ìè,
ìèñ ñèÿ áó äåò âûèã ðà íà.

Àë ëî äû 2: Ïî âå ëè òåëüÍà òàëüÿ ÂÀ ñÈËÜåÂÀ

Àë ëî äû 2: Ïî âå ëè òåëü Äóø
Îêîí÷àíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â ¹¹10,11, 12 ìàé-èþíü1999

ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈÅÌÈÑÑÈÉ

ÑÒ
ÐÀ
ÍÀ
 È
ÃÐ
 
È

Þ
Ë

Ü
 1
99
9

HT
TP
://W

W
W
.G

A
M

EL
A

N
D
.R
U

055
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ÒÀÊÒÈÊÀ PC

ÒÀÉÍÀÀÌÓËÅÒÀ

(äîïîëíèòåëüíàÿìèññèÿ)

Çàäàíèå: Âàì íóæ íî îñ âî áî äèòü äå ðå âåíü êó îò íà âèñ øå ãî íàä íåé ïðîê ëÿ òèÿ.

Ïîñ ëå ðàç ãî âî ðà ñî ñòà ðîñ òîé äå ðåâ íè, â êî òî ðîì òîò ïî ñî âå òóåò îá ðà òèòü ñÿ ê ìà ãó-îò øåëü íè êó, îò -
áåé òå íà ïà äå íèå íà äå ðåâ íþ. Ñëå äè òå çà òåì, ÷òî áû ñòà ðîñ òà â ýòîì áîþ íå ïî ãèá.

Èäè òå íà çà ïàä êàð òû è ïî áå ñå äóé òå ñ ìà ãîì. Îí îêà æåò ñÿ èç ðÿä íûì õà ìîì è íå çà õî ÷åò ñ âà ìè ãî -
âî ðèòü äî òåõ ïîð, ïî êà âû íè óíè÷ òî æè òå äðà êî íà â âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè êàð òû. 

Èäè òå â þãî-âîñ òî÷ íîì íàï ðàâ ëå íèè è íàé äå òå âõîä â óùåëüå, ãäå îáè òàåò äðà êîí. Îã íå äû øà ùå ãî èñ -
ïî ëè íà îõ ðà íÿþò òðîë ëè. Ïå ðå áåé òå òðîë ëåé è ïîä õî äè òå ê äðà êî íó. Îí îêà æåò ñÿ âïîë íå ìè ðî ëþ áè -
âûì è äà æå ïî âå äàåò âàì, ÷òî âñå áå äû èç-çà ìà ãà. Îò øåëü íèê ñòà ùèë èç ìî ãè ëû àìó ëåò, è ïðèç ðàê ñ
êëàä áè ùà ìñòèò òå ïåðü çà ýòî âñåì ïîä ðÿä.

Âåð íè òåñü è óáåé òå ìà ãà. Çà òåì îò íå ñè òå àìó ëåò íà ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîå êëàä áè ùå. Ýòî êëàä áè ùå îõ ðà -
íÿåò ñÿ îã ðîì íûì îò ðÿ äîì íåê ðî ìàí ñå ðîâ.

ÎÐÀÊÓË

(äîïîëíèòåëüíàÿìèññèÿ)

Çà äà íèå: Îð êî ëîã ðàñ ñêà çàë âàì î äðåâ íåì îðà êó ëå. Íàé äè òå åãî è âîñ ïîëü çóé òåñü èì.

Èäè òå ïðÿ ìî ïî äî ðî ãå äî òåõ ïîð, ïî êà ó âòî ðîé ðàç âèë êè íè âñòðå òè òå ïåñ ÷à íóþ âåäü ìó. Îíà îò ïðà -
âèò âàñ ê ñòà ðî ìó øà ìà íó. Øà ìàí îáè òàåò ìåæ äó þãîì è þãî-âîñ òî êîì êàð òû îêî ëî ïðó äà. Ïî ãî âî -
ðè òå ñ íèì, è îí îò ïðà âèò âàñ çà ÷å ðå ïîì ëþ äîå äà è ðóä íè êî âûì êðèñ òàë ëè ÷åñ êèì êàì íåì. 

Êðèñ òàëë ìîæ íî íàé òè îêî ëî ðóä íè êîâ, êî òî ðûå íà õî äÿò ñÿ ÷óòü ñå âå ðî-çà ïàä íåå öåí òðà êàð òû. Ó÷ òè -
òå, ÷òî ýòè ðóä íè êè îõ ðà íÿþò ñÿ ãàð ïèÿ ìè. À ëþ äîå äû îáè òàþò â þãî-çà ïàä íîé ÷àñ òè. Îò íå ñè òå êà -
ìåíü è òðî ôåé øà ìà íó, è îí îò âå äåò âàñ ê îðà êó ëó.

ÁÅØÅÍÑÒÂÎ

(äîïîëíèòåëüíàÿìèññèÿ)

Çàäàíèå: Çâå ðè, æè âó ùèå â äóá ðà âå îä íî ãî èç äðóè äîâ, âçáå ñè ëèñü, âàì íóæ íî ïðîá ðàòü ñÿ ñêâîçü èõ
ñòàè è âûÿñ íèòü, â ÷åì ïðè ÷è íà èõ áå øåí ñòâà.

Èäè òå ïðÿ ìî ïî äî ðî ãå, ïî êà íå âñòðå òè òå äðóè äà. Îí ðàñ ñêà æåò, ÷òî, ñêî ðåå âñå ãî, áå øåí ñòâî çâå ðåé
êàê-òî ñâÿ çà íî ñ âî äîé. Ïîñ ëå ðàç ãî âî ðà ñ äðóè äîì ñòó ïàé òå â ñå âå ðî-çà ïàä íóþ ÷àñ òü êàð òû. Óíè÷ òîæü -
òå âñåõ íåê ðî ìàí ñå ðîâ è èñ öå ëè òå óìè ðàþ ùå ãî äðóè äà. Íà ýòîì ìèñ ñèÿ ñ÷è òàåò ñÿ çà êîí ÷åí íîé.
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ÊÎÐÎËÅÂÑÊÀßÎÕÎÒÀ

(îñíîâíàÿìèññèÿ)

Çàäàíèå: Ïî çà êî íàì àë ëî äà êî ðîëü îáÿ çàí îò âå òèòü íà òðè âîï ðî ñà, çà äàí íûõ ïðåä ñòà âè òå ëÿ ìè çíàò -
íûõ ðî äîâ. Íî êî ðîëü ïî êè äàåò äâî ðåö òîëü êî â äíè êî ðî ëåâ ñêîé îõî òû. Âàì íóæ íî âñòðå òèòü ñÿ ñ êî ðî -
ëåì è ðàñ êðûòü ïîñ ëåä íþþ òàé íó Òðåõ Çâåçä.

Ñòó ïàé òå â þæ íîì íàï ðàâ ëå íèè è íàé äå òå ïðî õîä ìåæ äó ñêàë. Íà þãî-çà ïà äå êàð òû íà õî äèò ñÿ äî ìèê
ðåé íäæå ðà. Ïî ãî âî ðè òå ñ íèì, è îí ðàñ ñêà æåò, ÷òî ê êî ðî ëþ âå äóò äâå äî ðî ãè. Îä íà íà þãå, à äðó ãàÿ íà
ñå âå ðå. Òàê æå îí ïî âå äàåò, ÷òî þæ íàÿ äî ðî ãà êî ðî ÷å, íî ãî ðàç äî îïàñ íåå. 

Ôè íàëü íûé âû áîð çà âà ìè. Äî áàâ ëþ òîëü êî, ÷òî íà þæ íîé äî ðî ãå âàñ ïîä æè äàþò ÷å ðå ïà õè, òîë ïà òðîë -
ëåé, êó ÷à ÿùå ðîâ è äðà êî íû, à íà ñå âåð íîé — ëþ äîå äû, ÿùå ðû, äðà êî íû è ìíî æåñ òâî âîë êîâ, áå ëîê,
ï÷åë. Ïðè âû áî ðå þæ íîé äî ðî ãè òðîë ëåé ëó÷ øå âñå ãî áèòü íà ìîñ òó, òàê êàê íà íåì ìî æåò îä íîâ ðå ìåí -
íî íà õî äèòü ñÿ òîëü êî îäèí òðîë ëü. Äåé ñòâóÿ òà êèì îá ðà çîì, âû èç áå æè òå ñèí õðîí íîé àòà êè ìíî ãî ÷èñ -
ëåí íûõ òðîë ëåé. Ñ ëþ äîå äà ìè ýòà òàê òè êà òî æå î÷åíü ýôôåê òèâ íà, òîëü êî íåîá õî äè ìî ïî äîá ðàòü ïîä -
õî äÿ ùåå ìåñ òî. Íà äðà êî íîâ î÷åíü õî ðî øî äåé ñòâóåò çàê ëè íà íèå ãðàä.

Êî ðî ëÿ âû íàé äå òå â öåí òðàëü íîé ÷àñ òè êàð òû. Ó÷ òè òå, ÷òî ïîñ ëå òî ãî êàê âûÿñ íèòü ñÿ, ÷òî êî ðîëü — çîì -
áè, çà âÿ æåò ñÿ äðà êà, â õî äå êî òî ðîé êî ðîëü äîë æåí áûòü óáèò.

ÏÎÑËÅÄÍßßÁÈÒÂÀ

(îñíîâíàÿèñàìàÿïîñëåäíÿÿìèññèÿ)

Çàäàíèå: Äðóè äû è ðû öà ðè îò êðû òî âûñ òó ïè ëè ïðî òèâ Ãèëü äèè Íåê ðî ìàí ñå ðîâ è èõ ãëà âû —
ìà ãà Óð äà. Âû äîë æíû ïî ìî÷ü èì â çàê ëþ ÷è òåëü íîì ñðà æå íèè. 

Ñðà çó æå çà âÿ æåò ñÿ äðà êà ìåæ äó ðû öà ðÿ ìè è äðóè äà ìè (óâû!). Ïîñ òà ðàé òåñü, ÷òî áû îñ òà ëîñü â
æè âûõ êàê ìîæ íî áîëü øå ðû öà ðåé. Ïîñ ëå òî ãî êàê âñå äðóè äû áó äóò ïå ðå áè òû, ìîæ íî îò ïðàâ -
ëÿòü ñÿ â ïóòü. 

Èäè òå ïðÿ ìî ïî äî ðî ãå, íè êó äà íå ñâî ðà ÷è âàÿ. Âñêî ðå âû ïîâ ñòðå ÷àå òå íåê ðî ìàí ñå ðîâ ñêèé îò -
ðÿä. Â õî äå áèò âû ñòà ðàé òåñü ñîõ ðà íèòü ñâîé îò ðÿä â ìàê ñè ìàëü íîì ñîñ òà âå. Ñî âå òóþ îòîá ðàòü
ó ñâîèõ ìà ãîâ ïî ñî õè, ÷òî áû îíè çà íè ìà ëèñü èñ êëþ ÷è òåëü íî ëå ÷å íèåì. Íà âðà æåñ êèõ íåê ðî -
ìàí ñå ðîâ è ñòðåë êîâ êàñ òóé òå äîë ãî äåé ñòâóþ ùèå çàê ëè íà íèÿ, íàï ðè ìåð, îã íåí íûé âàë è ÿäî -
âè òûé òó ìàí. Ñâîèõ âîè íîâ îã ðàæ äàé òå êà ìåí íîé ñòå íîé. 

Ïîñ ëå áîå âîé ñòû÷ êè ïðî äîë æàé òå èä òè ïî äî ðî ãå â ñå âå ðî-çà ïàä íîì íàï ðàâ ëå íèè. Âñêî ðå
íàð âå òåñü íà åùå îäèí îò ðÿä. Ïîñ ëå ïî áå äû íàä íèì ñòó ïàé òå äàëü øå ïî äî ðî ãå è ó ñëå äóþ ùåé
ðàç âèë êè âñòðå òè òå åùå îä íó ãðóï ïè ðîâ êó ïðî òèâ íè êà. Íà ýòîò ðàç îñ íîâ íîé ñè ëîé áó äåò æóò -
êèé íåï ðî áè âàå ìûé ñêå ëå òîí, îê ðó æåí íûé ñâè òîé ëå òó ÷èõ ìû øåé. Óíè÷ òî æèâ åãî, ïðî äîë æàé -
òå äâè ãàòü ñÿ äàëü øå. Îêî ëî ìîñ òà ïðåä ñòîèò åùå îä íà ñåðüåç íàÿ äðà êà. Çà ìîñ òîì ïðèï ðÿ òà íà
êà òà ïóëü òà, êî òî ðàÿ íà íî ñèò îã ðîì íûå ïîâ ðåæ äå íèÿ ñâîè ìè îã íåí íû ìè ñíà ðÿ äà ìè. Òàê ÷òî ê
ìîñ òó ëó÷ øå áëèç êî íå ïîä õî äèòü, à çà íè ìàòü ñÿ òàê òè êîé ìå òî äè÷ íî ãî âû ìà íè âà íèÿ. Ïîñ ëå òî -
ãî êàê ïå ðåáüå òå âñåõ íåê ðî ìàí ñå ðîâ è ñêå ëå òîâ, îò ïðàâ ëÿé òå îä íî ãî èç ðû öà ðåé íà ðàñ ïðà âó
ñ êà òà ïóëü òîé.

Òå ïåðü ñâî ðà ÷è âàé òå çà ìîñ òîì íà âîñ òîê è èäè òå ïî òðî ïèí êå. Î÷åíü ñêî ðî âû âûé äå òå íà
êëàä áè ùå, ãäå ðàñ ïî ëî æèë ñÿ åùå îäèí îò ðÿä íåê ðî ìàí ñå ðîâ. Ïå ðå áèâ ïðî òèâ íè êîâ, ïðî äîë -
æàé òå äâè ãàòü ñÿ ïî äî ðî ãå. Âû âûé äå òå ê åùå îä íî ìó ìîñ òó, ãäå ïðåä ñòîèò âû äåð æàòü î÷åíü òÿ -
æå ëûé áîé ñ íåê ðî ìàí ñå ðà ìè è òðîë ëÿ ìè. Ïîñ òà ðàé òåñü âñòàòü òàê, ÷òî áû âàñ ìîã àòà êî âàòü
òîëü êî îäèí òðîë ëü è ïðè ìå íÿé òå òàê òè êó âû ìà íè âà íèÿ. Ïîñ ëå òî ãî êàê óíè÷ òî æè òå âñåõ íåï -
ðèÿ òå ëåé ïî îä íó ñòî ðî íó ìîñ òà, íå ñïå øè òå ïå ðå õî äèòü ÷å ðåç íå ãî. Íà äðó ãîé ñòî ðî íå âàñ ïîä -
æè äàþò ñêå ëå òî íû è íåê ðî ìàí ñå ðû, à òàê æå òðè î÷åíü ìîù íûå êà òà ïóëü òû. Îä íà ñòîèò ñðà çó çà
ìîñ òîì, à äâå äðó ãèõ íåì íî ãî ïîî äàëü íà õîë ìå. Ïðè ìå íÿé òå âñå òó æå òàê òè êó, è ñ ýííî ãî ðà -
çà ó âàñ ïî ëó ÷èò ñÿ èõ îäî ëåòü. 

Çà áè ðàé òåñü íà õîëì, ãäå è ïðîè çîé äåò ïîñ ëåä íÿÿ áèò âà. Ñî âå òóþ ñíà ÷à ëà óíè÷ òî æèòü âñåõ ñêå -
ëå òî íîâ, çà òåì íåê ðî ìàí ñå ðîâ, à ïî òîì óæå ïðè íè ìàòü ñÿ çà íåï ðî áè âàå ìî ãî Óð äà. ×òî áû åãî
ïî áî ðîòü, àê òèâ íî èñ ïîëü çóé òå ìà ãèþ, îñî áåí íî îã íåí íûé âàë è ãðàä. 

À òå ïåðü ñ ÷óâ ñòâîì ïîë íî ãî óäîâ ëåò âî ðå íèÿ íàñ ëàæ äàé òåñü ÷ó äåñ íûì ôè íàëü íûì ðî ëè êîì.
Äî âñòðå ÷è íà ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íûõ Àë ëî äàõ! ;)

##Coward— ýòîò êîä îò êðû âàåò äîñ òóï ê îñ -
òàëü íûì êî äàì. Ïî êà îí íå ââå äåí, îñ òàëü -
íûå êî äû ðà áî òàòü íå áó äóò!

#showmap,#hidemap — îò êðûòü/çàê ðûòü
êàð òó.

#create [êîëè÷åñòâî] <íàçâàíèå âåùè>
<self|army>[{ìàãèÿ1,ìàãèÿ2...}]— ñîç äàòü
âåùü(âå ùè).

#create1000000gold— ñîç äàòü äåíü ãè.

#create 1000 Potion Big Health — ñîç äàòü

1000 öå ëåá íûõ ñíà äî áèé.

#create Very Rare Crystal Long Sword
{damageBonus=100,toHit=200} — ñîç äàòü
ìà ãè ÷åñ êèé ìå÷.

#modify <ìîäèôèêàòîð> — ìî äè ôè öè ðî -
âàòü ïåð ñî íà æà (ïåð ñî íà æåé).

#modifyself+spells — îáó ÷èòü ãëàâ íî ãî ãå -
ðîÿ âñåì çàê ëè íà íèÿì.

#modifyarmy+god— ñäå ëàòü âñåõ ïåð ñî íà -
æåé ïîä óï ðàâ ëå íèåì èã ðî êà íåóÿç âè ìû ìè.

#event <íîìåð ñîáûòèÿ> — ïî êà çàòü òåê -
ñòî âîå ñîîá ùå íèå, ñîîò âåò ñòâóþ ùåå ñî áû òèþ
ñ äàí íûì íî ìå ðîì.

#summon [êîëè÷åñòâî] <ìîíñòð> — âûç -
âàòü ìîí ñòðà.

#summonDragon— âûç âàòü äðà êî íà ïåð âî -
ãî óðîâ íÿ.

#summon3 Turtle.4 — âûç âàòü 3 ÷å ðå ïà õè
÷åò âåð òî ãî óðîâ íÿ.

#kill<èìÿèãðîêà>— óáèòü âñåõ ïåð ñî íà æåé

óêà çàí íî ãî èã ðî êà.

#killNecromancers— óáèòü âñåõ ïåð ñî íà æåé
èã ðî êà «Necromancers».

#kill all — óáèòü âñåõ âðàæ äåá íûõ ïåð ñî íà -
æåé è ìîí ñòðîâ.

#victory— ïî áå äèòü â òå êó ùåé ìèñ ñèè.

#pickupall — ïîä íÿòü âñå ìåø êè, ëå æà ùèå
íà êàð òå.

×ÈÒÛ
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ÌßÒÅÆÍÛÉÁÀÒÀËÜÎÍ ÇÀÊÎËÄÎÂÀÍÍÛÅÂÎÈÍÛ(ôàéòåð)

ÒÅÊÅËÇÍÀÅÒ!(ôàéòåð)

ÑÊÀÇÎ×ÍÈÊ(ëó÷íèöà)

ÁÈÁËÈÎÒÅÊÀ(ìàã)

ÌÈÍÃÅ-ØÀÌÀÍ(ôàéòåð)

ÑÒÀÐÛÉÂÎÈÍ(ëó÷íèöà)

ÄÓÕÌÀÃÀ(ìàã)



ðåæ äå ÷åì íà ÷àòü ãî âî ðèòü
êîí êðåò íî î ïðî õîæ äå íèè
ìèñ ñèé, ïðè âå äåì êðàò êèé ðå -
ôå ðåíñ ïî ìå õàì. Îãî âî ðþñü
ñðà çó: íè êà êèõ ñî âå òîâ ïî êàñ -

òî ìè çà öèè (èç ìå íå íèþ êîí ôè ãó ðà öèè)
íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ïå ðåä ìèñ ñèÿ ìè äà -
âàòü íå ñòà íó — ó êàæ äî ãî ïè ëî òà ñâîé
íà âûê âëà äå íèÿ ðàç ëè÷ íû ìè âè äà ìè
îðó æèÿ. Ê ïðè ìå ðó, ÿ çà âñþ èã ðó íè ðà -
çó íå èñ ïîëü çî âàë LRM èëè SRM— îíè
ìíå ïðîñ òî íå ïîò ðå áî âà ëèñü. Íå èñ êëþ -
÷àþ, ÷òî âû îêà æå òåñü â àíà ëî ãè÷ íîé ñè -
òóà öèè ïî îò íî øå íèþ ê ëþ áî ìó äðó ãî ìó
êëàñ ñó âîî ðó æå íèÿ. Êñòà òè, ïðàê òè ÷åñ êè
2/3 ìà øèí  â èã ðå íî âûå — â MWII îíè
íè êîã äà íå óïî ìè íà ëèñü. Èòàê:

Annihilator (100 òîíí) — ñìåð òåëü íàÿ
ìà øè íà Âíóò ðåí íåé Ñôå ðû. Îä íà èç òåõ
ìà øèí, êî òî ðûå ìîæ íî, íå ïå ðå æè âàÿ,
èñ ïîëü çî âàòü â áà çî âîé êîí ôè ãó ðà öèè.
Ñòðàø íåå Àí íè ãè ëÿ òî ðà òîëü êî Äàé øè
(èëè Dire Wolf, åñ ëè õî òè òå).

Avatar (70 òîíí) — Âå ëè êî ëåï íûé ñôå -
ðîèä íûé çà êîñ ïîä êëà íîâ ñêèå òÿ æå ëûå
ìå õè. Ïî æà ëóé, ýòà ìà øè íà äà æå â ÷åì-
òî îáîø ëà ñâîè ïðî òî òè ïû.

Blackhawk (50 òîíí) — Áëýêõîóê, èëè
Íî âà, êàê åå çî âóò â êëà íàõ. Ìà øè íà â
èã ðå äî âîëü íî ñðåä íÿÿ, òàê êàê âåñü ìà
ñëîæ íî îï ðå äå ëèòü ñïåê òð îô ôåí ñèâ -
íûõ áîå âûõ çà äà÷, äëÿ âû ïîë íå íèÿ êî òî -
ðûõ îíà ïðåä íàç íà ÷å íà. 

Bushwacker (55 òîíí) — ÿ áû íàç âàë ýòó
øòó êó «ó÷åá íî-òðå íè ðî âî÷ íûì» ìå õîì,
åñ ëè áû åå â áîþ íå âè äåë. Â áà çî âîì
êîí ôè ãå ÿ íà Òî ðà íà íåé õî äèë. À ïîñ -
ëå õî ðî øåé êàñ òî ìè çà öèè è íà Äàé øè
ïîï ðî áî âàòü ìîæ íî... Êðî ìå òî ãî, â

ïåð âîé êàì ïà íèè ó âàñ âñå ðàâ íî âðÿä
ëè áó äåò ÷òî-òî äðó ãîå.

Cauldron Born (65 òîíí) — îò ëè÷ íî ñáà -
ëàí ñè ðî âàí íàÿ ìà øè íà êëà íîâ. Ñ äðó -
ãîé ñòî ðî íû, çà âñþ èã ðó ÿ òàê è íå çàõ -
âà òèë íè îä íîé òà êîé.

Champion (60 òîíí) — ñôå ðîèä, îä íî
ñëî âî. Òàê ñå áå ìà øè íà, ìÿã êî ãî âî ðÿ.
Íå ñâÿ çû âàé òåñü áåç êðàé íåé íåîá õî äè -
ìîñ òè.

Daishi (100 òîíí) — ñà ìûé ñòðàø íûé
êëà íîâ ñêèé ìåõ — Dire Wolf. Óáèé -
ñòâåí íàÿ êîí ôè ãó ðà öèÿ âîî ðó æå íèÿ â
ñî ÷å òà íèè ñ ïîò ðÿ ñàþ ùè ìè çà ïà ñà ìè
áðî íè. Íå ïîâ òî ðè ìàÿ ìà øè íà. Çà âñþ
èã ðó ìíå òàê è íå óäà ëîñü çàõ âà òèòü íè
îä íîé.

Firefly (30 òîíí) — îò ñòîé, êà êèõ ìà ëî.
Ñà ìàÿ íè êà êàÿ ìà øè íà èç ëåã êèõ.

Madcat (75 òîíí) — ìå÷ òà ïîýòà. Ñêîëü -
êî ìèñ ñèé ïðîé äåò, ïðåæ äå ÷åì âû ïî ëó -
÷è òå îä íó òà êóþ ìà øè íó — è íå ñîñ ÷è -
òàòü. Íî Timberwolf, êàê åãî çî âóò â êëà -
íàõ, ñòîèò ýòî ãî îæè äà íèÿ.

Orion (75 òîíí) — ñå ðåä íÿ ÷îê. Íîð ìàëü -
íàÿ òÿ æå ëàÿ ñôå ðîèä íàÿ ìà øè íà, ëåã êî
ïîä äàåò ñÿ òîë êî âîé êàñ òî ìè çà öèè.

Owens (35 òîíí) — íîð ìàëü íûé ëåã êèé
ìåõ (åñ ëè äðó ãèõ íåò...).

Puma (35 òîíí) — ñåðüåç íàÿ ìà øè íà,
íåñ ìîò ðÿ íà ñêðîì íóþ ìàñ ñó è ðàç ìå -
ðû. Îðó æèÿ òà ùèò ñòîëü êî, ÷òî ïðîñ òî
äè âó äàåøü ñÿ, êàê â íåå âñå ýòî âëå çàåò.

Shadowcat (45 òîíí) — âå ëè êî ëåï íàÿ,
àã ðåñ ñèâ íàÿ ìà øè íà — îä íà èç ëó÷ øèõ â
MWIII. Íà íåé ÿ ïðî øåë ïî ëî âè íó âñåé
èã ðû.

Strider (40 òîíí) — ìà øè íà ñ ñåê ðå òîì.
Åñ ëè ïî ìå íÿòü êëàññ äâè ãà òå ëÿ ñî STD íà
XL, òî ïî ëó ÷àåøü î÷åíü èí òå ðåñ íûå ðå -
çóëü òà òû ïî ìàñ ñå. Ïîñ ëå ýòî ãî ñòà âèøü
íà íåå 2 UAC5 (c), è âïå ðåä. Æóòü ñ
ðóæüåì.

Sunder (90 òîíí) — åñ ëè áû âî Âíóò ðåí -
íåé Ñôå ðå äå ëà ëè Summoner, òî îí áû
âûã ëÿ äåë èìåí íî òàê è âå ñèë èìåí íî
ñòîëü êî. Îò òà êî ãî è óáå æàòü íå ñòûä íî.
Õî ðî øàÿ øòó êà.

Supernova (90 òîíí) — ñà ìàÿ áîëü øàÿ
îøèá êà êëà íîâ. Íè êà êîé ìåõ. Ïðè ñâîåé
âíó øè òåëü íîé ìàñ ñå âû ðå çàåò ñÿ çà 30
ñå êóíä.

Thor (70 òîíí) — ýòî äà. Ïðè ìåíü øåé
ìàñ ñå Summoner, êàê åãî çî âóò â êëà íàõ,
ëó÷ øå Îðèî íà â 10 ðàç. Íå ñòûä íî èñ -
ïîëü çî âàòü â áà çî âîì êîí ôè ãå.

Vulture (60 òîíí) — Mad Dog, îò ëè÷ íàÿ
ìà øè íà. Äà æå äëÿ Âíóò ðåí íåé Ñôå ðû.

Òå ïåðü õî ÷ó îá ðà òèòü âà øå âíè ìà íèå íà
îò äåëü íûå ìî ìåí òû, èí ôîð ìà öèÿ î êî -
òî ðûõ íå äîñ òóï íà áîëü øåé ÷àñ òè îòå ÷åñ -
òâåí íûõ ïîëü çî âà òå ëåé èç-çà îò ñóò ñòâèÿ
ìà íóà ëåé. Â ÷àñ òíîñ òè, õî ÷ó ñêà çàòü ïà ðó
ñëîâ î íî âîì ýëåê òðîí íîì îáî ðó äî âà -
íèè, êî òî ðîå ñòà ëî äîñ òóï íî â MWIII (îá
îðó æèè ãî âî ðèòü íå õî ÷åò ñÿ, ïî òî ìó êàê
îíî íà âåð íÿ êà õî ðî øî âàì çíà êî ìî ïî
ñå ðèè Activision’îâ ñêèõ MWII). Âîò ýòè
íî âûå ýëå ìåí òû: TAG, ECM, C3 + c3
slave, Targeting Computer, BAP.

Èòàê: TAG — Target Acquisition Gear,
ñèñ òå ìà óäà ëåí íî ãî öå ëåó êà çà íèÿ. Çàëï
TAG’îì ðà áî òàåò êàê âñïî ìî ãà òåëü íûé
âåê òîð äëÿ íà âå äå íèÿ íà öåëü
ARROW IV, êî òî ðàÿ çà ïóñ êàåò ñÿ ñ êî ðàá -

ëÿ, íà õî äÿ ùå ãî ñÿ íà îð áè òå. ×å ðåç íåñ -
êîëü êî ñå êóíä ïîñ ëå ïîä ñâåò êè TAG’îì
öåëü áó äåò ïî ðà æå íà ýòîé áàë ëèñ òè ÷åñ -
êîé ðà êå òîé ñ âå ðîÿò íîñ òüþ îêî ëî 80%.
Íà îäèí ìåõ ìî æåò áûòü óñ òà íîâ ëåí
îäèí TAG. Êñòà òè, â ðå âþ ïî MWIII ÿ óêà -
çàë, ÷òî ARROW IV â èã ðå îò ñóò ñòâóåò, çà
÷òî è ïðî øó ïðî ùå íèÿ.

Äà ëåå. ECM — Electronic Counter
Measure. Ñèñ òå ìà ïîñ òà íîâ êè àê òèâ íûõ
ïî ìåõ — ñíè æàåò ýôôåê òèâ íîñ òü ñèñ -
òåì íà âå äå íèÿ ïðî òèâ íè êà, àí íó ëè ðóåò
ýôôåêò BAP. Íà ñà ìîì äå ëå âåùü, îò -
êðî âåí íî ãî âî ðÿ, íå øèá êî íóæ íàÿ.

BAP —  Beagle Active Probe. Ìî äóëü,
êî òî ðûé ïîç âî ëÿåò ýôôåê òèâ íî çà ñå -
êàòü ìå õîâ ïðî òèâ íè êà, íà õî äÿ ùèõ ñÿ â
øîò äàó íå â ðà äèó ñå äåé ñòâèÿ ðà äà ðà. Íó -
æåí îí âàì èëè íåò — ðå øàé òå ñà ìè, íî
åñ ëè ïîñ ëå îêîí ÷à íèÿ êàñ òî ìè çà öèè â
ìå õå îñ òà ëîñü íåì íî ãî ìåñ òà, ðå êî ìåí -
äóþ óñ òà íî âèòü òó äà  Targeting
Computer èëè (èìåí íî!) ÂÀÐ.

Òå ïåðü âîò ÷òî. Ýòîò ñà ìûé Targeting
Computer— êîì ïüþ òåð ëî êàëü íî ãî öå -
ëåó êà çà íèÿ. Êàê òîëü êî îí ïîÿ âèò ñÿ ó
âàñ— ñðî÷ íî ñòàâü òå íà ñâîé ìåõ è íàñ -
ëàæ äàé òåñü. Ôàê òè ÷åñ êè ýòî âñïî ìî ãà -
òåëü íàÿ ñèñ òå ìà íà âå äå íèÿ íà öåëü, àê -
òèâ íîå óñ òðîé ñòâî äëÿ ïîñ òðîå íèÿ òîð -
ïåä íî ãî òðåó ãîëü íè êà. Íà HUD’å èí äè -
öè ðóåò ñÿ äî ïîë íè òåëü íûé ïðè öåë, êî òî -
ðûé óêà çû âàåò íàï ðàâ ëå íèå âå äå íèÿ îã -
íÿ ñ ó÷å òîì ñêî ðîñ òè öå ëè. Ïðî ùå ãî âî -
ðÿ, TCïî ìî ãàåò âåñ òè îãîíü íà îïå ðå æå -
íèå. Êðî ìå òî ãî îí ïîç âî ëÿåò íà âî äèòü
îðó æèå íà êîí êðåò íûå ÷àñ òè ñòðóê òó ðû
âðà æåñ êî ãî ìå õà: íî ãè èëè ãî ëî âó, èëè
ðó êè... Äëÿ ëþ áè òå ëåé ðà êåò — íå çà ìå -

íè ìàÿ âåùü.

C3 + c3slave — ñèñ òå ìà, óï ðî ùàþ ùàÿ
óï ðàâ ëå íèå ëýíñìåé òà ìè. Íà âà øó ìà -
øè íó ñòà âèò ñÿ ñ3, íà èõ ìà øè íû —
ñ3slave. Ïîñ ëå ÷å ãî âû ìî æå òå âè äåòü
ëýíñìåé òîâ äà æå âíå ðà äèó ñà ñîá ñòâåí -
íî ãî ðà äà ðà, âè äåòü èõ ðå çóëü òà òû ðà -
äàð íî ãî ñêà íè ðî âà íèÿ è, êàê ñëåä ñòâèå,
áî ëåå ýôôåê òèâ íî èñ ïîëü çî âàòü èõ. Àá -
ñî ëþò íî áåñ ïî ëåç íàÿ âåùü.

Íó, âîò âðî äå è âñÿ ýëåê òðî íè êà — ïðîñ -
òà, êàê îòå ÷åñ òâåí íîå ïî ëå íî. Ïðåæ äå
÷åì çàê ðûòü òå ìó êàñ òî ìè çà öèè è îêîí -
÷à òåëü íî ïå ðåé òè ê ñî ëþ òèí ãó, õî ÷ó äàòü
åùå ïà ðó ñî âå òîâ. Ïåð âîå: êàê òîëü êî ó
âàñ ïîÿ âÿò ñÿ õîòü êà êèå-òî çà ïà ñû êëà -
íîâ ñêîé FF-áðî íè, ñðà çó æå ñòàâü òå èõ íà
ñâîþ ìà øè íó. Îíà çà íè ìàåò íå êî òî ðîå
êî ëè ÷åñ òâî äî ïîë íè òåëü íûõ êðè òîâ, íî
êîýôôè öèåíò ïðî÷ íîñ òè ó íå¸ íàì íî ãî
âû øå. Âòî ðîå: â ñýëü âýéäæå èç ðåä êà ïî -
ïà äàþò ñÿ 3-4 çà ðÿ äà ê ÀÑ20 è
UAC20(c)— òàê âîò: íå èñ ïîëü çóé òå èõ
ïðè ïåð âîé âîç ìîæ íîñ òè, à êî ïè òå â òå -
÷å íèå íåñ êîëü êèõ ìèñ ñèé. Êîã äà áîå -
êîì ïëåê òà íà áå ðåò ñÿ çà ðÿ äîâ 30-40, áå -
ðè òå ÀÑ20 â ìèñ ñèþ è íàñ ëàæ äàé òåñü
àá ñî ëþò íîé áåñ ïî ìîù íîñ òüþ ïðî òèâ -
íè êîâ. Òðåòüå, è ñà ìîå ãëàâ íîå: ÍÅ ïîç -
âî ëÿé òå ïðî òèâ íè êó óíè÷ òî æàòü âà øó
ÌÐÁ — åñ ëè áó äåò óíè÷ òî æåí õî òÿ áû
îäèí èç òðåõ ãðó çî âè êîâ, ïðî õî äè òå ìèñ -
ñèþ çà íî âî. È ïîñ ëåä íåå: âû áè ðàé òå
âðå ìÿ è ìåñ òî ðå ìîí òà ñà ìè — ýòî ëè÷ -
íîå äå ëî êàæ äî ãî. Ìî æåò, âû òà êîé ïè -
ëîò, ÷òî âàì ðå ìîíò çà âñþ ìèñ ñèþ è íå
ïîò ðå áóåò ñÿ íè ðà çó, à ìî æåò — è îò
ÌÐÁ îòîé òè íå ñìî æå òå. 
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Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: — óíè÷ òî æèòü êîì ìó íè êà öèîí íûé
óçåë SJ â òî÷ êå Able, óíè÷ òî æèòü ñòà öèî íàð íûå
óê ðåï ëå íèÿ â òî÷ êå Baker.

Âòî ðè÷ íûå: — óíè÷ òî æèòü âñå ñè ëû SJ â äàí íîì
ñåê òî ðå (åñ òåñ òâåí íî, âòî ðè÷ íûå çà äà ÷è âû ïîë -
íÿòü íå îáÿ çà òåëü íî).

Íó òàê âîò. Îñ íîâ íàÿ ïðîá ëå ìà ýòîé ìèñ ñèè —
íå âîç ìîæ íîñ òü ìî äè ôè öè ðî âàòü ñâîé ìåõ,
Bushwacker, ïî òî ìó ÷òî äî ÌÐÁ åùå äîá ðàòü ñÿ
íà äî — îíà òî æå ðÿ äîì ñ òî÷ êîé baker. Ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû, Bushwacker— è áåç òî ãî ìà øè íà íåï -
ëî õàÿ â íà ÷àëü íûõ ìèñ ñèÿõ. Â íà ÷à ëå ìèñ ñèè âû
îêà çû âàå òåñü íà ïåñ ÷à íîì áå ðå ãó âîç ëå áî ãîì
çà áû òîé ðû áàö êîé äå ðå âóø êè. Âû áè ðàå òåñü ê
äî ðî ãå, êî òî ðàÿ âå äåò êó äà-òî âäàëü è... Íà òå áå,

ïåð âûå ìè øå íè. Òðè ÀÏ Öøêè, êî òî ðûå íè ÷å ãî
ñî áîé, â îá ùåì-òî, íå ïðåä ñòàâ ëÿþò, íî çà òî
êëàñ ñíî ïðû ãàþò íà áàð õà íàõ. Óìè ðàþò ìãíî -
âåí íî. 

Ðàç äå ëàâ øèñü ñ íè ìè, âû õî äè òå ïî òè õîíü êó â
ñòî ðî íó òî÷ êè Able. Ïî äî ðî ãå óâè äè òå ïà ðó-
òðîé êó SRM-óñ òà íî âîê — óáå ðè òå èõ èç äà ëå êà
Llaser’îì. Òàì æå ïà ðà ãðó çî âè êîâ — èõ òî æå
ìîæ íî ãðîõ íóòü, îò ãðå õà ïî äàëü øå. Àãà, à âîò è
âàø ïåð âûé ñåðüåç íûé ïðî òèâ íèê — Owens,
ìà ëåíü êèé è áûñ òðûé ìåõ. Ïà ðà çàë ïîâ â ãî ëî âó
èç ÀÑ10, è âñå — òàñ âèò òàíü éà. Êîã äà îí îò êè íåò
êî ïû òà, ïðèñ òó ïàé òå íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê óíè÷ òî -
æå íèþ îñ íîâ íûõ öå ëåé: óç ëà ñâÿ çè (îã ðîì íûé
òà êîé ðà äàð) â Able è ëà çåð íûõ óñ òà íî âîê â
Baker. Âîò è âñÿ ëþ áîâü.

Èòàê, ãîä 3060. Êîí òðà òà êà íà SJ. Âûá ðîñ êà äå ñàí òà íà
ïëà íå òó Òðýíêâèë (âî íàç âàíüè öå...) ëå òèò ê ÷åð òó, âà øå
çâå íî, ñîñ òîÿ ùåå èç ÷å òû ðåõ ìà øèí, ðàç ðîç íå íî. Âû ñà ìè

âû ñà æè âàå òåñü íåèç âåñ òíî êó äà (íó, óæ ÿâ íî íå â íàç íà -
÷åí íóþ òî÷ êó). Íà ÷è íàåò ñÿ ïåð âàÿ êàì ïà íèÿ.

Êàì ïà íèÿ 1

Ñîã ëàñ íî óêà çà íèÿì ñ îð áè òû, ãäå ñåé ÷àñ íà õî äèò ñÿ êî ìàí äî âà íèå, îñ íîâ íàÿ öåëü êàì -
ïà íèè — ôàá ðè êà ïî ïðîèç âîä ñòâó ìå õîâ íà ïî ëóîñ òðî âå íå ïî äà ëå êó. Ïî äî ðî ãå íà äî
âû ðå çàòü íåì íî ãî ÷èñ ëåí íûå ñòà öèî íàð íûå óê ðåï ëå íèÿ íà ïî áå ðåæüå — êàê ãî âî ðèò -
ñÿ, âñå, ÷òî íàé äå òå. Êàì ïà íèÿ äîë æíà ïðîé òè â ÷å òû ðå òàê òè ÷åñ êèå îïå ðà öèè, ò.å. â ÷å -
òû ðå ìèñ ñèè. Ìà ëî âà òî èí ôîð ìà öèè? Ïî õî äó äå ëà íà ÷àëü ñòâî ïîä áðî ñèò. Ïîå õà ëè, à
òàì âèä íî áó äåò.

Êàì ïà íèÿ 1
Ìèñ ñèÿ 1

Âîò è ìàð øðóò ïåð âîé êàì ïà íèè:
îò çî íû âû ñàä êè ê ïåð âî ìó èí äóñ -

òðèàëü íî ìó êîì ïëåê ñó

Íà êàð òå:
1-ìåñ òî âñòðå ÷è ñ ÀÏ Öøêà ìè;

2-çäåñü äâå ñòà öèî íàð íûå ðà êåò íûå óñ òà íîâ êè;
3-íå ïðî ïóñ òè òå öåí òð ñâÿ çè, îí çäåñü
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Çà äà ÷è: 

Îñ íîâ íûå: — çàõ âà òèòü ïå õîò íûå áà ðà êè â òî÷ êå
Able, óíè÷ òî æèòü ðà êåò íûå ïëàò ôîð ìû â òî÷ êå
Baker.

Âòî ðè÷ íûå: êàê îáû÷ íî, âñåõ óáèòü.

Ïîå õà ëè! Îá íà ðó æè âàå òå ñå áÿ íà ïèð ñå ðÿ äîì ñ
ÌÐÁ (íå óïà äè òå â âî äó! Ïî òîì íå âû ëå çå òå áåç
äæå òîâ!). Âû ëå çàå òå ïî ìà ëåíü êî ìó ïðî õî äó â

ñêà ëàõ íà ìåñ òíóþ ðàâ íè íó — îïà! Äâå ÀÏ Öøêè è
Strider. Óñ¸, õà íà ýòîé òðîè öå. Äàëü øå èäè òå ïî
íàï ðàâ ëå íèþ ê ñêîï ëå íèþ ÀÏ Öøåê — âû èõ ñðà çó
óâè äè òå:). Âû ðå çàå òå èõ, ïî òîì ðå æå òå ïîÿ âèâ -
øèé ñÿ Strider. Òå ïåðü âïå ðåä, ìå ñèòü ðà êåò íûå
ïëàò ôîð ìû â Baker— ñ íèõ ïðîñ òðå ëè âàåò ñÿ âñÿ
äî ëè íà, èõ íà äî óá ðàòü â ïåð âóþ î÷å ðåäü. Ïîñ ëå
ýòî ãî èäå òå ê áà ðà êàì — âñå, ìèøí êîì ïëèò.
Ïðîñ òî, êàê äâà áàé òà ïå ðå êà ÷àòü.

Çà äà ÷è: 

Îñ íîâ íûå: — óíè÷ òî æèòü çäà íèÿ â Able, óíè÷ òî -
æèòü çäà íèÿ â Baker, ïå ðåã íàòü ÌÐÁ â Charlie.

Âòî ðè÷ íûå: êàê âñåã äà.

Íó âîò âû è íà ïîë ïó òè ê ôàá ðè êå íà ïî ëóîñ òðî -
âå. Íà ÷è íàåò ñÿ óíè÷ òî æå íèå èí ôðàñ òðóê òó ðû. Âà -
øà öåëü — äâà íå áîëü øèõ ïðîèç âîä ñòâåí íûõ êîì -
ïëåê ñà. Âîò òóò-òî ïî ïî òåòü ïðè äåò ñÿ: êàê òîëü êî

âû ïîÿâ ëÿå òåñü, íà ÷è íàåò ñÿ ñõâàò êà ñðà çó ñ òðå ìÿ
òàí êà ìè, Firefly è Strider’îì. Îíè-òî âàì óñ òðîÿò
æà ðó â Àêà ïóëü êî. Ïîñ ëå ýòî ãî ïðî âå äè òå íåîá õî -
äè ìûå ðå ìîí òíûå ðà áî òû, è âïå ðåä ê òî÷ êå Able.
Çäà íèÿ ãî òî âû? Îò ëè÷ íî! Òå ïåðü, íå òå ðÿÿ âðå ìå -
íè, ê Baker: òàì âàñ æäóò áðàò-áëèç íåö
Bushwacker è åùå äâà òàí êà — îòîð âè òå èì ãî ëî -
âû. Âñå óìåð ëè? Âå ëè êî ëåï íî, óíè÷ òî æàåì ñòðóê -
òó ðû â Baker, ïî òîì äâå ôèê ñè ðî âàí íûå SRM-óñ -
òà íîâ êè íå ïî äà ëå êó îò Charlie è äâè ãàåì òó äà
ÌÐÁ. Âñå.

Êàì ïà íèÿ 1
Ìèñ ñèÿ 2

Êàì ïà íèÿ 1
Ìèñ ñèÿ 3

Êàì ïà íèÿ 1
Ìèñ ñèÿ 4

Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: óíè÷ òî æèòü çäà íèÿ â Able, óíè÷ òî æèòü
ýëåê òðîñ òàí öèþ â Baker, óíè÷ òî æèòü ëà çåð íûå óñ -
òà íîâ êè â Charlie.

Âòî ðè÷ íûå: óáèòü.

Âîò âû è ó öå ëè. Äî êîì ïëåê ñà íà ïî ëóîñ òðî âå —
ïÿòü ìè íóò áå ãîì. Äà, åùå âîò ïðèÿò íàÿ ìå ëî÷ü:
íà øåë ñÿ îäèí èç âà øåé ÷åò âåð êè — Dominic Paine.
Îí íà Shadowcat âû øè âàåò ïîá ëè çîñ òè. Ñî âåò: íà
ýòîé êàð òå ëó÷ øå ñíà ÷à ëà ïî ïû òàòü ñÿ óíè÷ òî æèòü
«æè âûõ» ïðî òèâ íè êîâ, à ïî òîì áðàòü ñÿ çà ìèøí

îá äæåê òèâz.

Èòàê, ïåð âûé âàø ïðî òèâ íèê íà ýòîé êàð òå —
Nova. Åñ ëè âàø Bushwacker ñêîí ôè ãó ðè ðî âàí
íîð ìàëü íî, òî áåñ ïî êîèòü ñÿ íå î ÷åì — îíà ëîï -
íåò êàê ìûëü íûé ïó çû ðåê. Ïî òîì âàñ ñ Äî ìè íè êîì
îòû ùóò Firefly è Strider, à ïîñ ëå âû íàò êíå òåñü íà
Orion— âîò êòî çà äàñò âàì æà ðó. Âïðî ÷åì, åñ ëè âû
óíè÷ òî æè ëè è åãî — ìî æå òå, íå ñîì íå âàÿñü, ïðèñ -
òó ïàòü ê âû ïîë íå íèþ îñ íîâ íûõ çà äà÷ — óíè÷ òî æå -
íèþ ëà çåð íûõ óñ òà íî âîê, çäà íèé è ýëåê òðîñ òàí öèè.
Ïðîñ òî êàê äâàæ äû äâà.

Âñå, õà íà ïî ëóîñ òðî âó, ëà çåð íûì óñ òà íîâ êàì, à çàîä íî è ôàá ðè êå. Òîëü êî êà êàÿ-òî
îíà... õè ëåíü êàÿ îêà çà ëàñü. Ìà ëåíü êàÿ, íå ïîë íî öåí íàÿ — ñðà çó âèä íî, íå ãëàâ íàÿ è
íå ïîñ ëåä íÿÿ. Íó äà ëàä íî, íà äî äâè ãàòü ñÿ äàëü øå, òåì áî ëåå ÷òî êàì ïà íèÿ ¹1
îêîí ÷è ëàñü óñ ïåø íî, è ïî ðà ïå ðå õî äèòü êî âòî ðîé.

Íà êàð òå:
1-íåï ëî õî áû ïå ðåõ âà òèòü òóò ÀÏ Öøêè è Owens;

2-òóò æè âåò òà áóí ÀÏÖ;
3-îò ñþ äà ñ ëåã êîñ òüþ ïðîñ òðå ëè âàåò ñÿ âñÿ äî ëè íà

Íà êàð òå:
1-çäåñü âàñ æäåò ïåð âûé ñåðü¸çíûé ïðî òèâ íèê — Íî âà;

2-òóò âàñ âñòðå òèò Îðèîí — áóäü òå ãî òî âû

Íà êàð òå:
1-çäåñü ïðîè çîø ëà âñòðå ÷à ñ òàí êà ìè è ëåã êè ìè ìå õà ìè;
2-òóò ìå íÿ æäàë Bushwacker



MechWarrior 3 

ÑÒ
ÐÀ
ÍÀ
 È
ÃÐ
 
È

Þ
Ë

Ü
 1
99
9

HT
TP
://W
W
W
.G

A
M

EL
A

N
D
.R
U

061

ÒÀÊÒÈÊÀPC

Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: óíè÷ òî æèòü ïîä çåì íûé àí ãàð äëÿ êî ìàí -
äíûõ øàò òëîâ â Able, óíè÷ òî æèòü ìåñ òíóþ øòàá-
êâàð òè ðó SJ â òî÷ êå Baker.

Âòî ðè÷ íûå: óíè÷ òî æèòü êîí âîé ãðó çî âè êîâ.

Èòàê, â òî÷ êå Baker, ê êî òî ðîé âû ïî äîã íà ëè ÌÐÁ â
ïðå äû äó ùåé ìèñ ñèè, íà õî äèë ñÿ øëþç, ÷å ðåç êî òî ðûé
âû è ïî ïà ëè â ïåð âûé ïîä çåì íûé êîì ïëåêñ ïðî òèâ -
íè êà. Íè ñå êóí äû îò äû õà: èç ðàç íûõ êî ðè äî ðîâ íà âàñ
âû õî äÿò Orion è Shadowcat. Ïî ðå çàâ èõ, ïå ðå õî äè òå
ê óíè÷ òî æå íèþ ïîä çåì íî ãî àí ãà ðà â Able, êî òî ðûé

ïî ÷å ìó-òî íå îõ ðà íÿåò ñÿ. Ãî òî âî? Âîò è çäî ðî âî. Òåì
âðå ìå íåì îêî ëî øòàá-êâàð òè ðû ñîá ðà ëàñü îã ðîì íàÿ
òó ñîâ êà: Firefly, Bushwacker, íåñ êîëü êî òàí êîâ è
ýëå ìåí òà ëîâ, äà åùå ýòîò êîí âîé ÷åð òîâ... Âñå ýòî
ïðèê ðû âàåò ñÿ ñî ñòåí øòàá-êâàð òè ðû ñòà öèî íàð íû -
ìè ëà çåð íû ìè óñ òà íîâ êà ìè. Êîã äà âåñü êîì ïëåêñ áó -
äåò óíè÷ òî æåí (âìåñ òå ñ ãðó çî âè êà ìè), âû óñ ëû øè òå,
êàê â îò êðû òîì ýôè ðå ßãóà ðû äî ãî âà ðè âàþò ñÿ î òîì,
÷òîá óíè÷ òî æèòü áà êè ñ õè ìè ÷åñ êè ìè âå ùåñ òâà ìè ðÿ -
äîì ñ Charlie. Äî ïóñ òèòü ýòî ãî íåëü çÿ, òàê ÷òî ïðî òè -
âî ìå ðà ìè âû è çàé ìå òåñü. Ìå õîâ òàì âñå ãî äâà:
Nova è Orion. Êîã äà îáà óì ðóò — ïðî øó ïî æà ëî âàòü
â ñà ìó Charlie, â ëèôò íà ïî âåð õíîñ òü.

Êàì ïà íèÿ 2
Ìèñ ñèÿ 2

Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: óíè÷ òî æèòü ãðó çî âîé ëèôò â òî÷ êå Able,
çàõ âà òèòü ñêëà äû â òî÷ êå Baker, âîé òè â íî âûé øëþç â
òî÷ êå Charlie. 

Âòî ðè÷ íûå: óáèòü âñåõ.

Ïî íåñ ëàñü! Ïåð âûì äå ëîì âçîð âè òå ëèôò (îí òîëü êî
÷òî âû âåç âàñ íà ïî âåð õíîñ òü), ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê êî òî -
ðî ìó íå ñóò ñÿ ëåã êèå ìå õè ßãóà ðîâ — èõ òàì øòó êè òðè,
÷òî ëè (ÿ íå çà ìå òèë, óæ î÷åíü èõ ëè õî îò ñòðå ëè âàë Äî -
ìè íèê íà ñâîåì Îrion’å). Ìå õè, âïðî ÷åì, óì ðóò âñëåä
çà ëèô òîì. Äà, îá ðà òè òå âíè ìà íèå: òàì áó äåò åùå òðîé -
êà òàí êîâ — èõ íóæ íî óá ðàòü, íå çà òÿ ãè âàÿ, îíè î÷åíü
àê öåí òè ðóþò âíè ìà íèå íà ÌÐÁ. Ãî òî âî? Âå ëè êî ëåï íî.

Òå ïåðü âïå ðåä — ê áå ðå ãó ðå êè, òî÷ íåå — ê çà âî äó íå -
ïî äà ëå êó îò áå ðå ãà (óâè äè òå ñðà çó, òðó áà, êàê ó êðå ìà -
òî ðèÿ). Îò ñþ äà âçîð âè òå ìîñ òû, à çà òåì ìå òî äè÷ íî âû -
ðå çàé òå ERLLASER’àìè ñêîï ëå íèÿ ÀÏ Öøåê è ìå õîâ
Puma íà òîì áå ðå ãó. Òå áó äóò îò ñòðå ëè âàòü ñÿ, íî âÿ ëî
òàê, íå ñåðüåç íî (ïîä ÐÐÑ íå ïî ïà äàé òå). Âàæ íî, êñòà òè,
íå ïðî ìîð ãàòü âåð òî ëå òû, êî òî ðûå áó äóò êðó òèòü ñÿ
ïîá ëè çîñ òè — âîò îò íèõ-òî íåï ðèÿò íîñ òåé êó ÷à (à ïà -
äàþò îíè... êðà ñè âî!). Êîã äà âñÿ òåõ íè êà SJ â ðà äèó ñå âà -
øå ãî âçãëÿ äà ïî ãèá íåò, ïå ðå õî äè òå ÷å ðåç ðå êó ê ñêëà -
äàì. Ñþð ïðèç! Champion ñ þãà! Ãèá íåò áûñ òðî, î÷åíü
áîèò ñÿ ÐÐÑøåê. Âñå, òå ïåðü âå äè òå ÌÐÁ ê Charlie— ïî -
ðà ãðó çèòü ñÿ, è âíèç — ïîä çåì ëþ.

Êàì ïà íèÿ 2
Ìèñ ñèÿ 3

Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: óíè÷ òî æèòü îáî ðó äî âà íèå äëÿ äî áû ÷è
ðó äû â Able, óíè÷ òî æèòü ôàá ðè êó â Baker.

Âòî ðè÷ íûå: âñåõ óáèòü.

Àãà! Âîò ýòî íàñ òîÿ ùàÿ ôàá ðè êà — âèä íî ñðà çó. Íà
âû õî äå èç ïåð âî ãî æå êî ðè äî ðà âàñ ïîä æè äàþò äâà
ñà ìî âà ðà è Owens. Ñè ëû, âïðî ÷åì, íå ðàâ íû, è òðîè -
öà ãèá íåò âìåñ òå ñ ôèê ñè ðî âàí íûì äî òîì è âñåì
îáî ðó äî âà íèåì, êî òî ðîå íà õî äèò ñÿ â Able. Çà òåì —
âèð òóîç íûé ïîäúåì íà êîí âå éåð (îí òå ïåðü íè êî ìó
íå ïî íà äî áèò ñÿ) è ìåä ëåí íûì øà ãîì — âïå ðåä. Òàì,

â òî÷ êå Baker, âàñ äî æè äàþò ñÿ Annihilator è Puma,
à òàê æå... Âó à ëÿ!  Âà øà âåð íàÿ ïîä ðóæ êà Ýïî íà Ðè,
ïðî ïàâ øàÿ âî âðå ìÿ âû ñàä êè íà ïëà íå òó è íà ðó øèâ -
øàÿ ðà äèî ìîë ÷à íèå âñå ãî çà ïÿò íàä öàòü ìè íóò äî
íà ÷à ëà ìèñ ñèè (ãäå æ òû áû ëà-òî, áëèí, âñå ýòî âðå -
ìÿ?). Ìîé âàì ñî âåò: ñíà ÷à ëà ñîñ ðå äî òî÷ü òå âíè ìà -
íèå íà Annihilator’å (îí âîîá ùå ÿâ ëÿåò ñÿ ìå õîì,
ñòðàø íûì ïî îï ðå äå ëå íèþ), à êîã äà òîò áó äåò ïî âåð -
æåí, îñ òàâ øå ãî ñÿ ïðî òèâ íè êà óíè÷ òî æèòü òðó äà íå
ñîñ òà âèò. Òå ïåðü ãðî ìè òå ôàá ðè êó. Âñå, ìèøí ýêàì -
ïëèøò.

Âñå, õà íà ïî ëóîñ òðî âó, ëà çåð íûì óñ òà íîâ êàì, à çàîä íî è ôàá ðè êå. Òîëü êî êà êàÿ-òî
îíà... õè ëåíü êàÿ îêà çà ëàñü. Ìà ëåíü êàÿ, íå ïîë íî öåí íàÿ — ñðà çó âèä íî, íå ãëàâ íàÿ è íå
ïîñ ëåä íÿÿ. Íó äà ëàä íî, íà äî äâè ãàòü ñÿ äàëü øå, òåì áî ëåå ÷òî êàì ïà íèÿ ¹1 îêîí ÷è -
ëàñü óñ ïåø íî, è ïî ðà ïå ðå õî äèòü êî âòî ðîé.

Êàì ïà íèÿ 2
Ìèñ ñèÿ 4

Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: óíè÷ òî æèòü ñòà öèî íàð íûå ðà êåò -
íûå/ëà çåð íûå óñ òà íîâ êè â òî÷ êå Able, ïðè âåñ òè
áà çó â òî÷ êó Baker.

Âòî ðè÷ íûå: ñíî âà ñäå ëàòü òî, ÷åì âû óæå ïî ãîð -
ëî ñû òû — óáèòü âñåõ.

Èòàê, âàñ óæå äâîå — Äî ìè íèê íåï ëî õîé ïè ëîò,
äå ëî ñâîå çíàåò. Êàê òîëü êî âû ñà æè âàå òåñü, íà òû -
êàå òåñü íà ïàò ðóëü èç 6 òàí êîâ è ÀÏ Öøåê — òàì
äëÿ äâîèõ ðà áî òû íà ïÿòü ìè íóò. Âïðî ÷åì, îò äû -
õà íå æäè òå: íà ïðåä ñìåð òíûå õðè ïû òàí êîâ ïðè -
áå æèò Owens (òóò-òî åìó è êðûø êà). Ïîñ ëå ýòî ãî

âïå ðåä ê Able: çäåñü ïîñ òà ðàé òåñü ñ ìàê ñè ìàëü íî -
ãî ðàñ ñòîÿ íèÿ óíè÷ òî æèòü áàø íè (íå ïðèá ëè æàé -
òåñü ê íèì äî ïîñ ëåä íå ãî — êî ðè äîð îò ëè÷ íî
ïðîñ òðå ëè âàåò ñÿ). Ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ ïåð âîé ïà -
ðû-òðîé êè óñ òà íî âîê íà âàñ âûé äóò Strider è òà -
áóí ýëå ìåí òà ëîâ, à êîã äà ñ íè ìè áó äåò ïî êîí ÷å íî,
ïðîñ íåò ñÿ ìåñ òíûé Firefly. Äî áè ëè? Äî áåé òå áàø -
íè è æäè òå íî âûõ ãîñ òåé... Íà âàñ âû õî äèò
Summoner! Ïî-ñôå ðîèä íî ìó — Òîð, â áû òó —
Ñà ìî âàð, íî ýòî íå âàæ íî, âàæ íî äðó ãîå: åñ ëè âû
âû æè ëè ïîñ ëå ñõâàò êè ñ íèì — ñïî êîé íî ãî íè òå
ÌÐÁ â Baker, åå íèê òî íå ïîò ðå âî æèò. Âîò è âñÿ
ìèñ ñèÿ.

Êàì ïà íèÿ 2
Ìèñ ñèÿ 1

Êàì ïà íèÿ 2

Íó âîò, òàê è çíà ëè. Ýòîò êîì ïëåêñ íà ïî ëóîñ òðî âå — íå÷ òî íå íóæ íîå è íå ïîë íî öåí -
íîå. Íàñ òîÿ ùàÿ ôàá ðè êà ïî ïðîèç âîä ñòâó ìå õîâ íà õî äèò ñÿ åùå õðåí çíàåò ãäå, è ñêîëü -
êî äî íåå èä òè — íèê òî òî÷ íî íå çíàåò. Åñ òü ïî äîç ðå íèå, ÷òî îíà íà õî äèò ñÿ â îä íîì èç
äâóõ ïîä çåì íûõ êîì ïëåê ñîâ, êî òî ðûå âñòðå òÿò ñÿ âàì íà ïó òè. Êðî ìå òî ãî, ãäå-òî â
ýòîì ðà éî íå íà õî äèò ñÿ âàø âòî ðîé âå äî ìûé — Ýïî íà Ðè. Ñåé ÷àñ îíà èùåò, êàê áû ñâÿ -
çàòü ñÿ ñ âà ìè...

Êàì ïà íèÿ âòî ðàÿ.
Ïîë-ïó òè, îò ìå ÷åí íî ãî íà êàð òå, ïðè äåò ñÿ ïðîé òè ïîä çåì ëåé

Íà êàð òå:
1 — îò ñþ äà íà ïà äàþò òàí êè è ÀÏ Öøêè;

2 — â ýòîì ðà éî íå öå ëàÿ òîë ïà âðà ãîâ — Strider, Firefly,
ïðåñ ëî âó òûé Summoner, è êó ÷à ýëå ìåí òà ëîâ, è ýòî íå

ñ÷è òàÿ ñòà öèî íàð íûõ ðà êåò íûõ è ëà çåð íûõ óñ òà íî âîê;
3 — çäåñü æè âåò îäè íî êèé Owens

Íà êàð òå:
1 — îò ñþ äà àòà êóåò Îðèîí...;
2 — ...à îò ñþ äà — Shadowcat;

3 — Íî âà ñòå ðå æåò ïðî õîä;
4 — åùå îäèí Îðèîí

Íà êàð òå:
1 — äâà Summoner’à è äâà Owens’à;

2 — Annihilator, Puma è ðÿ äîì — ìåõ âà øåé íà -
ïàð íè öû, Èïî íû Ðè

Íà êàð òå:
ÿð êî-æåë òàÿ ñòðåë êà — ïðè ìåð íûé ýøå ëîí ïàò -
ðóëü íûõ âåð òî ëå òîâ;
1 — ãðóï ïà ÀÏ Öøåê è ìå õîâ Puma;
2 — åùå íåñ êîëü êî òà êèõ ìå õîâ;
3 — îò ñþ äà àòà êóåò Champion
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Âñå èäåò ïî ïëà íó. ßãóà ðû ÷óþò áëèç êóþ ïî ãè áåëü, íî, âèä íî, äðàòü ñÿ áó äóò äî ïîñ ëåä -
íå ãî. Îñ íîâ íû ìè öå ëÿ ìè òðåòüåé êàì ïà íèè ñòà íóò ìåñ òíàÿ øòàá-êâàð òè ðà, òÿ æå ëàÿ
êðå ïîñ òü (â íåé íà õî äÿò ñÿ íåî öå íè ìûå çà ïà ñû âñÿ êî ãî äîá ðà, êî òî ðîå ìîæ íî èñ -
ïîëü çî âàòü â ñâîèõ öå ëÿõ, è, êðî ìå òî ãî, òàì ìîæ íî ïîä ëà òàòü ïî ðÿä êîì èç íî ñèâ -
øóþ ñÿ ìî áèëü íóþ ðå ìîí òíóþ áà çó), ãî ðîä ê ñå âå ðó îò íåå è êîñ ìî ïîðò, êî òî ðûé ÿâ -

ëÿåò ñÿ, ôàê òè ÷åñ êè, êëþ ÷å âûì äëÿ SJ. Åñ ëè åãî óíè÷ òî æèòü, òî ßãóà ðû óá ðàòü ñÿ ñ ïëà -
íå òû íå ñìî ãóò, äà è ïî ìîùü ê íèì ïîñ ëàòü íåëü çÿ áó äåò. Ïðàâ äà, ýòîò êîñ ìî ïîðò —
íå ïîñ ëåä íèé íà ïëà íå òå, íî íà äî æå ñ ÷å ãî-òî íà ÷è íàòü. À òàì, ãëÿ äèøü, è äî ïîñ ëåä -
íå ãî äî áå ðåì ñÿ.   

Êàì ïà íèÿ 3

Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: óíè÷ òî æèòü ëî êàëü íóþ øòàá-êâàð òè ðó
êëà íà Äûì ÷à òûõ ßãóà ðîâ â òî÷ êå Able, óíè÷ òî -
æèòü ñòà öèî íàð íûå ðà êåò íûå/ëà çåð íûå óñ òà íîâ -
êè â òî÷ êå Baker, âîé òè â òîí íåëü â òî÷ êå Charlie.

Âòî ðè÷ íûå: ïî-ìîå ìó, èõ ìîæ íî âîîá ùå íå ïè -
ñàòü. 

Çíà ÷èò, òàê. Âî-ïåð âûõ, íà ðà äà ðå äâå öå ëè: Orion
è ñòà öèî íàð íàÿ ðà êåò íàÿ óñ òà íîâ êà. Îáîëü ùàòü ñÿ
íå íóæ íî — Orion ÷å ðåç ïà ðó ìè íóò óáå æèò (òî åñ -
òü íå íà äî âîîá ùå òðà òèòü íà íå ãî âðå ìÿ— îí
ñâîþ ñìåð òü íàé äåò), à óáè âàòü íà äî ýòó ñà ìóþ ðà -
êåò íóþ óñ òà íîâ êó. Ïðè ÷åì, æå ëà òåëü íî äå ëàòü ýòî
èç ERLLASER’à, íå îá õî äÿ õîëì, çà êî òî ðûì âû
ñòîè òå, à ïîä ïðû ãè âàÿ ïå ðåä íèì íà äæå òàõ. Ïðè -
÷åì, êîã äà ïîä ïðûã íè òå ïåð âûé ðàç è óâè äè òå,
÷òî ïî÷ òè âñå ïðîñ òðàí ñòâî çà õîë ìîì çà ïîë íå íî
êëà íîâ ñêè ìè ìå õà ìè (î Áî æå! Èõ òóò øòóê äâàä -
öàòü! Ïî ÷å ìó èõ íå âèä íî íà ðà äà ðå äà æå ñ ïî -
ìîùüþ ÁÀ Ïà?) — íå óäèâ ëÿé òåñü. Âè äè òå íà ïîä -
õî äàõ ê òî÷ êå Able êðàñ íûå ñïî ëî õè? ß çíàþ —
ýòî ìà ëî ÷òî îáúÿñ íÿåò ïðîñ òî ìó ñìåð òíî ìó, íî
íà ñà ìîì-òî äå ëå ìî æå òå ïî âå ðèòü ìíå — ýòî
ïðîñ òîé ãî ëîã ðà ôè ÷åñ êèé ïðîåê òîð. Øòó êà áå çî -
áèä íàÿ è áåñ ïî ëåç íàÿ (è, êðî ìå òî ãî, ïî êà êèì-òî
ïðè ÷è íàì íå óáè âàå ìàÿ) — ßãóà ðîâ îíà íå ñïà -
ñåò.

Ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ ñòà öèî íàð íîé ðà êåò íîé óñ òà -
íîâ êè ñïî êîé íî âû õî äè òå èç-çà õîë ìà è ïî ãî âî -
ðè òå ñ ïà ðîé Strider’îâ. Îíè ïî÷ òè áå çî áèä íû, íî
ïðîñ òî òàê èõ îò ïóñ êàòü íå ñòîèò — âäðóã ÌÐÁ ñëî -

ìàþò. Âñå, áåç íî ãèå Strider’û ñëî æå íû â ðÿä? Âå -
ëè êî ëåï íî. Òå ïåðü ïðÿ ìè êîì ê òî÷ êå Able— òàì
âàñ çàæ äà ëàñü øòàá-êâàð òè ðà ïîä ïðèê ðû òèåì
Avatar’à, Orion’à è Bushwacker’à. Èõ ìîæ íî ïî -
ïû òàòü ñÿ óíè÷ òî æèòü ïðÿ ìî ñî ñòî ðî íû ãî ëîã ðà -
ôè ÷åñ êî ãî ïðîåê òî ðà (ýòî çäà íèå âû íå ïå ðå ïó -
òàå òå íè ñ ÷åì!), íî ëó÷ øå îáîé òè ìåñ òíûé õîëì è
âäà ðèòü èì ïî ïîë íîé ïðîã ðàì ìå. Äà, øòàá-êâàð -
òè ðó ïðèê ðû âàåò ïà ðà ñòà öèî íàð íûõ ëà çåð -
íûõ/ðà êåò íûõ óñ òà íî âîê— èõ íà äî óá ðàòü â ïåð -
âóþ î÷å ðåäü, à òî áó äå òå ïî òîì äó ìàòü, êó äà áðî -
íÿ äå ëàñü. 

Êîã äà îá ëîì êè øòàá-êâàð òè ðû ëÿ ãóò íà çåì ëþ ðÿ -
äîì ñ îá ëîì êà ìè êëà íîâ ñêèõ ìå õîâ, ñî áè ðàé òå
ìà íàò êè è äâè ãàé òå ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê òîí íå ëþ â
òî÷ êå Baker. Íà ñà ìîì äå ëå òà ìîø íèå ñòà öèî íàð -
íûå àâ òî ïóø êè/ðà êåò íûå óñ òà íîâ êè— îä íî ñëî -
âî, îíè êàê-òî ñà ìè óìè ðàþò ïî äî ðî ãå ê Baker.
Îò ïðîñ òó äû, íà âåð íîå.

Ïå ðå õî äè òå íà òó ñòî ðî íó òîí íå ëÿ. Î, äà âàñ æäóò!
Íå êèé ìåñ òíûé êðó òîé êëà íåð íà Timber Wolf’å
ïîä ïðèê ðû òèåì êà êî ãî-òî Mad Dog’à ïðåä ëà -
ãàåò âàì êðóã ðàâ íûõ, ÷åñ òíóþ äóýëü 1vs1! Íå
çíàþ, êàê ïîñ òó ïè òå âû, íî ñàì ÿ ðàç âåð íóë ñâîèõ
ðå áÿò è ïîñ ëàë â àòà êó. À êîã äà îíè îò ëî ìà ëè íà -
õà ëàì âñå ÷òî ìîæ íî — ïîä ðó áèë ñÿ è äî áèë ãà -
äîâ. Íå ÷å ãî ìíå òà êèå âå ùè ïðåä ëà ãàòü, ðàç äðà -
æàåò.

Êîã äà Vulture è MadCat ñëÿ ãóò, ñïî êîé íî âîçü ìè -
òå ÌÐÁ è ïå ðå ãî íÿé òå ê Charlie, ê íî âî ìó òîí íå -
ëþ. Âñå, ìèñ ñèÿ âû ïîë íå íà. Äå ëî íå õèò ðîå.
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Çà äà ÷è:

Îñ íîâ íûå: óíè÷ òî æèòü çà ùèò íè êîâ êðå ïîñ òè è
çàõ âà òèòü åå, çà òåì óäåð æè âàòü íå êî òî ðîå âðå ìÿ.

Âòî ðè÷ íûå: âñåõ óáèòü.

Íó âîò, ñ÷è òàé òå, è ïîë ïó òè ê êîñ ìî ïîð òó. Äà ðîì
÷òî ÌÐÁ çäî ðî âî ïîèñ òðå ïà ëàñü, åé íóæ íû íî âûå
ðå ñóð ñû è íå áîëü øîé ðå ìîíò. À ñäå ëàòü ýòî ìîæ -
íî â êðå ïîñ òè SJ, êî òî ðàÿ ñåé ÷àñ ïå ðåä âà ìè â
òî÷ êå Able. Äà ðîì ÷òî ßãóà ðû âàñ òó äà äîá ðî -
âîëü íî íå ïóñ òÿò — âû êó ðè âàòü ïðè äåò ñÿ...

Íà÷ íåì ñíà ÷à ëà. Èäå òå ïðÿ ìî ê êðå ïîñ òè, íàã ëî è
ñïî êîé íî. Äå ëàå òå âèä, ÷òî ìåñ òíûé æè òåëü. Êàê
òîëü êî äå òåê òè òå MadCat è Annihilator (âû õî äÿò
èç øîò äàó íà), ðàñ ïî ðÿ æàé òåñü ñè ëîé òàê:
ëýíñìåé òîâ — íà Áå øå íóþ Êîø êó (îíè ñ íåé åùå
ïðî âî çÿò ñÿ — îé-îé-îé!), à ñà ìè  — íà Àí íè ãè ëÿ -
òîð. Ñòà ðàé òåñü íå ïî ïà äàòü íà îãîíü LB-10X —
ñòðàø íàÿ øòó êà. Çà òî êîã äà âðà æè íà èç ðàñ õî äóåò

ñâîé áîå êîì ïëåêò — îñ òà íåò ñÿ, êàê ãî âî ðèò ñÿ,
áåç íè øè øà. Àí íè ãè ëÿ òîð ïî÷ òè áåç çà ùè òåí áåç
ïó øåê — âîò òóò-òî âû åãî è ðåæü òå. 

Êàê òîëü êî îäèí èç äâóõ âðà ãîâ áó äåò óáèò, èç êðå -
ïîñ òè âû áå æèò Shadowcat. Íå ñòîèò ýòó øòó êó íå -
äîî öå íè âàòü — ñòðàø íàÿ âåùü, î÷åíü äè íà ìè÷ -
íûé ìåõ. Óáåé òå åãî ñà ìè. Ê òî ìó âðå ìå íè íà -
ïàð íè÷ êè êàê ðàç äîë æíû äî ðå çàòü Timber’à...

Âîò è âå ëè êî ëåï íî. Âñå óìåð ëè. Òå ïåðü Î×ÅÍÜ
ÁÛÑ ÒÐÎ îò ïðàâ ëÿé òå ñâîèõ íà ïàð íè êîâ îõ ðà íÿòü
ÌÐÁ, à ñà ìè... âõî äè òå â êðå ïîñ òü. È ñè äè òå òè õî.
Áóê âàëü íî ÷å ðåç ïà ðó ìè íóò ê íåé ñî ñòî ðî íû ðå -
êè ïîä òÿ íóò ñÿ Ñà ìî âàð, Áå øå íàÿ Êîø êà è
Shadowcat. Ïî ïî íÿò íûì ïðè ÷è íàì âíóò ðü êðå -
ïîñ òè îíè ñòðå ëÿòü íå ìî ãóò, çà òî âû èç íóò ðè ìî -
æå òå, ÷åì è ðå êî ìåí äóþ çà íÿòü ñÿ (òîëü êî íå âû -
õî äè òå èç êðå ïîñ òè!). Êîã äà ýòà òðîè öà óì ðåò,
ìèñ ñèÿ çà êîí ÷èò ñÿ.

Ïðî äîë æå íèå ñëå äóåò...
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Íà êàð òå:
1 — ïðåñ ëî âó òûé ãî ëîã ðà ôè ÷åñ êèé ãå íå ðà òîð;

2 — çî íà, îò êó äà íà ïà äàþò äâà Strider’à,
3 — çäåñü æè âóò Orion, Bushwacker è Avatar;

4 — äâà ñåðü¸çíûõ ïðî òèâ íè êà, Vulture è MadCat

Íà êàð òå:
1 — çäåñü ñåé ÷àñ âå äåò áîé âàø òðå òèé âå äî ìûé, Àëàí Ìàò òè ëà;

2 — âõîä â êðå ïîñ òü íå îäèí, èõ öå ëûõ òðè;
3 — ïî ýòîé äî ðî ãå â ñåê òîð âñòó ïàþò Summoner, Timber Wolf è

Shadowcat

ÑÈ





Москва 
ВВЦ, пав. «Центральный>), 
ярмарка «Компьютеры от Я no А» 
ул. Смольная, 24А маг. «АЮ+>> 
(м. «Речной Вокзал») 
ул. Кузнецкий мост, 12 
(м. «Кузнецкий мост») 
ВВЦ, пав. 69 (IV), «Интернет-салон» 
(м. «ВДНХ») 
Комсомольский пр-т, 28 (МДМ), 
«Интернет-салон» (м. «Фрунзенская») 
уп. Земпяной Вал, 2150, 
маг. «Оргтехника)) (м. «Курская») 
«Центр. Детский Мир)}, центр. линия, 
1 этаж, «Школа XXI век» (м. «Лубянка») 
Осенний (>.р, 7, корп. 2, комп. салон 
фирмы 11Т.ри ()) (м. 11Крылатское)1) 
ул. Ярuевrкая, 19 маг. «Рамст.ор-1 » 
(М. 11Моnоnежная1►) 
yi:i. Шереметьевская, 60А, маг. «Рамстор�2» 
(м. 11Рv�ж.ская») 
ул. 2-R Тверская�Ямская, 54, маг. <(Мир Печати)) 
{М. 1<Мая1швс::каяn) 
ул. Авиамоторная, 57, маг. «Формоза-Алыаир» 
(м. «Авиамоторная>>) 
Ленинграnский пр-т, 80, кор. 20, 
ТД «Офис Плюс» (м. «СОКОЛ>)) 
ул. Маршала Чуйкова, 7/12, маг. «Селена 12>) 
(м. «Кузьминки») 
ул. Вавилова, 55П, маг. «Ака,цемкниrа>) 
(м. «Академическая») 
Ленинский пр-т, 62/1, 
маг. «Кинолюбитель)>, 
(м. «Университет») 
ул. Автозаводская, 17, 
ар. 1, офис 44 (м. «Автозаводская») 
ул. Б. Якиманка, 26, маг. «Дом ИгрушкИ)> 
(м. «Октябрьская))) 

Абакан 
уп. Лушкина, 113 
ул. Щктинкина, 59 
Алматы 
ул. Фурманова, 42 
ул. Маркова, 44, оф. 315 
Ангарск 
квар,ап 278, 2, З эт. 
Армавир 
ул. Ковтюха, 264 
Архангельск 
ул. Тимме, 7 
Барнаул 
ул. Деповская, 7 
пр. Ленина, 106, оф. 323 
Бере3НИКИ 
пр-т Ленина, 12А 
Биробиджан 
ул. Шолом-Алейхейма, 25 
маг. «Ау,цио-Ви,цео» 
Братск 
ул. Депутатская, 17 
Брянск 
ул. 111 Интернационапа, 2, 59 
Верхняя Пыwма 
ул. Ленина, 42 
Владивосток 
ул. Фонтанная, 6, к. 3 
Океанский лр-т, 140, 
маг. «Академкнига» 
BnitAMMИp 
ул. Москов€J<:ая, 11 
Дубна 
ул. Векслера, 11, маг. «Эврика» 
Екатеринбурr 
уп. Мира, 28 
Иваново 
ул. Ленина, 5, маг. «Мысль» 
ул. Красной Армии, маг. «Канцтовары)) 

а также в фирменных магазинах Москвы: 

Ижевск 
уп. Советская, 8А 
Иркутск 
ул. Урицкого, 4, маг. «Мир Компьютеров» 
Каnининrрад 
Ленинский пр-т, 13-15 
Киров 
ул. Московская, 12 
Красноrорск 
уп. Завоnская, 22А 
Краснодар 
уп. Чапаева, 85А 
уп. Старокубанская, 118 
Красноярск 
пр-т Мира, 37 
ул. Урицкого, 61, «Дом науки и техники)) 
Курrан 
уп. Красина, 55 
Курск 
уп. Гагарина, 2 
Липецк 
ул. Космонавтов, 28 
ул. Зегеля, 1, маг. «Книги №1» 
Магнитогорск 
уп. Ленина, ЦУМ 
Мурманск 
пр-т Ленина, 7д 
Нефтеюrанск 
мкр. 2, n. 23 
Невинномыск 
ул. Гагарина, 55 
Нижневартовск 
уп. Менnелеева, 17П 
пр. Побеnы, 6 
Нижний Новгород 
ул. Маслякова, 5, оф. 37 
ул. Карпа Маркса, 32 
ул. Б. Покровская, 66 
Новrород 
Григоровское шоссе, 14А маг. «НПС» 

Новосибирск 
Красный пр-т, 157/1 
пр. К. Маркса, 20 
Нориnьск 
пр-т Ленина, 22, маг. «Ольга» 
ул. Б. Хмельницкого, 5-1 
Ноябрьск 
уп. Киевская, 8 
Одесса 
уп. Жуковского, 34 
Оренбурr 
ул. Волоnарского, 27, маг. «Jazz)) 
Орехово-Зуево 
уп. Ленина, 44А 
Орск 
ул. Станиславского, 53 
Пермь 
уп. Большевистская, 75, оф. 200 
уп. Большевистская, 75, оф. 509 
ул. Большевиаская, 101, 
маг. «Дега-Ком» 
уп. Борчанинова, 15 
Комсомольский пр-т, 37-47 
ул. Ленина, 66, (<ГосНИИУМС» 
Пятиrорск 
ул. Московская, 84 
Риrа 
ул. Дзербенес, 14 
Ростов-на-Дону 
ул. Большая Садовая, 70 
салон <(Лавка Гэнnальфа» 
Самара 
уп. Стара-Загора, 202, ТЦ «Копизей» 
(секция «Золотая нива») 
уп. Ерошевского, 3-219 
ул. Садовая, 212Б, маг. (<Книги» 
(Самарская плошаnь) 
санкт • Петербурr 
Измайловский пр., 2 маг. ((Микробит» 

Игра «Аллоды 2: Повелите[Jь Душ» �вляется 
продолжением популярнои ролевои игры с 

элементами стратегии 
«Аллоды: Печать тайны». 

Герою предстоит встретиться со 
зловещими lемными Магами и их 

творениями, завоевать дове�ие 
замкнутых друидов, а также наит-и 

самых неожиданных друзеи. 
Вы побываете в жарких пуст111нях и 

сумрачных лесах встретитесь в Ьою со 
- свирепыми тварями, и разгад�ете 

таиные замыслы Повелителя душ. Игра 
«Аллоды 2: Повелитель- душ)) сохранила 
все достоинства перgои части и, в то же 

время, оЬогатилась новыми 
возможностями. 

Невский пр-т, 131, 
маг. «Эврика+» 
Лиговский пр-т., 1, оф. 304 
Литейный пр., 59, 
Компьютернь1й 1:1ен.тр 1(Кей» 
Каменоостровский пр., 10/3 
Компьютерный супермаркет «АСКоД» 
Невский пр-т, 28, 
«Санкт-Петербургский Дом Книги)> 
уп. Караванная, 12, 
маг. «1С:Мулыимеnиа» 
ул. Кузнецовская, 21, 3 этаж 
Нарвская пл., 3, маг. «Аякс» 
ул. Большая Морская, 14, 
маг. <дксперт-Телеком» 
Московский пр., 66, 
маг. «Компьютерный Мир)) 
Магазины ,,мariCom» 

наб. р. Фонтанка, 6 
Г ражnан<кий пр., 15 
пр. Просвешения, 36/141 
ул. Нароnная, 1 б 
пр. Большевиков, 3 
Gараюв 
3-я дачная, 
Компью�:ерный салон (<Вавилон,�, 
((ТЦ П0в0лжье» 
Симферопоnь 
ул. Шпалянской, 7/9 
Смоленск 
уп. Октябрьской революции, 13 
Сосновый бор 
ул. Сибирская, 7 
Сочи 
ул. Советская, 40 

Сурrут 
ул. Майская, 6/2, Техномаркет «ЧИП» 
Сыктывкар 
ул. Коммуниаическая, 62 
Таминн 
ул. Пунане, 16, 
Компьютерный салон «IBEKS)> 
Тоnьятти 
уп. Ленинграnская, 5Зд 
Тюмень 
Центрапьный универмаг, 1эт. 
ул. Геологоразведчиков, 2-58 
Уnан-Удэ 
уп. Хахапова, 12А 
Усть,Каменоrорск 
ул. Ушанова, 27, поnьезд 2 
Хабаровск 
ул. Стрельникова, 10А 
Химки 
Юбилейный пр-т, 60 
Чебоке::ары 
ул. Хузан,ая, 14 
Чеnябинск 
уп. Энтузиастов, 12 
Сверnловский пр-т, 31 
компьютерный салон (<BEST» 
ул. Пушкина 
компьютерный салон (<Wiener» 
Череповец 
Советский пр., ЗОБ 
маг. <(Виртуальная реальноаь» 
Чита 
ул. Амурская, 91 
Южно-Сахаnмнск 
ул, Емеnьянова, 34А, 
маг. (1Орбита» 
Якутск 
ул. Аммосова, 18, З этаж 
Яроа�авль 
ул. Свобоnы, 52 

«Партии»: «Виртуальный мир» Волгограцский пр-т, 1 (м. «Пролетарская»); «Машина Времени» ул. Пресненский Вал, 7 (м. «улица 1905 года»); «Галерея Домино» Калужская пл., 1, (м. «Октябрьская»); «Электронный мир» Ленинский пр-т, 
70/1 (м. «Университет»). 
«М.видео»: ул. Маросейка, 6/8 (м. «Китай-гороn»); ул. Никольская, 8/1 (м. «Пл. Революции»); Чонгарский 6-р, 3, корп.2 (м. «Варшавская»); Столешников пер., 13/15 (м. «Кузнецкий мост»); 
«Техмаркет»: ул. Русаковская, 2/1 (м. «Красносельская»); ул. 8 Марта, 10 (м. «Динамо»). 
«Электрический мир»: ул. Новокосинская, 36 (м. «Новогиреево»); ул. Жулебинский 6-р, 9 (м. «Выхино»); ул. Люблинская, 157 (м. «Марьино»); ул. 9-ая Парковая, 62-64 (м. «Щелковская») 
«Денди»: ул. Красная пресня, 34 (м. «Улица 1905 года»); Ленинский пр-т, 99 (м. «Юго-Западная»); Щелковское ш., 8 (м. «Щелковская») 
«Белый Ветер»: ул. Никольская, 10/2; Ленинский пр-т, 66; Смоленская пл., 13/21; ул. Профсоюзная, 63; ул. Петровка, 2, ЦУМ, 5 эт.; ул. Никольская, 2, ГУМ, 1 эт.; ул. Садово-Кудринская, 7, ГУМ на Садовом. 
«Jlиan Электронике»: ул. Строителей, 11 (м. «Университет»); Мичуринский пр-т, 4 (м. «Юго-Западная»); ул. Садово-Каретная, 20 (м. «Маяковская»); ул. Молдавская, 4 (м. «Кунцевская»); ул. Краснопрудная, 12, стр. 1 (м. «Комсомольская»); 
ул. Новослободская, 14/19 (м. «Менделеевская»); ул. Менжинского, 38 (м. «Бабушкинская»); Ленинский пр-т, 22 (м. «Ленинский проспект»). 
«Компыолинк»: Кутузовский пр-т, ЗЗА (м. «Кутузовская»); Новая площадь, 10 (м. «Лубянка»); ул. Новый Арбат, 8, Дом Книги, 1 эт. (м. «Арбатская»); ул. Садовая-Триумфальная, 12 (м. «Маяковская»); Ленинградское ш., 17, (м. 
«Войковская»); ул. Удальцова, 85, к.2 (м. «Проспект Вернадского»). 
«Юнивер Компани»: пр-т Вернадского, 101-1; ул. Новый Арбат, 8, 2 этаж; ВВЦ, пав. «Вычислительная техника» 

По вопросам оптовых закупок 
и усповий работы 
в сети «1С:Мупьтимедиа» 
обращайтесь в фирму «1С»: 

123056, Москва, а/я 64, 
уп. Селезневская, 21, 

Тел.: (095) 737-92-57 
Факс: (095) 281-44-07 

admin1c@1c.ru,www.1c.ru 

Самые популярные программы для домашних компьютеров 
В МАГАЗИНАХ АССОЦИАЦИИ «1С:МУЛЬТИМЕДИА» 


